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Uvod

Aplikace CorelDRAW poskytuje vykonny software pro grafické navrhy,
rozvrzeni stranek a upravy fotografii.

Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech

* Aplikace sady CoreIDRAW Graphics Suite X3,

* co je nového v sadé CoreIDRAW Graphics Suite X3,
 instalace aplikaci CoreIDRAW Graphics Suite X3,

* zména jazyka uZzivatelského rozhrani a napovédy,

» registrace produktl spolecnosti Corel,

* aktualizace produkti spolecnosti Corel,

e sluzby Corel® Support Services™,

* konvence dokumentace,

* ziskani napovédy,

* nazory zakazniku,

* dalsi zdroje,

* informace o spolecnosti Corel Corporation.

Aplikace sady CoreIDRAW Graphics Suite X3

V této Casti jsou popsany hlavni aplikace zahrnuté v sadé CorelDRAW Graphics
Suite X3.

CorelDRAW

CorelDRAW je intuitivni aplikace pro grafické navrhy, ktera navrharim
poskytuje pfijemné pracovni prostiedi. Je navrZena tak, aby vyhovovala
pozadavkim soucasnych grafikti. Aplikace Core]lDRAW poskytuje potfebné
nastroje pro vytvareni pfesnych a kreativnich vektorovych ilustraci

a profesionalniho rozvrzeni stranek.
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Corel PHOTO-PAINT

Corel PHOTO-PAINT® je plnohodnotna aplikace pro upravu obrazki, ktera
umoznuje retusovat a upravovat fotografie. A" uz odstranujete efekt cervenych oci
nebo problémy s expozici, vyfezavate ¢asti obrazku nebo vytvarite a publikujete
obrazky pro web, aplikace Corel PHOTO-PAINT vam vzdy poskytne vykonné
nastroje, jejichz pouziti je rychlé a snadné.

Co je nového v sadé CoreIDRAW Graphics Suite X3
V této Casti jsou popsany nové funkce sady CorelDRAW Graphics Suite X3.

Co je nového v aplikaci CorelDRAW

Nové funkce a vylepSeni v nasledujicich oblastech pomohou zvysit vasi
produktivitu, nebo’ diky nim zvladnete v kratSim Case vétsi pocet ukoli.

Prace s tvary

* Nastroj Ofiznout umoznuje odstranit nezddouci oblasti z vektorovych objektti
a rastru. Dalsi informace naleznete v tématu ,,Ofiznuti, rozdéleni a mazani
objektii*“ na stran¢ 121.

* Nyni Ize mnohem snaze meénit tvary kiivkovych objektti. Pomoci vybéru
ktivkach. Pti vybéru a Gpravach uzlt rovnéz vyrazn€ pomahaji noveé navrzené
ovladaci tchyty. V neposledni fad¢ lze rovnéz snaze presouvat carové
segmenty. Dalsi informace naleznete v tématu ,,Zména tvaru objektt
s kiivkami‘ na stran¢ 108.

» Muzete omezit pocet uzli v objektech s kiivkami, coz miize napomoci pfi
vystupu na zatizeni jako jsou kreslici a vyfezavaci plotry, gravirovaci frézky
apod. Dalsi informace naleznete v tématu ,,Postup pii snizeni poctu uzla
v objektu s kfivkami‘ na strané 113.

* Tvar objektli mizete ménit zaoblenim, vykrouzZenim nebo zkosenim roht.
O ¢

Dalsi informace naleznete v tématu ,,Zaobleni, vykrouzeni a zkoseni rohi na
stran¢ 126.

* Je mozné automaticky vytvofit kiivku kolem vybranych objektt a vykreslit tak
okraj. Toto ohraniceni lze vyuzit pfi vytvareni obrysd, hlavnich linii ¢i
ofezovych osnov. Dal$i informace naleznete v tématu ,, Vytvareni ohrani¢eni
kolem vybranych objektli” na stran¢ 84.

Trasovani

Rastry, napt. fotografie ¢i naskenované obrazky a vykresy, miizete trasovat
(vektorizovat) piimo v aplikaci Core]lDRAW, a pievést je tak na upravitelnou
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a Skalovatelnou vektorovou grafiku. Tuto vektorovou grafiku 1ze snadno zaclenit
do navrht. Pfednastavené styly vam umoziuji dosahnout optimalnich vysledki
pro vSechny rastry, které chcete trasovat. Dale je mozné snadno zobrazovat
nahledy vysledkil a upravovat je pomoci ovladacich prvki modulu Corel
PowerTRACE. Dalsi informace naleznete v tématu ,,Trasovani rastrl a prava
vysledkd trasovani® na strané 211.

Efekty a vyplné

» Efekty zeSikmeni umoziuji doplnit grafiku a textové objekty o tfeti rozmér.
Efekty zeSikmeni mohou obsahovat ptimé i vytazkové barvy (CMYK), a jsou
tedy idealni pro tisk. Dal$i informace naleznete v tématu ,, Vytvareni efektii
zeSikmeni“ na strané 152.

* Nastroj Inteligentni vyplii umoznuje pouzit vypln¢ pro oblasti vytvorené
prekryvajicimi se objekty. Narozdil od ostatnich nastroji pro vyplnéni, které
a vytvaii uzavienou osnovu umoznujici vyplnit pfislusnou oblast. Dalsi
informace naleznete v tématu ,,Pouziti vyplni na oblasti“ na stran¢ 138.

Kopirovani objekti

* Pri duplikovani objektti Ize snadno urcit vzdalenost mezi ptivodnim objektem
a jeho duplikatem. Dalsi informace naleznete v tématu ,,Postup pti duplikovani
objektu na strané 81.

* Muzete vytvorit nékolik kopii objektu a urcit jejich umisténi. Kopie miizete
napiiklad rozmistit vodorovné, napravo nebo nalevo od pivodniho objektu.
Dalsi informace naleznete v tématu ,,Postup pfi vytvoreni kopii objektu na

b3

uréeném misté‘ na strané 82.

Kresleni hvézd

Nastroje Hvézda a Slozita hvézda slouzi k rychlému kresleni hvézd. Dalsi
informace naleznete v tématu ,,Kresleni mnohouhelnikt a hvézd* na strané 67.
Zména poiadi objektu

Zdokonaleny piikaz Zménit » Poradi umoziuje snadnou zménu poradi objektli na
vrstvé nebo na strance. Dal$i informace naleznete v tématu ,,Postup pii zméné
potadi objektu® na strané 97.

Formatovani textu

» Ukotvitelné panely Formatovani odstavce a Formatovani znaka umoznuji
snadny pfistup k bézné pouzivanym moznostem pro formatovani textu. Nové
prikazy v nabidce Text dale umoznuji snadné pridavani tabulatort, sloupct,
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odrazek a inicial a vkladani specidlnich znakd, jako jsou naptiklad dlouhé
poml¢ky a pevné mezery.

» Text Ize umistit na libovolnou osnovu s pomoci dynamického nahledu, ktery
usnadnuje jeho umisténi. Po umisténi textu na osnovu lze pozici textu dale
upravit. Mzete naptiklad snadno odsadit text od osnovy a zrcadlové jej
prevratit v horizontalnim ¢i vertikalnim smeru, pfipadn€ v obou smérech.

* Spravna pisma pro svlj projekt mizete vybrat velmi snadno. Mlizete nejen
zobrazovat nahledy vybraného textu s pouzitim riznych pisem, ale také rychle
prohlizet seznam dostupnych rodin pisem a styld, kter¢ jsou v ramci
jednotlivych rodin k dispozici.

» Muzete vkladat volitelna rozdéleni umoznujici urcit zptisob rozdéleni slov,
jsou-li umisténa na konci fadku. Muzete rovnéz vytvofit vlastni definice pro
volitelné déleni slov, které umoziuji urcit mista, na néz ma byt vlozen
spojovnik pfi zadani piislusného slova do aplikace CorelDRAW.

Primé barvy

Podpora piimych barev byla vyrazné vylepsena. Soubory, které obsahuji ptimé

barvy, Ize importovat a exportovat a rovnéz je mozné zobrazit jejich nahled.

Vektorové efekty, mezi néz patii napiiklad zeSikmeni, stiny, prihlednost, si’ové

vyplné ¢i pfechody, mohou nyni obsahovat vytazkové i pfimé barvy, coz zna¢né

usnadnuje jejich tisk. Pfimé barvy pod vektorovymi efekty navic nyni nejsou
prevadény na vytazkové barvy, ale jsou zachovany.

Simulace pietiSténych barev

Simulaci michani pretisténych barev lze zobrazit pomoci rezimu zobrazeni
Rozsirené s pretiskem. Tato funkce je vhodna k ovéfeni vytvarenych projektu.
Opravy rastru

Pomoci nastroje Uprava obrazku miizete snadno a rychle opravit jas, barvy a tén
fotografii a dalSich rastrii, a to z jednoho mista. Dalsi informace naleznete v tématu
,»Rychla uprava barev a tontl v nastroji Uprava obrazku‘ na strané 209.

Zabezpeceni soubori PDF

Nastavenim moznosti zabezpeceni miZete chranit vytvarené soubory PDF
(Adobe® Portable Document Format). Moznosti zabezpeceni umoznuji kontrolu
pfistupu, Gprav a reprodukce souboru ve formatu PDF pfi prohlizeni v aplikaci
Adobe® Acrobat®. Otevirat a importovat miizete i soubory PDF chranéné heslem.
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Kompatibilita soubori

Sada CoreIDRAW Graphics Suite X3 poskytuje vylepSenou kompatibilitu
souborl s mnoha standardnimi formaty, napt. EPS (Encapsulated PostScript®), PS
nebo PRN (PostScript®), Al (Corel DESIGNER®, Adobe® Illustrator®), PDF

a PSP (Corel® Paint Shop Pro®). Dalsi informace naleznete v tématu ,,Formaty
souborid*.

CorelDRAW Design Collection

Kolekce CoreIDRAW Design Collection obsahuje predptipravené profesionalni
Sablony v riiznych grafickych stylech. Kombinaci riznych vzhledi a styli mtizete
vytvorit efektni a originalni letdky, brozury, hlavickové papiry, obalky, vizitky

a Stitky.

Vyukové nastroje

* Pouzivani nastroji z okna nastroji vam zjednodusi panel Rady.

* V ptirucce Vysvétleni od odbornikti najdete navody, tipy a rady od odbornikti
na sadu Core]DRAW Graphics Suite z nejriznéjsich grafickych obor.

Dalsi informace o téchto vyukovych nastrojich najdete v ¢asti ,,Ziskani napoveédy*

na stran¢ 10.

Funkce predstavené v piredchazejicich verzich aplikace CorelDRAW

Funkce, které byly nové v predchozich verzich aplikace CoreIDRAW (verze 9 az
12), 1ze snadno najit hned pii prvnim spusténi aplikace. Miizete zvyraznit vSechny
prikazy nabidky a nastroje, které byly v konkrétni verzi nové, a to klepnutim na
tlaCitko Napovéda » Zvyraznit novinky. Tato funkce je zvlasté uzitecna pti
prechodu na vyssi verzi sady CorelDRAW Graphics Suite.

Co je nového v aplikaci Corel PHOTO-PAINT
ﬁpravy fotografii

Pomoci nastroje Uprava obrazku miizete snadno a rychle opravit barvu a ton
fotografii z jednoho mista. Pomoci automatické korekce mtizete opravit vétSinu
problémt s barvami a kontrastem. MiZete také rucné odstranit barevné nadechy
a upravit jas, kontrast, svétlé tony, stiny a stfedni tony fotografie. Cheete-li pti
upravach fotografii dosahnout nejlepsich vysledki, miizete porovnat snimky

s pouzitim riznych nastaveni. Dalsi informace naleznete v tématu ,,Rychlé tipravy
barev a tonfl pomoci nastroje Uprava obrazku* na stran& 287.
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Vyrezavani obrazi

Nastroj Vytez byl zdokonalen, aby bylo mozno snaze izolovat ¢asti obrazti.
Mtizete upravit vytezy piidanim ¢i odstranénim nékterého detailu a v ptipadé
potieby znovu provést a vratit jednotlivé operace. Pfi vyhodnoceni vysledki
mizete prohlizet vyfezy n€kolika zplisoby. Kromé toho se mizete rozhodnout pro
ponechani vyfezu i originalniho obrazu nebo pro vytvoreni masky prihlednosti

z vyfezu. Dal$i informace naleznete v tématu ,, Vyfezavani obrazkii* na strané 330.
Kanaly s pfimymi barvami

Kanaly s pfimymi barvami umoziuji prohlizet, upravovat, ptidavat a uchovavat
informace o piimych barvach v souborech. Bez ohledu na to, zda importujete
soubor, ktery vyuziva piimych barev, nebo pfidavate piimé barvy v aplikaci
Corel PHOTO-PAINT, zajisti kanaly s pfimymi barvami uchovani informaci

o barvach pfi vystupu do souboru. Dalsi informace naleznete v tématu ,,Postup pfi
pouziti kanald pfimych barev‘ na stran¢ 269.

Kompatibilita soubori

* CorelDRAW Graphics Suite X3 poskytuje vylepsenou kompatibilitu souborti
s mnoha standardnimi formaty, napi. EPS (Encapsulated PostScript), PS nebo
PRN (PostScript), PDF a PSP (Paint Shop Pro). Dalsi informace naleznete
v napoveéde v tématu ,,Formaty soubora®.

* Formaty souborti nezpracovanych dat fotoaparatu — RawShooter™ essentials
2005, aplikace obsazena v sadé¢ CorelDRAW Graphics Suite X3 umoziuje
oteviit a zpracovavat soubory nezpracovanych dat fotoaparatu a ukladat je ve
formatu TIFF nebo JPEG. Dalsi informace naleznete v napoveédé v tématu
,,Formaty souboril s nezpracovanymi daty fotoaparatu®.

Vyukové nastroje

* Pouzivani nastroji z okna nastroji vam zjednodusi panel Rady.

* V piirucce Vysvétleni od odbornikti najdete navody, tipy a rady od odbornikti
na sadu Core]DRAW Graphics Suite z nejriznéjsich grafickych obor.

Dalsi informace o téchto vyukovych nastrojich najdete v ¢asti ,,Ziskani napovédy*

na strané 10.

Funkce predstavené v piredchazejicich verzich aplikace Corel PHOTO-PAINT

Funkece, které byly nové v pfedchozich verzich aplikace Corel PHOTO-PAINT
(verze 9 az 12), lze snadno najit hned pfi prvnim spusténi aplikace. Mlzete
zvyraznit vS§echny piikazy nabidky a nastroje, které byly v konkrétni verzi nové,
a to klepnutim na tlac¢itko Napovéda » Zvyraznit novinky. Tato funkce je zvlaste
uzite¢na pii prechodu na vyssi verzi sady CorelDRAW Graphics Suite.
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Instalace aplikaci CoreIDRAW Graphics Suite X3

Instalaci aplikaci a komponent sady CorelDRAW Graphics Suite X3 usnadnuje
privodce instalaci. Tento program umoznuje:

nainstalovat libovolnou aplikaci, ktera je zahrnuta v softwarovém baliku,
pridat a odstranit komponenty ve stavajici instalaci,

opravit stavajici instalaci opétovnou instalaci vsech funkci aplikace,
odinstalovat sadu CorelDRAW Graphics Suite X3.

Postup pri instalaci aplikaci sady CoreIDRAW Graphics Suite X3

1
2

3

Zavtete vSechny aplikace.
Vlozte disk CD 1 do jednotky CD-ROM.

Pokud se privodce instalaci nespusti automaticky, klepnéte na tlacitko Start
na hlavnim panelu systému Windows® a klepnéte na ptikaz Spustit. Zadejte
D:\CGS13\Setup, kde D je pismeno odpovidajici jednotce CD.

Podle pokynti pritvodce InstallShield® nainstalujte software.

Postup p¥i pFidani ¢i odstranéni komponent instalované sady
CorelDRAW Graphics Suite X3

1
2

5
6

Zavtete vSechny aplikace.

Na hlavnim panelu systému Windows klepnéte na piikaz Start P Ovladaci
panely.

Pokud pouzivate operacni systém Windows 2000, klepnéte na ptikaz Start »
Nastaveni » Ovladaci panely.

Poklepejte na ikonu PFridat nebo odebrat programy.

V dialogovém okn¢ Pridat nebo odebrat programy vyberte v seznamu
polozku CorelDRAW Graphics Suite X3 a klepnéte na tlacitko Zménit.

V privodci InstallShield klepnéte na tlacitko Zménit ¢ .

Postupujte podle pokynti na obrazovce.

Postup pri opravé instalace sady CoreIDRAW Graphics Suite X3

1
2

Zavtete vSechny aplikace.

Na hlavnim panelu systému Windows klepnéte na ptikaz Start » Ovladaci
panely.

Pokud pouzivate operacni systém Windows 2000, klepnéte na ptikaz Start »
Nastaveni » Ovladaci panely.
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3 Poklepejte na ikonu Pridat nebo odebrat programy.

4 V dialogovém okné P¥idat nebo odebrat programy vyberte v seznamu
polozku CoreIDRAW Graphics Suite X3 a klepnéte na tlacitko Zménit.

5 V privodci InstallShield klepnéte na tlacitko Opravit @

6 Postupujte podle pokyntli na obrazovce.

Postup pri odinstalovani sady CoreIDRAW Graphics Suite X3

1 Na hlavnim panelu systému Windows klepnéte na piikaz Start » Ovladaci
panely.

Pouzivate-li operacni systém Windows 2000, klepnéte na piikaz Start »
Nastaveni » Ovladaci panely.

Poklepejte na ikonu PFridat nebo odebrat programy.

3 V dialogovém okné P¥idat nebo odebrat programy vyberte v seznamu
polozku CoreDRAW Graphics Suite X3 a klepnéte na tlacitko Odebrat.

Pouzivate-li operacni systém Windows 2000, klepnéte na tlacitko Odebrat.

4 Postupujte podle pokyni pritvodce InstallShield.

Zména jazyka uZzivatelského rozhrani a napovédy

Pokud byla aplikace nainstalovana ve vice nez jednom jazyce, mizete jazyk

uzivatelského rozhrani a napovédy kdykoli zménit.

Postup pri zméné jazyka uZzivatelského rozhrani a napovédy

1 Klepnéte na ptikaz Nastroje » MoZnosti.

2V seznamu kategorii klepnéte na moznost Globalni.

3V seznamu Vyberte jazyk uZivatelského rozhrani vyberte pozadovany
jazyk.

4 Restartujte aplikaci.

Registrace produktii Corel

Registrace produktii Corel je velmi dilezitd. Registrace poskytuje uzivatelim
vcasny pristup k nejnovéjSim aktualizacim produktii a dilezitym informacim

o vydanich produktt a také zdarma piistup ke stazeni souborti a také k ¢lankm,
tiptim, radam a specialnim nabidkam.

Registraci miizete provést pii aktualizaci aplikace, nebo pozdéji.

Registraci 1ze provést n¢kterym z nasledujicich zptisobti:
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* Online — Pokud jste pfi instalaci grafické sady Corel piipojeni k Internetu,
muzete spustit registraci online. Pokud pfipojeni k Internetu neni detekovano,
zobrazi se v dialogovém okné seznam moznosti.

» Telefonicky — Muzete zavolat nejbliz§imu servisnimu stfedisku spolecnosti
Corel.

Dalsi informace o registraci produkti Corel naleznete na adrese www.corel.com/
support/register.

Aktualizace produkti Corel

Pomoci programu InstallShield Update Manager Ize kontrolovat aktualizace
aplikaci spolecnosti Corel a dalSich softwarovych produktt. Jakmile budou
aktualizace produktt k dispozici, mizete se rozhodnout je stahnout a automaticky
nainstalovat. Mizete také nastavit, jak ¢asto bude program Update Manager
kontrolovat aktualizace produktti.

Program Update Manager mtizete aktualizovat klepnutim na ptikaz Aktualizace
programu v nabidce Start na hlavnim panelu systému Windows. Dalsi informace
o pouziti programu Update Manager naleznete v tématech napoveédy v dialogovém
okné programu Update Manager.

Sluzby podpory Corel

Sluzby podpory spolecnosti Corel poskytuji rychlé a presné informace tykajici se
funkci produktu, specifikaci, cen, dostupnosti, sluzeb a technické podpory.

Nejnovéjsi informace o sluzbach zdkaznické podpory, které jsou k dispozici pro
produkty Corel, naleznete na adrese www.corel.com/support.

Konvence dokumentace

V nasledujici tabulce jsou popsany dulezité konvence pouzité v uzivatelské
prirucce a v napovede.

Konvence

Popis

Priklady

nabidka P prikaz
nabidky

Nabidka a prikaz nabidky,
na které je tieba klepnout
v uvedeném potadi

Klepnéte na piikaz Soubor
P Otevit.

s€znam

Seznam moznosti, ktery se
rozbali, pokud uZzivatel
klepne na tlacitko se Sipkou
dold

Vyberte hodnotu
v seznamu Silové pole
v panelu vlastnosti.
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Konvence

Popis

Priklady

ukotvitelny panel

Okno obsahujici piikazy
a nastaveni souvisejici

s uréitym nastrojem nebo
ulohou

Poklepejte na nazev
skupiny na ukotvitelném
panelu Spravce objektu.

Enter

Klavesa Enter

Zadejte hodnotu do pole
Tlou$ 'ka gumy na panelu
vlastnosti a stisknéte
klavesu Enter.

pomoci néstroje [nazev
nastroje]

Indikator, ktery znamena,
Ze je tfeba klepnout na

konkrétni nastroj, aby byl
pro danou operaci aktivni

Vyberte text pomoci
nastroje Text.

&

Poznamka obsahuje
dilezité informace pro
predchazejici kroky. Mize
popisovat podminky, za
kterych 1ze dany postup
provést.

*Slozeny piechod, ktery
nelze kopirovat ani
klonovat.

*Pokud klepnete na tlacitko
Stejné, musite zadat
hodnoty do poli Horni
a levy okraj.

Tip obsahuje navrhy

k provedeni
predchazejicich krok.
Muize obsahovat
alternativni kroky nebo
popisovat dalsi vyhody
nebo moznosti vyuziti
daného postupu.

*Ofiznuti objektu miize
zmensSit velikost souboru
kresby.

*Mtzete rovnéz vytvorit
hypertextovy odkaz
pomoci panelu nastroji
Internet.

Ziskani napovédy

Mate k dispozici nasledujici nastroje:

* Tato uzivatelska piiru¢ka obsahuje informace o bézn¢€ pouzivanych funkcich
produktu. Uzivatelska ptirucka je také k dispozici ve formatu PDF a lze k ni
ziskat ptistup pomoci nabidky Start na hlavnim panelu systému Windows.

* Napovéda: Obsahuje komplexni informace o funkcich produktu pfimo
z aplikace. MiZete prochazet cely seznam témat, vyuzit rejstfik nebo pfi
hledani slova ¢i slovniho spojeni vyuzit vyhledavaci néstroj. Z okna Napovéda
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mizete také ziskat ptistup k databazi Knowledge Base™ aplikace Corel® na
webu spole¢nosti Corel.

Rady: Poskytuji informace o nastrojich v okné nastroju pfimo z aplikace. Po
klepnuti na nastroj se zobrazi rada s informacemi o tom, jak vybrany nastroj
pouZivat.

CorelTUTOR™: Nabizi celou fadu projektovych kurzi, které uzivatele
seznami se zakladnimi a pokrocilymi funkcemi aplikaci sady

CorelDRAW Graphics Suite X3

Piirucka aplikace CoreIDRAW: Vysvétleni od odbornikii: Rada ¢lanki,
jejichz autory jsou odbornici, ktefi sadu CorelDRAW Graphics Suite X3
pouzivaji kazdodenné pfti své praci. Tyto ¢lanky jsou vénovany postupiim
vytvareni navrhd, které jejich autofi vytvorili v aplikacich sady

CorelDRAW Graphics Suite X3. Tato prirucka je k dispozici v podobé¢ tisténé
publikace i ve formatu PDF.

Nazvy tladitek: Umoziuji ziskat pfistup k informacim tykajicich se ikon

a tlacitek v aplikaci. Chcete-li zobrazit nazev tlacitka, nastavte ukazatel nad
ikonu, tlacitko nebo jiny ovladaci prvek aplikace.

Pouziti napovédy

1
2

Klepnéte na ptikaz Napovéda » Témata napovédy.

Klepnéte na jednu z nasledujicich karet:

* Obsah — umoziuje prochazet témata napovédy

 Karta Rejstfik umoziuje vyhledat t¢éma pomoci rejstiiku.

* Vyhledavani — umoziiuje vyhledat urcité slovo nebo slovni spojeni v celém
textu napovedy.

* Oblibené — umoznuje vytvorit seznam témat napovedy, ke kterym budete
mit snadny pristup. Témata mtiZzete ze seznamu kdykoli pfidavat nebo
odebirat.

DalSi moznosti

Zobrazeni napoveédy pro dialogové okno Klepnéte na tlac¢itko Napovéda.

Vytisténi tématu napoveédy Oteviete pozadované téma napoveédy,

klepnéte na ramecek, ktery cheete
vytisknout, a klepnéte na tlacitko Tisk.

Pristup k informacim a tiptim pro feSeni Klepnéte na tlacitko Odborna pomoc
problémi na webovych strankach v nabidce napovedy.
spole¢nosti Corel
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Prohledani napovédy
1 Klepnéte na tlacitko Napovéda P Témata napovédy.

2 Klepnéte na kartu Hledat a zadejte slovo nebo slovni spojeni do pole Zadejte
hledané klicové slovo.

Hledate-li naptiklad informace o rezimu barev RGB, mlizete ptislusna témata
zobrazit zadanim fetézce ,,RGB*. Chcete-li vyhledat slovni spojeni, zadejte jej
v uvozovkach (napf. ,,dynamické vodici linky* nebo ,,barevny rezim®).

3 Vyberte téma ze seznamu Vyberte téma a stisknéte klavesu Enter.

DalSi moznosti

Vyhledani slova ¢i slovniho spojeni Zaskrtnéte policko Hledat ve vysledcich
v seznamu témat generovanych predchoziho hledani.
predchozim hledanim

Vyhledani vSech tvara slova Zaskrtnéte policko Hledani podobnych
slov.
Zadate-li naptiklad slovo ,,pfechod®,
vyhledaji se i t¢émata obsahujici slova jako

T

,prechodovy* ¢i ,,pfechodem®.

Hledani pouze v nazvech témat napovédy  Zaskrtnéte policko Hledat pouze
v nadpisech.

Postup pri zobrazeni nebo skryti panelu Rady
» Klepnéte na ptikaz Napovéda » Rady.

Je-li ptikaz Rady zaskrtnuty, zobrazi se ukotvitelny panel Rady s informacemi
o nastroji aktualné vybraném v panelu nastroja.

N

¥ Chcete-li ziskat informace o nékterém nastroji v okné néstrojt, klepnéte
na pfislusny nastroj nebo s nim proved’te néjakou operaci.

Chcete-li ziskat dal$i informace o aktivnim nastroji, klepnéte na tlacitko
Napovéda &3 v pravém hornim rohu ukotviteln¢ho panelu Rady.
Postup pri pristupu k aplikaci CoreITUTOR

» Klepnéte na piikaz Napovéda » CorelTUTOR.

Piistup k prirucce Vysvétleni od odborniku

» Klepnéte na moznosti Napovéda » Vysvétleni od odbornikii.
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prirucka programatora VBA,

Nova prirucka programatora VBA pro sadu Corel DRAW Graphics Suite X3
usnadni automatizaci ukoli a vytvareni vlastnich feSeni v ramci aplikaci
CorelDRAW a Corel PHOTO-PAINT pomoci jazyka Microsoft® Visual Basic®
for Applications (VBA). Pokud instalace sady CoreIDRAW Graphics Suite X3
zahrnuje jazyk VBA, lze ptirucku otevfit klepnutim na odkaz v ndpovéde pro jazyk
VBA k aplikaci CoreIDRAW nebo Corel PHOTO-PAINT.

Nazory zakazniki

Své poznamky nebo navrhy tykajici uzivatelskych ptirucek, napovedy a kurzt
muzete odeslat e-mailem na adresu drawdoc@corel.com. Na serveru WWW
produktl naleznete novinky, tipy a rady a informace o aktualizacich produktt.
Prejdéte na server www.corel.com a pak pouzijte odkaz na server piislusného
produktu.

Dalsi prostredky

Spolecnost Corel vytvorila vyukové partnerstvi s dalSimi spolecnostmi a poskytuje
profesionalni sluzby pro své softwarové produkty.

Prizpisobené vyukové programy spole¢nosti Corel

Nas tym skolicich odbornikti spolec¢nosti Corel vam prostfednictvim Skoleni
upravenych na miru vasim potfebam pomtiZze co nejvice vyuzit moznosti aplikaci
Corel. Pomlizeme vam vytvofit praktické a dilezité osnovy pro vasi organizaci.

Dalsi informace naleznete na webovém serveru www.corel.com/
customizedtraining.

Partnefi spolecnosti Corel pro vyuku (tzv. CTP)

Partner CTP (Corel® Training Partner) je nezavisla, oficidln¢ akreditovana mistni
organizace, ktera poskytuje Skoleni na produkty Corel. Partnefi CTP jsou vam

k dispozici po celém svété. Chcete-li vyhledat nejblizsiho partnera, navstivte
server www.corel.com/trainingpartners.

Profesionalni sluzby Corel

Spolecnost Corel si klade za cil umoznit vam rychle zahajit praci diky Casové

i finan¢n€ Gspornym feSenim. Pro zjednoduseni procesu nasazeni aplikaci Corel ve
vasi organizaci nabizi naSe oddé€leni profesionalnich sluzeb komplexni fadu
finanéné uspornych sluzeb. Cleny této skupiny jsou velmi zkuseni odbornici z celé
spole¢nosti, ktefi maji za ukol poskytovat Spi¢kova feSeni. N&§ zkuSeny tym je
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pfipraven nabidnout pomoc ve vSech fazich projektu, od rozvoje aplikace

a podpory az po integraci softwarovych systému a $koleni.

Pro dalsi informace o sluzbach Corel® Professional Services™ nas kontaktujte na
adrese proservices@corel.com.

Partneri CTP (Corel Technology Partners)

Partneti CTP (Corel Technology Partners) zahrnuji spolecnosti, které do svych
produktl integruji technologie Corel, vyvijeji aplikace typu plug-in pro software
Corel nebo integruji samostatné aplikace do technologickych feseni Corel. Tento
komplexni program je uréen specialné pro vyvojaie a konzultanty. Zahrnuje
vSechny nezbytné komponenty pro tspéSny navrh, vyvoj, testovani a prode;j
vlastnich feSeni souvisejicich s produkty Corel.

Pro dalsi informace o partnerech CTP (Corel Technology Partners) nas kontaktujte
na adrese techpartner@corel.com.

Corel v siti WWW

Na serveru www.corel.com naleznete ¢lanky, tipy, triky, novinky, kurzy a grafické
zdroje pro inspiraci, zdbavu a pouceni.

Informace o spole¢nosti Corel Corporation

Spolecnost Corel Corporation poskytuje inovativni softwarova feseni, ktera
pomahaji zvySovat produktivitu milioniim podnikovych zékazniki i koncovych
uzivatelll ve vice nez 75 zemich. Spolecnost je znama nabidkou vykonného
softwaru, ktery spojuje inovativni aplikace pro upravu fotografii, tvorbu grafiky,
vektorové ilustrace a technickou grafiku s fesenim podnikové nebo osobni
produktivity. Mezi nejdulezitéjsi produkty spole¢nosti Corel patii sada
CorelDRAW Graphics Suite, sada WordPerfect® Office Suite, aplikace

Corel Paint Shop Pro, aplikace Corel® Painter™ a sada Corel

DESIGNER® Technical Suite. Dalsi informace naleznete na webovém serveru
www.corel.com.
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Seznameni s pracovni plochou s

Seznameni s terminologii a pracovni plochou aplikace CorelDRAW vam umozni
snaze pochopit koncepci a postupy této uzivatelské prirucky.

Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech

* terminologie a koncepce aplikace CoreIDRAW,

» okno aplikace Core]IDRAW,

* nastroje pracovni plochy aplikace CorelDRAW.

Terminologie a koncepce aplikace CoreIDRAW

Nez se pustite do prace s aplikaci CorelDRAW, m¢li byste se seznamit
s nasledujicimi terminy.

Termin Popis

objekt Prvek kresby, naptiklad obrazek, tvar,
Cara, text, kiivka, symbol nebo vrstva

kresba Dilo, kter¢ vytvafite v aplikaci
CorelDRAW: naptiklad vlastni kresba,
loga, plakaty nebo letaky

vektorova grafika Obrazek generovany z matematického
popisu urcujiciho umisténi, délku a smér,
v jakém jsou ¢ary kresleny

rastr Obrazek sestavajici z miizek bodi nebo
tecek

ukotvitelny panel Okno obsahujici dostupné ptikazy
a nastaveni tykajici se ur¢itého nastroje
nebo ukolu.

plovouci nabidka Tlacitko, které otevira skupinu
souvisejicich nastroji nebo polozek
nabidky
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Termin Popis

fetézcovy text Typ textu, na ktery lze pouzit specialni
efekty, naptiklad stiny.

odstavcovy text Typ textu, na ktery lze pouzit moznosti
formatovani a ktery 1ze editovat ve
velkych blocich.

Okno aplikace CoreIDRAW

Kdyz spustite aplikaci CoreIDRAW, otevie se okno aplikace obsahujici okno
kresby. Obdélnik ve stfedu okna kresby je strankou kresby, kde budete vytvaret
kresbu. Prestoze Ize otevtit vice oken kresby, prikazy lze pouzivat vzdy pouze
v aktivnim okn¢ kresby.

Okno aplikace CoreIDRAW je zobrazeno nize. Déle je uveden popis jeho ¢asti.

Zahlavi Pruh nabidky Panel néstrojt (standardni) ~ Panel vlastnosti

® CorelIRAW X3 - |C:Wrogram | lles\Cos (arelRAW Graphics Swile 1 1ivaw\SamplesiSample] cdr |
[ Seber Dbrpy  Tuead  Usolbied Todk Delty Bary  Ted  lkbuk  Chw
D@e i L R T

Lt v el | [ I S
* Ry

I'l:rr.s Ca— i g
035" LI = i
Okno s T e e e R ERTe

i :

nastroji %] [RaD
5 Vith vis panel Radyt

Chited sitrecvil Wremds, Wrprdte mm

patadavar ndsire) nebo jeha
resstinciictie prosstin ik sk

Dok b v snren TiAESE
oS et

Ukotvitelny
panel

Okno
kresby

.
¢

Stranka /
kresby

Paleta
[$FFTEr o strinka 1 / [ D) " barev
b
e, 1.m ) Dl mpruati: it 1 o E Lari rabs thavs i o A abjbat. Klwwis Shift - ) -
i . Navigator
Pravitko Navigator dokumentu Stavovy g
fadek
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Cast

Popis

Pruh nabidky

Oblast obsahujici moznosti rozbalovaci
nabidky.

Panel vlastnosti

Oddélitelny panel obsahujici piikazy,
které se vztahuji k aktivnimu nastroji nebo
objektu Je-li naptiklad aktivni textovy
nastroj, zobrazi panel vlastnosti textu
ptikazy pro tvorbu a upravu textu.

Panel nastroji

Oddélitelny panel, ktery obsahuje
zastupce pro nabidku a dalsi ptikazy.

Zahlavi Oblast zobrazujici nazev aktualné
oteviené kresby
Pravitka Vodorovné a svislé okraje, které se

pouzivaji k ur€eni velikosti a umisténi
objektti v kresbé

Okno nastroji

Plovouci panel s nastroji pro vytvaieni,
vypliiovani a upravovani objektt v kresbé

Okno kresby Oblast mimo stranku kresby ohranic¢ena
posuvniky a ovladacimi prvky aplikace
Stranka kresby Obdélnikova oblast uvnitf okna kresby.

Jedna se o tisknutelnou oblast vasi
pracovni oblasti.

Paleta barev

Ukotvitelny panel obsahujici ukazky
barev.

Ukotvitelny panel Okno obsahujici dostupné ptikazy
a nastaveni tykajici se ur¢itého nastroje
nebo ukolu.

Stavovy fadek Oblast v dolni ¢asti okna aplikace, ktera

obsahuje informace a o vlastnostech
objektu, naptiklad typ, velikost, barvu,
vypli a rozliSeni. Stavovy fadek také
zobrazuje aktualni umisténi mysi.

CorelDRAW: Seznameni s pracovni plochou
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Cast Popis

Navigator dokumentu Oblast v levém dolnim rohu okna aplikace
obsahujici ovladaci prvky pro pfechazeni
mezi strankami a pridavani stranek

Navigator Tlacitko v pravém dolnim rohu, jimz Ize
oteviit mensi displej, ktery vam pomuze
pti pohybu v kresbé

Pl
I2S

Chcete-li pfepinat mezi zobrazenim a skrytim stavového fadku, klepnéte
na polozku Okno » Panely nastroji » Stavovy iradek.

Nastroje pracovni plochy aplikace CoreIDRAW

Prikazy aplikace jsou pfistupné prostiednictvim pruhu nabidky, panelt nastrojd,
okna nastrojli, panelu vlastnosti a ukotvitelnych panelii. Panel vlastnosti

a ukotvitelné panely umoznuji ptistup k prikaztim, které se vztahuji k aktivnimu
nastroji nebo aktudlni uloze. Panel vlastnosti, ukotvitelné panely, panely nastroji
a okno nastroju lze kdykoli oteviit, zavtit a pohybovat jimi po obrazovce.

Mnohé z téchto nastrojii pracovni plochy lze ptizplisobit, aby vyhovovaly vasim
potfebam. Dalsi informace naleznete v napovedé v Casti ,,Prizptisobeni aplikace®.

Standardni panel nastroji

Standardni panel nastroji, ktery se standardné zobrazuje, obsahuje tlacitka
a ovladaci prvky, které jsou zastupci mnoha piikazti nabidky.

Informace o ptizptisobeni polohy, obsahu a vzhledu panelli nastroji naleznete
v napoveéde v Casti ,,Prizptisobeni paneld néstroji‘.

Tlacitko Akce
D Zahajeni nové kresby
@ Otevieni kresby
@ Ulozeni kresby
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Tlacitko Akce

% Tisk kresby

Vyjmuti vybranych objektti do schranky

Kopirovani vybranych objekti do
schranky

Vlozeni obsahu schranky do kresby

Vraceni akce

Obnoveni akce, kterd byla vracena

Import kresby

Export kresby

Spusténi aplikaci Corel

Ptistup na server WWW grafickych
prostiedki spolecnosti Corel

BoE | &E B 25 F B R

100% [ - Nastaveni urovn¢ lupy
|

Vice o panelech nastroju

Krome¢ standardniho panelu néstrojit ma aplikace CoreIDRAW panely nastroja pro
specifické druhy uloh. Panel nastroji Text napiiklad obsahuje piikazy tykajici se
pouzivani nastroje Text. Pokud panel nastrojii pouzivate casto, mizete jej trvale
zobrazit na pracovni plochu.

Nasledujici tabulka popisuje panely nastrojii vyjma standardniho.
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Panel nastroju Popis

Text Obsahuje pfikazy pro formatovani
a zarovnani textu.

Lupa Obsahuje piikazy, které umoznuji
zadanim poctu procent ptivodniho
zobrazeni, klepnutim na nastroj Lupa
a vybérem zobrazeni stranky provést
zvétSeni a zmensSeni stranky kresby.

Internet Obsahuje prikazy pro nastroje souvisejici
se sitt WWW, které umoznuji tvorbu
rollovert a publikovani na Internetu

Hromadny tisk Obsahuje ptikazy pro hromadny tisk, které
umoziuji kombinovat data a grafiku,
napiiklad vytvorenim a nactenim
databaze, vytvorenim datovych poli pro
proménny text a vlozenim dat do té€chto
poli.

Transformovat Obsahuje piikazy pro zkoseni, otoceni
a zrcadleni objekti.

Jazyk VBA (Microsoft Visual Basic for Obsahuje ptikazy pro upravu, testovani
Applications) a spousténi piikazi VBA.

DS

&

Chcete-li prepinat mezi zobrazenim a skrytim panelu nastrojt, klepnéte na
ptikaz Okno P Panely nastroju a klepnéte na piikaz s nazvem panelu
nastroju.

Seznameni s oknem nastroju

Plovouci nabidky zobrazuji sady souvisejicich nastroji aplikace Corel DRAW.
Mala Sipka v pravém dolnim rohu tlacitka okna nastrojti oznacuje plovouci
nabidku: naptiklad plovouci nabidka Upravy tvara [x]. Klepnutim na Sipku
plovouci nabidky zobrazite sadu souvisejicich nastrojti. Klepnutim a pfetazenim

My

uchytii na konci plovouci nabidky nastavite jeji rozsifenou formu.

Nasledujici tabulka uvadi popis plovoucich nabidek a nastroji v okné nastrojt
aplikace Core]DRAW.
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Plovouci nabidky

Plovouci nabidka

Popis

Upravy tvaru | 4 o # %

Poskytuje pristup k néstrojim
Tvar,Roztiraci $tétec, Zdrsnény Stétec
a Volna transformace

Nistroj offznout | & 4 ¢

Poskytuje pristup k nastrojim OFiznout,
NuZ, Guma a Odstranéni virtualnich
segmenti

Lupa || 2

Umoziiuje piistup k nastrojim Lupa
a Ruka

Kiivka [ ¢ &% 4 aul

Umoznuje pristup k nastrojim Ruéni
rezim, Bezieruv rezim, Malirské
techniky, Pero, Lomena ¢ara, K¥ivka se
tfemi body, Interaktivni spojovaci ¢ara
a Kotovani

Inteligentni nastroje H o

Umoznuje piistup k nastrojim
Inteligentni vypli a Inteligentni
kresleni

Umoziiuje piistup k nastrojim Obdélnik
a Obdélnik se tfemi body

Elipsa || @ s

Umoznuje piistup k nastrojim Elipsa
a Elipsa se tfemi body

Objekt | 0w @ o

Umoznuje pfistup k nastrojim
Mnohouhelnik, Hvézda, Slozita hvézda,
Milimetrovy papir, a Spirala

Idealni tvary™ || Bz i

Umoziuje pristup k nastrojaim Zakladni
tvary, Sipky, Vyvojové diagramy,
Tvary napisu a Odkazovaci ¢ary

Interaktivni nastroj | & I 2 @ = @ %

Umoznuje pristup k nastrojim
Interaktivni pFechod, Interaktivni
kontura, Interaktivni deformace,
Interaktivni stin, Interaktivni obalka,
Interaktivni vysunuti, a Interaktivni
priihlednost
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Plovouci nabidka Popis

Kapatko || # &, Umoznuje piistup k nastrojim Kapatko
a Plechovka barvy

Obrys ” QX — — Umoziiuje ptistup k dialogovym okntim
Obrysové pero a Barva obrysu, k vybéru
obryst ruznych Sifek a k ukotvitelnému
panelu Barva.

Vypli H AP SHE x| = Umoznuje p.fistup k ukotvitelnému panelu
Barva a k dialogovym okntim barva
Vyplné, Pirechodova vypli, Vzorova
vypli, Texturova vypli
a Postscriptova® vypli

Interaktivni vyplii ” > B Umoziuje pristup k nastrojim
Interaktivni vypln a Interaktivni si'ova
vypli

Nastroje

Nastroj Popis

[% Nastroj Vybér slouzi k vybéru, upravé
velikosti, zkoseni a oto¢eni objektil.

f"f:. Nastroj Tvar slouzi k Gpravé tvaru
objektu.

& Nastroj Roztiraci §tétec slouzi

k deformaci vektorového objektu
pretazenim podél jeho obrysu.

& Nastroj Zdrsnény Stétec slouzi
k deformaci obrysu vektorového objektu
pietazenim podél obrysu.

% Nastroj Volna transformace slouzi
k transformaci objektu pomoci néstroji
Volné oto¢eni, Otoceni o uhel, Méritko
a Zkoseni.
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Nastroj

Popis

H

Nastroj OFiznout umoznuje odstranit
nezadouci oblasti z objekta.

A

Nastroj Nz slouzi k vyfezavani objektu.

LV

Nastroj Guma slouzi k odstranéni oblasti
kresby.

X

Nastroj Odstranéni virtualnich
segmenti slouzi k odstranéni ¢asti
objektl mezi pruniky.

Nastroj Lupa slouzi ke zméné trovné
zvétSeni v okné kresby.

Nastroj Ruka slouzi k ur€eni, ktera cast
kresby bude v okné kresby viditelna.

% | & ©

A

Nastroj Ruéni slouzi ke kresleni
jednotlivych usecek a kiivek.

Nastroj Bezieriv rezim slouzi ke kresleni
kiivek po segmentech.

R A

Nastroj Malifské techniky poskytuje
pristup k nastrojim Stétec, Sprej,
Kaligrafické pero a Pero citlivé na tlak.

&

Nastroj Pero slouzi ke kresleni kiivek po
segmentech.

Nastroj Lomena ¢ara slouzi ke kresleni
¢ar a kiivek v rezimu nahledu.

Nastroj Ki¥ivka se ti‘emi body slouzi ke
kresleni kiivek, definujete-1i pocatecni,
koncovy a sttedovy bod.

Nastroj Interaktivni spojovaci ¢ara
slouzi ke spojovani dvou objektt ¢arou.
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Nastroj

Popis

Ih

Nastroj Kétovani slouzi ke kresleni
svislych, vodorovnych, Sikmych nebo
uhlovych kotovacich car.

Nastroj Inteligentni vyplii slouzi

k vytvafeni objektl z uzavienych oblasti
a naslednému pouziti vypln¢ na tyto
objekty.

Nastroj Inteligentni kresleni prevadi
vami nakreslené rucni tahy na zakladni
tvary a hladké ktivky.

Nastroj Obdélnik slouzi ke kresleni
obdélnikt a ¢tvercti.

Nastroj Obdélnik se ti‘emi body slouzi ke
kresleni obdélnikti pod libovolnym thlem.

Nastroj Elipsa slouzi ke kresleni elips
a kruht.

Nastroj Elipsa se tiemi body slouzi ke
kresleni elips pod libovolnym thlem.

Nastroj Mnohouhelnik slouZzi ke kresleni
symetrickych mnohouhelnik a hvézd.

Nastroj Hvézda slouzi ke kresleni
idedlnich hvézd.

% ©

Nastroj SloZita hvézda slouzi ke kresleni
slozitych hvézd s protinajicimi se
stranami.

i

Nastroj Milimetrovy papir slouzi ke
kresleni mfizky ¢ar podobné¢ jako na
milimetrovém papife.

Nastroj Spirala slouzi ke kresleni
symetrickych a logaritmickych spiral.

26
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Nastroj

Popis

)

Nastroj Zakladni tvary umoziuje vybrat
z celé sady tvart, véetné Sesticipé hvézdy,
emotikony a pravouhlého trojihelniku.

=
{=

Nastroj Sipky slouzi ke kresleni §ipek
riznych tvarti, sméra a s riznym poctem
prednich casti.

%

Nastroj Vyvojové diagramy slouzi ke
kresleni symbold vyvojovych diagramti.

g

Nastroj Tvar napisu slouzi ke kresleni
objektil na stuhy a stylizaci explozi.

Nastroj Odkazovaci €ary slouzi ke
kresleni odkazovacich Car a Stitka.

H I N

Nastroj Text slouzi k zadavani slov jako
fetézcového nebo odstavcového textu
pfimo na obrazovce.

%

Nastroj Interaktivni prechod slouzi
k vytvareni pfechodu mezi dvéma
objekty.

Nastroj Interaktivni kontura slouzi
k vytvoreni kontury objektu.

Nastroj Interaktivni deformace
umoziuje pouzit na objekt deformaci
tlaku a tahu, deformaci kostrbatosti nebo
deformaci zkrutu.

Nastroj Interaktivni stin slouzi

k vytvoreni stinu objektu.
5= Nastroj Interaktivni obalka slouzi

k deformaci objektu pietazenim uzli
obalky.

Nastroj Interaktivni vysunuti slouzi
k vytvoreni iluze hloubky v objektu.

CorelDRAW: Seznameni s pracovni plochou
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Nastroj Popis

g‘ Nastroj Interaktivni prihlednost slouzi
£ k vytvoreni prihlednosti objektu.

',P Nastroj Kapatko slouzi k vybéru
a kopirovani vlastnosti objektu v okné
kresby, jako naptiklad vypln, tlous'ka
cary, velikost a efekty.

(% Nastroj Plechovka barvy slouzi k pouziti
vlastnosti objektu v okné kresby, jako
naptiklad vypln, tlous ka cary, velikost
a efekty, poté, co tyto vlastnosti vyberete
pomoci nastroje Kapatko.

Nastroj Obrys slouzi k nastaveni
vlastnosti obrysu.

vlastnosti vyplné.

Nastroj Interaktivni vypli slouzi

@' Nastroj Vypli slouzi k nastaveni
= k pouziti riznych vyplni.

ﬂ Nastroj Interaktivni si"ova vypli slouzi
k pouziti si’ové miizky na objekt.

Panel vlastnosti

Panel vlastnosti zobrazuje nejcastéji pouzivané funkce, které se tykaji aktivniho
nastroje nebo ukolu, ktery pravé provadite. Piestoze panel vlastnosti vypada jako
panel nastrojt, jeho obsah se méni v zavislosti na nastroji nebo uloze.

Pokud naptiklad klepnete na nastroj Text v okné nastrojii, bude panel vlastnosti
zobrazovat pouze piikazy souvisejici s textem. V prikladu uvedeném nize
zobrazuje panel vlastnosti nastroje pro text, formatovani, zarovnani a upravovani.

xi|3.29" #0262 " 0.0 o | M ! 24 pt [
yi[3.208° % n.0zs” ? b e || O anal || 24P 4 FuE F

Obsah a polohu panelu vlastnosti 1ze ptizptisobit tak, aby vyhovovala vasim
potiebam. Dalsi informace naleznete v napoveédée v ¢asti ,,Prizplisobeni panelu
vlastnosti.
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Pl
I2S

Chcete-li pfepinat mezi zobrazenim a skrytim panelu vlastnosti, klepnéte
na polozku Okno » Panely nastrojii » Panel vlastnosti.

Ukotvitelné panely

Na Ukotvitelnych panelech se zobrazuji stejné typy ovladacich prvki jako

v dialogovych oknech, jako jsou tlacitka ptikazil, moZnosti a seznamy. Narozdil od
vétSiny dialogovych oken Ize ukotvitelné panely pii praci na dokumentu ponechat
oteviené, takze je mozné rychle pfistupovat k piikaziim a snadno experimentovat
s riznymi efekty.

. " ylastnosti objectu

@0 =1%o

Typ wyplng:
Jednotnd wyplf v

Jednatna wipli

o -
H -
.

Prikladem je ukotvitelny panel Viastnosti objektu. Pokud je tento
ukotvitelny panel otevieny, miiZete klepnutim na objekt v okné
kresby zobrazit formatovani, rozméry a dalsi vlastnosti objektu.

Ukotvitelné panely mohou byt plovouci, nebo mohou byt ukotveny. Ukotveni
znamena pfipevnéni ukotvitelného panelu k okraji okna aplikace. Je-1i ukotveni
zruseno, je ukotvitelny panel odpojen od ostatnich ¢asti pracovni plochy a lze jim
snadno pohybovat. Ukotvitelny panel Ize také sbalit a usetfit tak misto na
obrazovce.
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Oteviete-li nékolik ukotvitelych paneltl, zobrazi se obvykle vnotfené a pouze jeden
panel se zobrazi cely. Ukotvitelny panel, ktery neni vidét, 1ze rychle zobrazit
klepnutim na kartu ukotvitelného panelu.

¥ Spravee objekbd- - x|x

e
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O[] strénka 1 g
g
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&
g Wi 0.0 =i
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[¥] Relativni poloha
D D D el
oo
ooag
Pouzit na duplikat
< >
]

Vilevo: Ukotveny panel a vnorené ukotvitelné panely. Vpravo:
Plovouct ukotvitelny panel. Chcete-li ukotvit plovouci panel,
klepnéte na zahlavi ukotvitelného panelu a tahnutim umistéte
ukazatel na okraj okna kresby. Chcete-li zavrit ukotvitelny panel,
klepnéte na tlacitko X v hornim rohu. Chcete-li ukotvitelny panel
sbalit nebo rozbalit, klepnéte na tlacitko se Sipkou v hornim rohu.

Stavovy radek

Stavovy tadek zobrazuje informace o vybranych objektech (jako je barva, typ
vyplné a obrysu, umisténi kurzoru a ptislusné piikazy).

V napoveédé v casti ,,Ptizptisobeni stavového fadku® naleznete informace

o prizptisobeni obsahu a vzhledu stavového radku.
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Zaciname s aplikaci
CorelDRAW

Prace, které vyvarite a upravujete v aplikaci CoreIDRAW, se nazyvaji kresby.
Tato Cast obsahuje informace o nasledujicich tématech

» vektorova grafika a rastry,

* zahdjeni a otevieni kreseb,

* hledani, vlozeni a uloZeni obsahu kresby,

* seznameni se zakladnimi funkcemi aplikace CoreIDRAW,

» operace Zpét, Znovu a Opakovat,

* zména méfitka a posouvani,

* ulozeni kreseb,

» zavieni kreseb a ukonceni aplikace CorelDRAW.

Zakladni informace o vektorové grafice a rastrech

Mezi dva hlavni typy pocitacové grafiky patii vektorova grafika a rastry.
Vektorova grafika se sklada z Car a kiivek, které jsou tvofeny matematickym
popisem urcujicim polohu, délku a smér kreslenych Car. Rastrové obrazky, které se
také oznacuji jako bitové mapy, jsou tvofeny malymi ¢tverecky, tzv. pixely. Kazdy
pixel je definovan umisténim v obrazku a barevnou hodnotou.

Vektorova grafika je idealni pro loga nebo vykresy, protoze nezavisi na rozliSeni
a lze ji zvétsit na libovolny rozmér. Tisk je podporovan v libovolném rozliseni,
aniz by doslo ke ztrat¢ podrobnosti nebo kvality. Pfi pouziti vektorové grafiky lze
navic vytvorit ostré a vyrazné obrysy.

Rastry jsou vyborné pro fotografie a digitalni kresby, protoze jsou mimo jiné
schopny reprodukovat barevné odstiny a prechody. Rastry jsou zavislé na
rozli$eni, protoZe jsou tvofeny pevné danym pocétem bodl. V ptivodni velikosti
mohou vypadat dobie, nicmén¢ po zmeén¢ velikosti nebo pii zobrazeni ¢i tisku

v jiném rozliSeni nez originalnim mohou byt zubaté nebo ztratit kvalitu obrazu.
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Aplikace Core]lDRAW podporuje vytvareni vektorové grafiky. Do aplikace
CorelDRAW lze také importovat rastry (naptiklad soubory JPEG nebo TIFF)
a integrovat je do kresby. Dalsi informace o praci s rastry naleznete v tématu
,,Prace s rastry* na stran¢ 205.

—_—

Horni obrazek predstavuje vektorovou grafiku, ktera se sklada
z ¢ar a vyplni. Dolni obrazek je rastrovou verzi, ktera je tvorena

pixely.

Zah3ajeni a otevieni kreseb

Aplikace Core]DRAW umoziiuje vytvofit novou kresbu na zaklad¢ prazdné
stranky, Sablony nebo stavajici kresby.

Na prazdné strance muizete vybrat jakykoli aspekt kresby.

sablona udava pocatecni polozky, ale ddva moznost mnoha vlastnich tprav.
Sablony dodavané s aplikaci CoreIDRAW jsou k dispozici pod té¢mito
kategoriemi:

* Cela stranka

«  Stitky

* Obalka

» Prelozit po stran¢

o Si" WWW
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Dalsi informace tykajici se vytvofeni a pouziti Sablon naleznete v tématu ,,Prace se
Sablonami* v napovede.

Vytvoteni nové kresby na zakladé stavajici kresby umoziiuje znovu pouzit objekty
a nastaveni stranky. Aplikace Core]DRAW umoziuje oteviit stavajici kresby
ulozené v souborech riznych formati. Nékteré soubory v§ak nemusi byt mozné
oteviit. Zavisi na typu a obsahu souboru. V takovych pfipadech muiZete zkusit
importovat soubory jako objekty do oteviené kresby. Informace o formatech
souborti, které Ize importovat do aplikace CorelDRAW, naleznete v tématu
»Formaty soubor v napovede.

Pokud otevirana kresba pochazi z predchozi verze aplikaceCorel DRAW

a obsahuje text v jiném jazyce, nez je jazyk operacniho systému, mtizete zvolit
nastaveni znakové stranky a zajistit tak, ze text bude spravné preveden na kodovani
Unicode ®. Nastaveni znakové stranky umozni spravné zobrazit text vn¢ okna
kresby, naptiklad klicova slova, nazvy soubort a textové polozky v ukotvitelnych
panelech Spravce objektu a Spravce udaji o objektech. Chcete-li, aby se
spravné zobrazoval text v okn¢ kresby, musite urcit spravné kdédovani. Dalsi
informace naleznete v tématu ,,Kddovani textu* v napoveéde.

Pokud otvirana kresba obsahuje profil ICC (International Color Consortium®),
muzete profil extrahovat a ulozit. MZete také zachovat vrstvy a stranky kresby.

Postup pri spusténi aplikace CorelDRAW

* Klepnéte na ptikaz Start » VSechny programy » CorelDRAW Graphics
Suite X3 P CoreDRAW X3.

Postup pri zahajeni kresby

Akce Postup
Zahajeni kresby na prazdné strance Vyberte piikaz Soubor » Novy.
Zahajeni kresby na zaklad¢ sablony Vyberte piikaz Soubor » Novy ze

Sablony, klepnéte na kartu odpovidajici
vybrané kategorii a pak vyberte Sablonu.

S Pokud zacinate kreslit od prazdné stranky, kresba je zaloZena na vychozi
Sablon¢ aplikace CorelDRAW (CorelDRAW.cdt).
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Muzete urcit usporadani vzhledu (Sablonu). Staci vybrat piikaz
Uspoiadani » Vzhled stranky, v seznamu kategorii vybrat polozku
Usporiadani a vybrat styl uspofadani v seznamu Usporadani.

Postup pfi otevieni kresby

1 Klepnéte na piikaz Soubor P Otevrit.
2 Najdeéte slozku, v niz je kresba uloZena.
3 Klepnéte na nazev souboru.

Chcete-li ovefit, ze skutecné otvirate pozadovanou kresbu, zaskrtnéte policko
Nahled. Policko zajisti zobrazeni skicy kresby.

4 Klepnutim na tlacitko MozZnosti zobrazite dalsi parametry a informace
o souboru.

Pokud kresba pochazi z aplikace CoreIDRAW verze 11 nebo starsi a obsahuje
text v jiném jazyce, nez je jazyk operacniho systému, vyberte odpovidajici
volbu ze seznamu Znakova stranka. Tim zajistite, Ze text bude spravné
pfeveden na kdédovani Unicode.

5 Zaskrtnéte kterékoli z nasledujicich policek:

* Vyjmout vloZeny profil ICC — umoznuje ulozit vlozeny profil ICC
(International Color Consortium) do slozky spravy barev, kde je aplikace
nainstalovana.

» Zachovat vrstvy a stranky — pii otevieni souborli zachova vrstvy a stranky.
Pokud zaskrtnuti poli¢ka zrusite, v§echny vrstvy se slou¢i do jedné vrstvy.

6 Klepnéte na tlacitko Oteviit.
=
&N Kresbu lze také oteviit klepnutim na tlacitko OtevFit (# na panelu nastroju.

Chcete-li zobrazit skicu kresby, zaskrtnéte policko Nahled.

Hledani, vloZeni a uloZeni obsahu kresby

Ukotvitelny panel Odkladaci plocha™ umoznuje pouzit kliparty, fotografie

a zvuky, které jsou ulozeny na disku CD aplikace Corel nebo jsou k dispozici
online. Digitalni ptirucka obsahuje obrazky grafiky dostupné na disku CD a jejich
umisténi ve slozkach.

Kliparty, fotografie a zvukové soubory lze hledat na lokalnim systému, nebo
muzete prochazet obsah online na webu spolecnosti Corel. Pti hledani obsahu lze
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také pouzit klicova slova. MiZete také vytvorit vlastni odkladaci plochu z okna
kresby, kterou chcete op&tovné pouzit.

Postup p¥i prochazeni kliparti, fotografii a zvukovych soubori
1 Klepnéte na piikaz Okno » Ukotvitelné panely » Odkladaci plocha.
2 Vlozte disk CD s obsahem Corel do jednotky CD-ROM.

3 Poklepejte na ikonu v seznamu disku CD a piejdéte do pozadované slozky.

DalSi moznosti

Hledani soubortl v pocitaci nebo v siti Poklepejte na ikonu Pracovni plocha
a prejdéte do pozadované slozky.

Hledani obrazkt online Klepnéte na tlacitko Obsah v siti WWW.

S Obrazky online Ize prochazet pouze v ptipadé, Ze jste pfipojeni
k Internetu.
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Chcete-1i zménit zpisob zobrazeni na ukotvitelném panelu Odkladaci
plocha , klepnéte na rozbalovaci Sipku, vyberte piikaz Zobrazit a pak
vyberte typ zobrazeni.

Postup pii hledani kliparti, fotografii a zvukovych souboru

1 Klepnéte na piikaz Okno » Ukotvitelné panely » Odkladaci plocha »
Hledani.

2 Vlozte disk CD s obsahem aplikace Corel do jednotky CD-ROM.
3 V policku Hledat text zadejte klicové slovo.

Postup pri vkladani grafiky nebo zvukového souboru

* Pretdhnéte grafiku nebo zvukovy soubor z ukotvitelného panelu Odkladaci
plocha do okna kresby.

Postup pri uloZeni obsahu kresby

1 Klepnéte na piikaz Okno » Ukotvitelné panely » Odkladaci plocha b
Prochéazet.

Prejdéte do slozky, ve které cheete vytvorit slozku odkladaci plochy.
3 Klepnéte na rozbalovaci Sipku a pak vyberte ptikaz Nova slozka.
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4 Pojmenujte a otevrete slozku.

5 Pretahnéte objekt nebo skupinu objektli z okna kresby do ukotvitelného panelu
Odkladaci plocha.

S Kazdé polozce, kterou ptidate do slozky odkladaci plochy, je piitazen
vychozi nazev Vystrizek, Vystrizek (1), Vystiizek (2) atd. Kazdé
poloZce Ize ptitadit popisny nazev, ktery usnadni budouci hledani.
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Misto vytvoreni nové slozky lze obsah kresby ukladat také do stavajici
slozky.

Seznameni se zakladnimi funkcemi aplikace CorelDRAW

Aplikace CorelDRAW obsahuje virtualné neomezeny pocet nastrojii a moznosti,
které vam pomohou pii vytvareni kreseb. Nésledujici tabulka uvadi zakladni
funkce aplikace CoreIDRAW, se kterymi muzete zacit.

Informace o tématu Viz

Kresleni ¢ar ,»Prace s Carami, obrysy a tahy §tétcem* na
strang 43

Kresleni tvart ,Kresleni tvari“ na strané 63

Vytvoteni a manipulace s objekty ,Prace s objekty* na strané 77

Pfidani barvy do objektd ,,Vypliiovani objekti” na strané 133

Pfidani textu do kresby ,Pridavani a vybér textu® na stran¢€ 179

Vytvoteni kreseb pro pouziti na Webu ,Publikovani v sitt WWW* v napovede

Tisk kreseb ,,Tisk® na strané 221

Operace Zpét, Znovu a Opakovat

Akce provedené na kresb¢ 1ze vracet v poradi od posledni pouzité akce. Pokud se
vam vysledek po vraceni posledni akce nelibi, mizete vraceni odvolat. Posledni
provedené akce miizete také odvolat tim, ze se vratite k ulozené verzi kresby.
Nékteré akce pouzité na objekty, jako je naptiklad roztazeni, vyplnéni, pfesunuti
nebo otoceni objektu, 1ze zopakovat a vytvoftit plisobivéjsi vizualni efekt.
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Nastaveni operace vraceni lze pfizptisobit a zvysit nebo snizit pocet akci, se
kterymi lze v operaci Zpét nebo Znovu pracovat.

Postup p¥i operaci vraceni a opakovani

Akce Postup

Vréceni akce Klepnéte na piikaz Upravy » Zpét.
Opakované provedeni akce Klepnéte na piikaz Upravy » Znovu.
Odvolani nebo opakovani sady akci Klepnéte na piikaz Nastroje » Zpét.

Vyberte akci, ktera predchazela vsem
akcim, které chcete odvolat, nebo vyberte
posledni akci, kterou chcete odvolat.

Vraceni k posledni ulozené verzi kresby Klepnéte na ptikaz Soubor » Vratit.

Zopakovani akce Klepnéte na piikaz Upravy » Opakovat.

S Pokud pouzijete piikaz Zpét na fadu akei, odvolaji se vSechny akce
uvedené pod vybranou akci.

Pouzijete-li ptikaz Znovu na fadu akei, provede se znovu vybrana akce
a vSechny akce uvedené mezi touto a posledni vracenou akei.
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Akci lze zopakovat na jiném objektu nebo skupin¢ objektt. Staci vybrat
objekt nebo objekty a klepnout na ptikaz Upravy P Opakovat.

Akce muzete také vratit zpét nebo zopakovat klepnutim na tlacitko Zpét
@ a Znovu & na panelu vlastnosti Standardni.

Zména méritka a posouvani

Zobrazeni kresby je mozné zménit. Kresbu Ize zvétsit a ziskat detailnéjsi pohled,
nebo ji 1ze zmensSit a mit vétsi prehled o celku. Muzete vyzkouset nejriznéjsi
moznosti zvétSeni a nastavit pfesnou uroven podrobnosti, které pozadujete. Dalsi
moznosti, jak zobrazit urCité oblasti kresby, je posouvani. Pfi praci ve vysokém
zvétseni nebo s velkymi kresbami nebude pravdépodobné zobrazena cela kresba.
Operace posouvani umoziuje posouvat stranku v okné kresby a zobrazovat
oblasti, které jsou jinak skryté.
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K posouvani ve velkych obrazcich a zobrazeni urcitych oblasti
slouzi nastroj Ruka.

Pti posouvani obrazku lze pouzivat operace zvétSeni a zmenseni a naopak pii
zvétSovani obrazku lze pouzivat posouvani. Nemusite tak mezi obéma nastroji
pfepinat.
Postup pri zméné méritka
1 Oteviete plovouci nabidku Lupa | # ¥ | a klepnéte na nastroj Lupa ©.
2 Na panelu nastroju klepnéte na nékteré z nasledujicich tlacitek:

» Zvétsit &

* ZmensSit &

* Zobrazit vybrané

* Zobrazit vSechny objekty @

 Zobrazit stranku [

 Zvétsit na Siiku stranky @

» Zvétsit na vySku stranky 1

S Tlacitko Zobrazit vybrané je k dispozici pouze v ptipade, ze pred
otevienim plovouci nabidky Lupa vyberete jeden nebo nékolik objekti.
<
& N Pokud pravé neupravujete text, miizete vybrat nastroj Lupa také

stisknutim klavesy Z.
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Zvétseni metitka lze také provést poklepanim nebo tazenim mysi
v kterékoli ¢asti okna kresby pomoci nastroje Ruka . Zmens$eni méfitka
provedete klepnutim pravym tlacitkem mysi v okné kresby.

Postup pri posouvani v okné kresby

1 Oteviete plovouci nabidku Lupa | £ ¢ | a klepnéte na nastroj Ruka .

2 Tahnéte mysi v okné kresby, dokud se nezobrazi pozadovana oblast.
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Pokud neupravujete text, mtizete také vybrat nastroj Ruka stisknutim
klavesy H.

Pokud chcete posouvat v okné kresby pii soucasném zvétSeni kresby,
klepnéte na tlacitko Navigator [~ v pravém dolnim rohu okna kresby nebo
stisknéte klavesu N. Tahnéte ukazatelem nitkového kiize v navigacnim
okénku.

Poklepanim na nastroj Lupa v okn€ nastroji mtizete rychle zarovnat
stranku na stfed v okn¢ kresby.

Pomoci Navigatoru Ize zobrazit libovolnou cast kresby bez
nutnosti kresbu zvétsovat.

Ukladani kreseb

Kresby se standardné ukladaji do souboru formatu aplikace CorelDRAW (CDR)
a jsou kompatibilni s posledni verzi aplikace. Kresbu miizete také ulozit ve
formatu, ktery je kompatibilni s pfedchozi verzi sady CorelDRAW Graphics Suite.
To je uziteéné zejména v piipadé€, Ze cheete pouzit kresbu v aplikaci

Corel R.A.VE™
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Kresbu lze ulozit také do soubori jinych formati vektorové grafiky. Pokud cheete
kresbu pouzit v jiné aplikaci, musite ji ulozit ve formatu souboru, ktery je touto
aplikaci podporovan. Informace o formatech soubord podporovanych aplikaci
CorelDRAW naleznete v tématu ,,Forméaty souborti* v napoveéde.

Aplikace umoznuje pritadit ke kresbam poznamky, klicova slova nebo skicy, takze
1ze kresby snaze vyhledat. Pokud bude kresba pouzita na Internetu, mtize aplikace
zabranit moznym problémim se zobrazenim tim, ze automaticky nahradi mezery
v ndzvech soubort za podtrzitka. Pokud se bude kresba prohlizet v systému, ktery
nema k dispozici vSechna pisma, ktera jste v kresbé pouzili, miizete vSechna pisma
vlozit do kresby. Tim zajistite, Ze text se zobrazi piesné tak, jak jste jej vytvotili.
Muzete také ulozit vybrané objekty v kresbé. V ptipad¢ rozsahlych kreseb mtize
uloZeni pouze vybranych objekti zmensit velikost souboru a nésledné zkratit dobu,
ktera je zapottebi k nacteni kresby.

Kresbu lze také ulozit jako Sablonu a nasledné vytvaret kresby se stejnymi
vlastnostmi. Informace o uloZeni kresby jako Sablony naleznete v tématu ,,Prace se
Sablonami* v napovede.

Postup pti ukladani kresby

1 Klepnéte na ptikaz Soubor » Ulezit jako.

2 Do seznamu Nazev souboru zadejte nazev souboru.

3 Najdéte slozku, do které chcete soubor ulozit.

Pokud chcete, aby kresba byla kompatibilni s pfedchozi verzi aplikace
CorelDRAW, vyberte verzi v seznamu Verze.

Chcete-li ulozit kresbu do souboru vektorového formatu jiného nez aplikace
CorelDRAW (CDR), vyberte format souboru v seznamu Typ souboru.

4 Klepnéte na piikaz MoZnosti, zadejte pozadované nastaveni a pak klepnéte na
tlacitko Ulozit.

DalSi moznosti

Ulozeni poznamek nebo klicovych slovse Zadejte poznamky nebo klicova slova do
souborem ptislusného pole.

Vybér skicy pripojené ke kresbé Vyberte polozku v seznamu Skica.

Pouziti ndzvu souboru vhodného pro Web  ZaSkrtnéte policko
Nazvy bezpecné pro_web.
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UloZeni kresby ve formatu piedchozi verze aplikace CorelDRAW muze
mit za nasledek ztratu uréitych efekti, které nebyly k dispozici v predchozi
verzi aplikace.
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Chcete-li ulozit zmény, které jste provedli v dfive uloZené kresbé, klepnéte
na piikaz Soubor » UloZit.

Postup pti uloZeni pouze vybranych objekti

Vyberte objekty.

Klepnéte na ptikaz Soubor P UloZit jako.

Klepnéte na tlacitko MoZnosti.

Zaskrtnéte policko Pouze vybrané.

Najdéte slozku, do které chcete soubor ulozit.

Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.

N SN 0N AW N -

Klepnéte na tlacitko Ulozit.

Zavirani kreseb a ukonceni aplikace CorelDRAW

Pted ukoncenim aplikace CoreIDRAW miizete kdykoli zavtit jednu nebo vSechny
kresby.

Postup pfri zavirani kreseb

Akce Postup
Zavfeni kresby Klepnéte na piikaz Soubor » Zavfit.
Zavieni vSech otevienych kreseb Klepnéte na ptikaz Okno » Zavrit vse.

Postup p¥i ukonceni aplikace CoreIDRAW

» Klepnéte na prikaz Soubor » Konec.
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Aplikaci CorelDRAW muizete také ukoncit stisknutim kombinace klaves
Alt + F4.
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%@ Poti'ebujete dalsi informace?

Dalsi informace, které vam pomohou zacit pracovat s aplikaci, naleznete
v napoveéde k aplikaci CorelDRAW. Napoveédu zobrazite klepnutim na
ptikaz Napovéda » Témata napovédy, klepnutim na kartu Obsah

a poklepanim na téma ,,Za¢iname*.

Informace o pouziti napovédy naleznete v tématu ,,Pouziti napoveédy* na
strané 11.
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Prace s Carami, obrysy a tahy .
Stétcem

Aplikace CoreIDRAW umoznuje pridat ¢ary a tahy Stétcem pomoci nejriiznéjSich
technik a nastroji. Po nakresleni ¢ar nebo naneseni tahti §té¢tcem na Cary je lze
formatovat. Lze také formatovat obrysy, které obklopuji objekty.

Aplikace CoreIDRAW obsahuje predvolené objekty, které Ize nanaset podél cary.
V kresbach mtizete také vytvaret spojovaci a kotovaci cary.

Cary je mozné také kreslit pomoci rozpoznavani tvart. Dalsi informace naleznete
v tématu ,,Kresleni pomoci rozpoznavani tvarti“ na stran¢ 73.

Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech

e kresleni car,

» kresleni kaligrafickych car, Car citlivych na tlak a pfedvolenych ¢ar,

» formatovani Car a obryst,

* kopirovani, pfevadéni a odstraniovani obryst,

* pouziti tahti Stétcem,

* nanaSeni objektd podél cary,

» kresleni spojovacich a kotovacich ¢ar.

Kresleni ¢ar

Céra je kiivka mezi dvéma body. Cary mohou sestavat z vice segmenttl a arové
segmenty mohou byt zakfivené nebo rovné. Carové segmenty jsou spojené uzly,
které se zobrazuji jako malé ctverecky. Aplikace CorelDRAW obsahuje rtizné
kreslici nastroje, které umoziuji nakreslit zaktivené a rovné ¢ary a také cary
obsahujici zakfivené i rovné segmenty.

Nastroje Rucni rezim a Lomena ¢ara

Nastroje Ruéni reZim | &, a Lomena ¢ara 4, umoznuji kreslit cary ruéné, jako
byste kreslili do skicafe. Udélate-li pii kresleni chybu, mtizete nezadouci ¢ast
okamzité vymazat a pokracovat v kresleni. Kdyz kreslite rovné cary nebo
segmenty, miliZete je omezit na rovné svislé nebo vodorovné cary.
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Pomoci nastroje Ruéni rezim Ize ovliviiovat hladkost kiivky, kterou kreslite,
a zaroven pridavat segmenty ke stavajici ¢are. Nastroj Lomena ¢ara je vsak snaze

pouzitelny pro rychlé nakresleni slozité ¢ary, ktera sestava ze stfidajicich se
zaktivenych a rovnych segmentd.

Nastroje Beziertv rezim a Pero

Nastroje Bezieriv rezim [-£] a Pero &y umoznuji kreslit cary po segmentech tak,
ze umistite kazdy uzel s vysokou pfesnosti a kontrolujete tvar kazdého
zaktiveného segmentu. Kdyz pouzivate nastroj Pero, je mozné zobrazit ndhled
carovych segmentd, které kreslite.

Cary s vice segmenty Ize kreslit pomoci néstroje Bezieriiv rezim
tak, ze klepnete pokazdeé, kdyz chcete zménit smér cary.

Nastroj Kiivka se tfemi body

Nastroj KFivka se tifemi body ~, umoziuje kreslit jednoduché zaktivené cary
zadanim jejich $itky a vysky. Tento nastroj slouzi k rychlému vytvareni obloukt
bez manipulace s uzly.
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KF#ivku Ize nakreslit zadanim jeji Sirky (vievo), vysky a klepnutim
na stranku (vpravo).

Nastroj Inteligentni kresleni

Nastroj Inteligentni kresleni (¢ umozZiiuje kresleni rovnych a zakfivenych Car
pomoci rozpoznavani tvart.. Dalsi informace naleznete v tématu ,,Kresleni pomoci
rozpoznavani tvarti“ na stran¢ 73.

PouZivani uzli a ovladacich achytu

Nekteré ¢ary maji uzly a ovladaci uchyty, kterymi lze v prubéhu kresleni
manipulovat, a tim tvarovat cary. Informace o riznych typech uzla najdete

v tématu ,,Pouziti objektl s kiivkami‘ na stran¢ 107.

Postup pfri kresleni ¢ary pomoci nastroje Ruéni rezim
1 Otevtete plovouci nabidku K¥ivka | ¢v&wn 4 as1 a klepnéte na néstroj Ruéni
rezim g,.

2 Proved’te n¢kterou z akei uvedenych v nasledujici tabulce.

Akce Postup

Kresleni zakfivené ¢ary Klepnéte v misté, kde cheete zakiivenou
¢aru zacit, a tahnéte.

Kresleni rovné Cary Klepnéte na misto, kde chcete ¢aru zacit,
a potom tam, kde ji chcete ukoncit.
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Akce Postup

Nastaveni hladkosti zakfivené Cary Zadejte hodnotu do policka Vyhlazeni
ruc¢niho reZimu na panelu vlastnosti. Pti
vys$$ich hodnotach jsou kiivky hladsi.

Pfidani ¢arovych segmentli ke stavajici Klepnéte na koncovy uzel zvolené Cary
caie a klepnéte na misto, kde chcete novy
segment ukoncit.

Vytvofeni uzavieného tvaru ze dvou nebo U ¢ary obsahujici dva segmenty klepnéte
vice spojenych car na koncovy uzel, a potom klepnéte na
pocatecni uzel.

pg

v Pomoci nastroje Ruéni rezim mtizete omezit ¢aru do predvoleného uhlu,

takzvaného omezujiciho thlu, drzenim klavesy Ctrl béhem tazeni. Tato
funkce je vhodna pro kresleni rovnych svislych a vodorovnych ¢ar.

Cast zaktivené cary nakreslené od ruky Ize vymazat drzenim klédvesy Shift
a tazenim zpét pres ¢aru diive, nez uvolnite tlacitko mysi.

Postup pri kresleni ¢ary pomoci nastroje Lomena ¢ara

1 Otevtete plovouci nabidku K¥ivka | «ve&wn s ss1 a klepnéte na néstroj
Lomena ¢ara 4,.
2 Provedte jednu z nésledujicich akei:
* Chcete-li nakreslit rovny segment, klepnéte na misto, kde chcete carovy
segment zacit, a poté tam, kde ho chcete ukoncit.
* Chcete-li nakreslit zakiiveny segment, klepnéte na misto, kde chcete segment
zacit a pretahnéte kurzor po strance kresby.

Muizete ptidat libovolny pocet segmentil a stiidat segmenty zakiivené a rovné.
3 Poklepanim caru dokoncete.

DS

F Otevieny objekt mtizete zaviit klepnutim na tlacitko ZavrFit automaticky

krivku & na panelu vlastnosti.

r wr r

Postup pfti kresleni ¢ary pomoci nastroje Beziertv rezim

1 Oteviete plovouci nabidku KFivka ¢+« e&n s asi a klepnéte na nastroj
Beziertiv rezim [-£].

2 Provedte jednu z nasledujicich akei:
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* Chcete-li nakreslit zakfiveny segment, klepnéte na misto, kde chcete umistit
prvni uzel a pretahnéte ovladaci ichyt na misto, kde chcete umistit dalsi uzel.
Uvolnéte tlacitko mysi a pretahnéte ovladaci uchyt tak, abyste vytvorili
ktivku.

* Chcete-li nakreslit rovny segment, klepnéte na misto, kde chcete carovy
segment zacit, a tam, kde ho chcete ukoncit.

Je mozné ptidat libovolny pocet segmenti.
Stisknutim klavesy Mezernik ¢aru dokoncete.

DalSi moznosti

Nakresleni zaktiveného a nasledné Nakreslete zaktiveny segment, poklepejte
rovného segmentu na koncovy uzel a klepnéte na misto, kde

chcete rovny segment ukoncit.

Nakresleni rovného a nasledné Nakresleni rovného segmentu. Klepnéte
zakiiveného segmentu na koncovy bod segmentu, pietahnéte ho

na libovolné misto a uvolnéte tlaéitko
mysi. Tazenim nakreslete kiivku.

Zmena uhlu kiivky k predvoleni krokti pfi ~ Stisknéte a podrzte kldvesu Ctrl
kresleni a pretdhnéte ovladaci uchyt.

r wr

Postup pfti kresleni ¢ary pomoci nastroje Pero

1

2

3

Otevfete plovouci nabidku K¥ivka #vewn s w1 a klepnéte na nastroj Pero

R

Proved’te jednu z nasledujicich akei:

* Chcete-li nakreslit zakfiveny segment, klepnéte na misto, kde chcete umistit
prvni uzel a pretdhnéte ovladaci uchyt na misto, kde chcete umistit dalsi uzel.
Uvolnéte tlacitko mysi a pretahnéte ovladaci uchyt tak, abyste vytvorili
pozadovanou kiivku.

* Chcete-li nakreslit rovny segment, klepnéte na misto, kde chcete carovy
segment zacit, a tam, kde ho chcete ukoncit.

Je mozné ptidat libovolny pocet segmentt a stiidat segmenty zakiivené

a rovné. Dalsi informace o stfidani zakiivenych a rovnych segmentd naleznete
v tématu ,,Postup pfi kresleni ¢ary pomoci nastroje Beziertiv rezim* na

strané 46.

Poklepanim ¢aru dokoncete.
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DalSi moznosti

Zobrazeni nahledu cary pti kresleni Vyberte tlacitko ReZim nahledu na
panelu vlastnosti. Klepnéte na stranku
kresby a uvolnéte tlacitko mysi. Piesuite
mys a klepnutim ¢aru dokoncete.

Pridani uzlu k care Vyberte tlacitko Automatické pridani-
odstranéni ¥ na panelu vlastnosti.
Ukazte na misto, kde chcete na ¢aru pridat
uzel, a klepnéte, kdyz se ukazatel zméni
do stavu Pridat uzel &, .

Odstranéni uzlu z ¢ary Ukazte na uzel a klepnéte, kdyz se
ukazatel zméni do stavu Odstranit uzel

b

7 v

Postup pri kresleni kFivky zadanim jeji Sifky a vysky

1 Otevrete plovouci nabidku KFivka ¢« &% s asi a klepnéte na nastroj Krivka
se tifemi body .

2 Klepnéte na misto, kde cheete kiivku zacit, a pretahnéte kurzor tam, kde ji
chcete ukoncit.

3 Uvolnéte tlacitko mysi a klepnéte na misto, kde chcete mit stied kiivky.

Kresleni kaligrafickych ¢ar, ¢ar citlivych na tlak a predvolenych
car

Aplikace Core]DRAW umoziiuje pii kresleni ¢ar simulovat efekt kaligrafického
pera. Kaligrafické ¢ary maji proménnou tlous ku vzhledem ke sméru ¢ary a uhlu
hrotu pera. Standardné se kaligrafické ¢ary zobrazuji jako uzaviené tvary
nakreslené tuzkou. Tlous 'ku kaligrafické ¢ary 1ze ménit zménou thlu kreslené ¢ary
vzhledem ke zvolenému kaligrafickém thlu. Je-1i naptiklad ¢ara, kterou kreslite,
kolma ke kaligrafickému thlu, bude mit maximalni tlous 'ku danou Sitkou pera.
Céra kreslena v kaligrafickém hlu ma ovsem tlous ku minimalni nebo zadnou.
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Kaligrafické pero vam umoznuje kreslit cary s riiznou tlous ‘kou.

Aplikace Core]DRAW umoziiuje vytvaret ¢ary citlivé na tlak, jejichz tlouska se

meéni. Tento efekt mlzete vytvorit pomoci mysi nebo pera citlivého na tlak

a tabletu. Vysledkem obou téchto metod jsou cary se zaoblenymi okraji a pribézné
proménnou tlous kou. Informace o pouZzivani pera citlivého na tlak na grafickém
tabletu naleznete v pokynech vyrobce.

P i

\

Kveétina nakreslena carami pomoci tii riiznych malirskych
technik: kaligrafickych c¢ar (vlevo), car citlivych na tlak o riizné
tlous ‘ce (stied) a stejnomérnych predvolenych car (vpravo).

Aplikace CoreIDRAW obsahuje predvolené Cary, které umoziuji vytvaret tlusté
tahy riznych tvart. Na kaligrafickou nebo pfedvolenou ¢aru Ize po nakresleni
pouzit vypln podobné jako u jinych objektl. Informace o pouziti vyplni naleznete
v tématu ,, Vyplilovani objekti* na strané 133.
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Postup pri kresleni kaligrafické ¢ary

1

Otevfete plovouci nabidku KFivka #ven 4 w1 a klepnéte na nastroj
Malirské techniky .
Klepnéte na tladitko Kaligrafické @ na panelu vlastnosti.

Chcete-li nastavit $itku &ry, zadejte hodnotu do policka SiFka nastroje
Malirské techniky na panelu vlastnosti.

Zadejte hodnotu do policka Kaligraficky uhel na panelu vlastnosti.

Chcete-li okraje Cary vyhladit, zadejte hodnotu do policka Vyhlazeni ru¢niho
reZimu na panelu vlastnosti.

Tahnéte kurzorem, dokud nebude mit ¢ara pozadovany tvar.

S Sitka, kterou nastavite, je nejvetsi moznou Sitkou cary. Skutecnou §itku

N

&

¢ary urcuje uhel ¢ary, kterou kreslite, vzhledem ke kaligrafickému thlu.

Ke kaligrafickym ¢aram lze také ziskat ptistup klepnutim na ptikaz Efekty
» Malii‘ské techniky a zadanim pozadovaného nastaveni na ukotvitelném
panelu Malii'ské techniky.

Postup pri kresleni ¢ary citlivé na tlak

1

Oteviete plovouci nabidku Kfivka s+ e aauis a klepnéte na nastroj
Malirské techniky .

Klepnéte na tlacitko Tlak ~ na panelu vlastnosti.

Pouiivéte-li mys, pro simulaci zvmén v tlaku pera a zménu Sitky ¢ary klepnéte
na tla¢itko Sipka nahoru nebo Sipka doli.

Tahnéte kurzorem, dokud nebude mit ¢ara pozadovany tvar.

Chcete-li zménit §itku ¢ary, zadejte hodnotu do politka SiFka nastroje
Malii'ské techniky na panelu vlastnosti.

S Sitka, kterou nastavite, reprezentuje nejveétsi moznou Siku Cary.

U

O
N\

Skute¢nou Sifku ¢ary urcuje mira aplikovaného tlaku.

K ¢aram citlivym na tlak 1ze také ziskat ptistup klepnutim na piikaz Efekty
» Maliiské techniky.
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Postup pri kresleni predvolené ¢ary

1 Otevtete plovouci nabidku K¥ivka | «ve&n s as1 a klepnéte na néstroj
Malirské techniky .

2 Klepnéte na tlacitko Piedvolba =< na panelu vlastnosti.
3 Vyberte pfedvoleny tvar ¢ary v seznamu Seznam piedvoleb tahu.

Chcete-li okraje ¢ary vyhladit, zadejte hodnotu do policka Vyhlazeni ru¢niho
reZimu na panelu vlastnosti.

4 Tahnéte kurzorem, dokud nebude mit ¢ara pozadovany tvar.

Chcete-li nastavit $itku &ry, zadejte hodnotu do policka SiFka nastroje
Maliiské techniky na panelu vlastnosti.

Formatovani ¢ar a obrysu

S Carami se zachazi stejn€ jako s obrysy uzavienych tvarti, naptiklad elips nebo
mnohothelnikd. Vzhled ¢ar a obrysii miizete zménit pomoci ovladacich prvki
dialogového okna Obrysové pero, stranky Obrys na ukotvitelném panelu
Vlastnosti objektu, a panelu vlastnosti. Mizete naptiklad urcit barvu, sitku a styl
Car a obrysu.

Ke zméneé tvaru rohd u ¢ar mazete volit styl rohti a ke zméné zobrazeni koncovych
bodu ¢ary lze volit styl zakonceni Cary. Standardné se obrys zanese na horni vrstvu
vyplné objektu, ale miZete jej zanést i za vypln s tim, Ze vypli bude prekryvat
obrys. Velikost objektu lze také propojit s tlous kou obrysu tak, aby se zaroven se
zvétSenim velikosti objektu zvétsil i obrys, nebo zmensil, kdyZz zmensite velikost
objektu.

Zahrnuje-li objekt cary, které se protinaji v ostrych thlech, mtizete nastavit
omezeni Spicatosti k urCeni tvaru rohti. Rohy, jejichz tihly ptekracuji hodnoty
omezeni §picatosti, jsou ostré (Spicaté); rohy, jejichz uhly neptekracuji hodnoty
omezeni $picatosti, jsou zkosené (pravouhlg).

Miizete vytvaret kaligrafické obrysy. Kaligraficky obrys se lisi v tlous'ce, ¢imz
vytvafi efekt kresby rukou. Dale mtzete k ¢aram a ktivkam pridavat Sipky. MiiZete
vytvaret nové Sipky a upravovat stavajici Sipky.

Vychozi vlastnosti ¢ary a obrysu u kazdého nového objektu, ktery kreslite, jsou
tyto:

 girka vlasového obrysu,

¢ Cerna barva CMYK,

* plna cara,

» pravouhly styl roht a zakonceni Car,
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* Zzadné Sipky,

* obrys se vykresluje ptes vypli objektu,
» obrys neni propojen s velikosti objektu.

Postup pri zaddvani nastaveni ¢ary nebo obrysu

1 Vyberte objekt.

2 Oteviete plovouci nabidku Nastroj Obrys | s #1xs ———=m= = =| a klepnéte na
tlacitko Dialogové okno Obrysové pero ¢ .

Oteviete nastroj vybéru barvy a klepnéte na barvu.

Zadejte hodnotu do policka Siika.

V poli Styl vyberte styl ¢ary.

DalSi moznosti

Nastaveni tvaru roht

V oblasti Rohy vyberte styl roht.

Nastaveni zobrazeni koncovych boda
otevienych kfivek

Vyberte styl zakonceni v oblasti
Zakon¢eni ¢ary.

Zaneseni obrysu za vypln objektu

Zaskrtnéte policko Za vyplni.

Propojeni tlous'ky obrysu s velikosti
objektu

Zaskrtnéte policko Zménit méritko podle
obrazku.

Vytvoreni stylu ¢ary

Klepnéte na tlacitko Upravit styl

a posuiite jezdce do dialogového okna
Upravit styl ¢ary. Klepnutim na pole
nalevo od jezdce miiZzete zadat umisténi
a hustotu te¢ek v novém stylu cary, ktery
vytvotite.

Uprava stylu &ary

Ze seznamu Styl vyberte styl ¢ary

a klepnéte na tlacitko Upravit styl.

V dialogovém okné Upravit styl ¢ary
vyberte styl ¢ary a klepnéte na tlacitko
Nahradit.

Nastaveni omezeni $picatosti

Zadejte hodnotu do policka Omezeni
Spicatosti.

52 CorelDRAW Graphics Suite X3 - UZivatelska prirucka



K dialogovému oknu Obrysové pero lze ziskat rychly pfistup klepnutim
na ikonu Obrys ve stavovém radku.

Sitku vybraného objektu miizete také zménit zadanim hodnoty do politka
Sifka obrysu na panelu vlastnosti.

Postup pri vytvareni kaligrafického obrysu

1
2

&

N

Vyberte objekt.

Oteviete plovouci nabidku Nastroj Obrys | ¢ #1xs————= = = | a klepnéte na
tlacitko Dialogové okno Obrysové pero ¢ .

V oblasti Rohy zaskrtnéte styl roht.

V oblasti Kaligrafie zadejte hodnotu do policka Zménit velikost, chcete-1i
zmenit §ifku pera.

Rozsah hodnot je od 1 do 100; 100 je vychozi nastaveni. Snizi-li se hodnota,

¢tvercové hroty se zméni na obdélnikové a kruhové na ovalné a zvyrazni se
kaligraficky efekt.

Zadanim hodnoty do policka Uhel zménite orientaci pera v zavislosti na
povrchu kresby.

Klepnutim na tla¢itko Vychozi mizete obnovit ptivodni hodnoty u hodnot
Zménit velikost a Uhel.

Hodnoty Zménit velikost a Uhel miZete také upravit tazenim v poli pro
nahled Tvar hrotu.

Postup pri pridavani Sipky

1
2

4

Vyberte ¢aru nebo kiivku.

Otevrete plovouci nabidku Nastroj Obrys s #xs ————= = = | a klepnéte na
tlacitko Dialogové okno Obrysové pero ¢ .

V oblasti SipKy oteviete vybér Sipka dop¥edu a klepnéte na tvar zakonéeni
cary.
Oteviete vybér Sipka dozadu a klepnéte na tvar zakonéeni &ary.

Kopirovani, prevadéni a odstranovani obrysu

Aplikace CoreDRAW umoznuje kopirovat vlastnosti obrysu do jinych objektd.
Informace o kopirovani vlastnosti obrysu naleznete v tématu ,,Postup pii
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kopirovani vlastnosti vyplng, obrysu nebo textu z jednoho objektu do druhého* na
strané 85.

Mtizete rovneZ prevadét obrys na objekt a miizete odstranit obrys. Pfevedeni
obrysu na objekt vytvoii uzavieny objekt bez vypln¢ ve tvaru obrysu. Na novy
objekt lze pouzit vypln¢ a specialni efekty.

Postup p¥i prevadéni obrysu na objekt

1 Vyberte objekt.

2 Klepnéte na piikaz Zmeénit P Prrevést obrys na objekt.

Postup pri odstranéni obrysu objektu

1 Vyberte objekt.

2 Otevrete plovouci nabidku Nastroj Obrys | ¢ e1xs————m = = | a klepnéte na
tlaCitko Bez obrysu x.

(2

&

4N

7

Obrys miizete z objektu také odstranit vybérem objektu a klepnutim
pravym tlacitkem mysi na volbu Bez barvy na paleté barev.

Pouziti taha Stétcem

Aplikace CoreIDRAW umoznuje pouzit nejriznéjsi predvolené tahy §tétcem od
tahti se Sipkami az k tahtim, které jsou vyplnéné duhovymi vzory. Pii kresleni
pfedvoleného tahu Stétcem muizete zadat nékteré z jeho atributti. MiiZete naptiklad
zmenit Sifku tahu Stétcem a zadat jeho hladkost.

Také mulizete vytvorit vlastni tahy St€tcem pomoci objektu nebo skupiny

vektorovych objekti. Kdyz vytvortite vlastni tah §tétcem, muzete jej ulozit jako

predvolbu.

Postup pri pouziti predvoleného tahu Stétcem

1 Otevriete plovouci nabidku KFivka «ve® & aw1|a klepnéte na nastroj
Malirské techniky & .

2 Klepnéte na tlagitko Stétec = na panelu vlastnosti.

3 Vyberte tah §tétcem ze seznamu Tah $tétcem.

Chcete-li vyhladit okraje tahu §tétcem, zadejte hodnotu do policka Vyhlazeni
ru¢niho reZimu na panelu vlastnosti.

4 Tahnéte kurzorem, dokud nebude mit tah pozadovany tvar.
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Chcete-li nastavit $itku tahu, zadejte hodnotu do poli¢ka Si¥ka nastroje
Malirské techniky na panelu vlastnosti.

-
I°S

Mate-li pristup k tahu Stétcem, ktery neni v seznamu Tah Stétcem, miizete
jej pouzit klepnutim na tlacitko Prochazet na panelu vlastnosti

a vyhledanim souboru tahu Stétcem.

Postup pFi vytvareni vlastniho tahu Stétcem

1 Vyberte objekt nebo sadu seskupenych objekti.

2 Otevrete plovouci nabidku K#ivka |« &% & a w1~ a klepnéte na nastroj
Malirské techniky & .

Klepnéte na tlacitko Stétec na panelu vlastnosti.

Klepnéte na objekt nebo seskupené objekty.

Klepnéte na tlacitko Ulozit tah MaliFskych technik @ na panelu vlastnosti.
Zadejte nazev souboru pro tah $tétcem.

N &N U A W

Klepnéte na tlacitko Ulozit.

i K vlastnim tahtim $té€tcem Ize ziskat ptistup ze seznamu Tah Stétcem na
panelu vlastnosti.

=

& N Chcete-li odstranit vlastni tah $tétcem, vyberte tah $tétcem ze seznamu

Tah Stétcem na panelu vlastnosti a klepnéte na tlacitko Odstranit .

Vlastni tahy §tétcem miizete vytvofit klepnutim na piikaz Efekty »
Maliiské techniky a zadanim pozadovaného nastaveni na ukotvitelném
panelu Malii‘'ské techniky.

NanaSeni objekt podél ¢ary

Aplikace CoreIDRAW umozituje nanést sérii objektti v fadé. Kromeé grafickych
a textovych objektti mtizete k nanaseni podél ¢ary importovat rastry a symboly.

Zobrazeni nanaSené ¢ary muzete ovladat upravou rozestupti mezi objekty tak, aby
byly bliz k sob& nebo dal od sebe. MuzZete také ménit pofadi objektti v fad€. Pokud
napiiklad nanasite sérii objektd, jejiz soucasti je hvézda, trojihelnik a Ctverec,
muzete zménit potfadi nanaSeni tak, aby se Ctverec zobrazil jako prvni, po ném
trojuhelnik a potom hvézda. Aplikace CorelDRAW také umoziiuje posunout
umisténi objektli vzhledem k nanasené care tak, Ze je otacite podél kiivky nebo je
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odsazujete v jednom ze Ctyf sméru: sttidave, vlevo, nahodné€ nebo vpravo. Miizete
napiiklad vybrat smér odsazeni vlevo, aby se nanasené predméty zarovnaly vlevo
od kiivky.

Rovnéz mlizete vytvofit novy seznam nanaseni s vlastnimi objekty.

Objekty nanesené podél zakiivené cary. Objekty a ¢aru lze
upravovat i po naneseni objektii.

r wr

Postup pri nanaseni ¢ary

1 Oteviete plovouci nabidku KFivka s+ e axuis a klepnéte na nastroj
Maliiské techniky & .

2 Klepnéte na tlacitko NanaSeni @ na panelu vlastnosti.

3 Vyberte seznam nanaseni v seznamu Soubor seznamu nana$eni na panelu
vlastnosti.

Pokud pozadovany seznam nanaseni neni v seznamu uveden, klepnéte na
panelu vlastnosti na tlac¢itko Prochazet a vyberte slozku, v niz je soubor
umistén.

4 TazZenim kurzoru nakreslete ¢aru.

Dalsi moznosti

Uprava poétu objektl nanasenych na Zadejte ¢islo do horniho policka pole

kazdy bod rozestupu Teckovani a mezery nanasenych
objektd #1 | napanelu
vlastnosti.
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DalSi moznosti

Uprava mezer mezi te¢kami Zadejte ¢islo do dolniho polic¢ka pole
Teckovani a mezery nanasenych
objekti [ [fo~ na panelu
vlastnosti.

Nastaveni potfadi nanaseni Vyberte potfadi nanaseni ze seznamu
Volba poradi nanaseni na panelu
vlastnosti.

Uprava velikosti nanagenych objektii Zadejte ¢islo do horniho policka pole
Velikost nanaSenych objekti na panelu
vlastnosti.

Zvétseni nebo zmenseni velikosti Zadejte ¢islo do horniho policka pole

nanasenych objektl, které se zobrazuji Velikost nanasenych objekti na panelu

podél cary vlastnosti.

Obnoveni ulozen€ho nastaveni seznamu  Klepnéte na tla¢itko Pdvodni hodnoty

nanaseni

na panelu vlastnosti.

&

Zvétsite-li hodnotu velikosti nanaSenych objekt podél ¢ary, objekty se pii
rozmis ovani podél kiivky zvetsi.

systémovych zdroja. Aplikace CoreIDRAW vyzaduje na vytvoteni Car
delsi dobu, pouzivate-li slozité objekty, a tyto objekty také zvetsuji
velikost souboru. Pouzivani symbolii pro kazdou skupinu v seznamu mtize
pomoci snizit velikost souboru a zmens$it pozadavky na vas systém. Dalsi
informace o vytvareni symboll najdete v tématu napovédy ,,Prace se
symboly*.

Postup pri otaceni nanasenych car

1 Vyberte seznam nanaseni, ktery chcete upravit.

2 Klepnéte na tlacitko Otoceni [@, na panelu vlastnosti.
3 Zadejte hodnotu od 0 do 360 do poli¢ka Uhel na panelu vlastnosti.

Chcete-li, aby se kazdy objekt v nanesené fad¢ otocil v n€kolika krocich,
zaSkrtnéte policko Pouzit priristek a zadejte hodnotu do policka Priristek.

4 Vyberte jednu z nasledujicich moznosti:
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* Podle kiivky — objekty se otoci vzhledem k care.
* Podle stranky — objekty se otoc¢i vzhledem ke strance.

5 Stisknéte klavesu Enter.

Postup pri odsazeni nanaSenych car

1 Vyberte seznam nanaseni.

2 Klepnéte na tlacitko Odsazeni [, na panelu vlastnosti.

3 Zaskrtnéte policko Pouzit odsazeni k odsazeni objektl od kfivky nandsené
cary.
Chcete-li upravit vzdalenost odsazeni, zadejte novou hodnotu do poli¢ka
Odsazeni.

4 Vyberte smér odsazeni ze seznamu Smér odsazeni.

Chcete-li stfidat pozici vlevo a vpravo od ¢ary, vyberte Stiidavé.

Postup pfti vytvoreni nového seznamu nanaseni

Klepnéte na ptikaz Efekty P Malii‘'ské techniky.

Vyberte objekt, sadu seskupenych objektti nebo symbol.

Klepnéte na tla¢itko UlozZit na ukotvitelném panelu MaliFské techniky.
Vyberte volbu NanaSeni objektii.

Klepnéte na tlacitko OK.

Zadejte nazev souboru do pole Nazev souboru.

N SN 0N AW N -

Klepnéte na tlacitko Ulozit.

i Seznamy nanasSeni se ukladaji jako soubory CoreIDRAW (CDR) a lze
k nim ziskat pfistup ze seznamu Soubor seznamu nanaseni na panelu
vlastnosti Malii‘ské techniky.

Kresleni spojovacich a kotovacich ¢ar

Spojovaci ¢ary muizete kreslit ve vyvojovych a organizacnich diagramech

k propojeni jednotlivych symbolii. Objekty zistanou témito Carami spojeny, i kdyz
budete jeden nebo oba objekty presouvat. Dalsi informace o kresleni vyvojovych
diagramt naleznete v tématu ,,Kresleni pfeddefinovanych tvarti* na stran¢ 71.

Muzete kreslit odkazovaci Cary, které objekty oznaci §titkem a upozoriiuji na n¢.
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Miuzete rovnéz kreslit kotovaci ¢ary, cheete-li v kresbé vyznacit vzdalenost mezi
dvéma body nebo velikost objektii. Standardné se kdtovaci ¢ary a na nich uvedené
rozméry zméni, kdyz zménite velikost objektu.

Kotovaci cary mohou zobrazovat velikost ¢asti objektu.

Chcete-li pouzivat spojovaci, odkazovaci a kotovaci cary s vysokou piesnosti,
musite je pfichytit ke konkrétnim uzlim objektt. Dalsi informace o pfichytavani
a rezimech pfichytavani naleznete v tématu ,,Pfichyceni objekti na stran¢ 92.

r wr .

Postup pti kresleni spojovaci ¢ary mezi dvéma nebo vice objekty
1 Oteviete plovouci nabidku KFivka s+ e axuis a klepnéte na nastroj
Interaktivni spojovaci ¢ara .

2 Na panelu nastroju klepnéte na nékteré z nasledujicich tlacitek:

» Zkosena spojovaci ¢ara % — vytvoii se spojovaci ¢ara obsahujici pravé
uhly. Spojovaci c¢aru mize tvofit posloupnost vertikalnich nebo
horizontalnich segmentii nebo obou.

* Rovna spojovaci ¢ara ~ — vytvoii se rovna spojovaci ¢ara v jakémkoliv
uhlu.

3 Tahnéte kurzor od uzlu jednoho objektu k uzlu jiného objektu.

Postup pri kresleni odkazovaci ¢ary

1 Otevtete plovouci nabidku K¥ivka | «ve&n s xs1 a klepnéte na néstroj
Kotovani -

2 Klepnéte na nastroj Odkazovaci ¢ara «»~ na panelu vlastnosti.

3 Klepnéte v misté, kde chcete zacit prvni odkazovaci segment.
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Klepnéte v miste, kde chcete zadit druhy segment.

Klepnéte v misté, kde chcete zakoncit druhy segment.

Textovy kurzor -+, se zobrazi na konci odkazovaci ¢ary a oznaci misto, kam
muzete napsat k objektu stitek.

6 Zadejte odkazovaci text.

Postup pfti kresleni kétovaci ¢ary

1 Otevtete plovouci nabidku K¥ivka | #ve&n s xs1 a klepnéte na néstroj
Koétovani p-.
2 Na panelu nastroju klepnéte na nekteré z nasledujicich tlacitek:
* Nastroj Svislé kotovaci ¢ary | — vytvoii se svisla kotovaci ¢ara, ktera meti
svislou vzdalenost mezi libovolnymi dvéma uzly (podél osy y).
* Nastroj Vodorovné kotovaci ¢ary [« — vytvoii se vodorovna kétovaci ¢ara,
ktera méii vodorovnou vzdalenost mezi libovolnymi dvéma uzly (podél osy
X).
« Nastroj Sikmé kétovaci &ary [# — vytvoii se §ikma kotovaci &ara, ktera meii
délku sikmych ¢arovych segmentu.
* Nastroj Automatické kétovani i — vytvoii se svisla nebo vodorovna
koétovaci cara.
3 Klepnéte na pocateéni a koncové body kotovaci ¢ary.

Klepnéte na misto, kde ma byt kotovaci text umistén.

DalSi moznosti

Kresleni thlové kétovaci Cary Klepnéte na tlagitko nastroje Uhlové
kotovaci €ary |p, na panelu vlastnosti.
Klepnéte na misto, kde chcete, aby se dvé
cary tvorici thel protnuly. Klepnéte na
misto, kde chcete ukonéit prvni ¢aru
a klepnéte na misto, kde chcete ukoncit
druhou ¢aru. Klepnéte na misto, kde
chcete zobrazit Stitek uhlu.
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%@ Poti'ebujete dalsi informace?

Chcete-li ziskat dalsi informace o praci s Carami, obrysy a tahy §tétcem,
klepnéte na piikaz Napovéda P Témata napovédy, klepnéte na kartu
Obsah a poklepejte na téma ,,Prace s ¢arami, obrysy a tahy Stétcem*.

Informace o pouziti ndpoveédy naleznete v tématu ,,Pouziti napoveédy* na
stran¢ 11.

CorelDRAW: Prace s ¢arami, obrysy a tahy §tétcem

61






Kresleni tvaru

Aplikace CoreIDRAW umoziuje kreslit zakladni tvary, které 1ze ménit pomoci
specialnich efektd a nastrojii pro zménu tvaru.

Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech

¢ kresleni obdélnikt a Ctverci,

» kresleni elips, kruht, oblouki a vyseci,

¢ kresleni mnohouhelnika a hvézd,

* kresleni spiral,

e kresleni miizek,

* kresleni pfeddefinovanych tvart,

» kresleni pomoci rozpoznévani tvara.

Kresleni obdélniku a ¢tvercu

Aplikace CoreIDRAW umoziiuje kreslit obdélniky a ctverce. Obdélnik nebo
ctverec muzete nakreslit diagonalnim pfetazenim pomoci nastroje Obdélnik nebo
zadanim $itky a vysky pomoci nastroje Obdélnik se tfemi body. Nastroj Obdélnik
se tifemi body umoznuje rychle nakreslit obdélniky pod libovolnym thlem.

Po nakresleni obdélniku nebo ¢tverce mizete jejich tvar zménit zaoblenim jednoho
nebo vice jejich rohd.

Obdélnik miizete vytvorit nejprve nakreslenim zaklady a poté
nakreslenim vysky. Vysledny obdélnik je zkoseny.
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Postup pfti kresleni obdélniku nebo ¢tverce diagonalnim pretazenim

Akce Postup

Nakresleni obdélniku Oteviete plovouci nabidku Obdélnik
| O £i | a klepnéte na nastroj Obdélnik 1.
Tahnéte kurzorem v okné kresby, dokud
nebude mit obdélnik pozadovanou
velikost.

Nakresleni ¢tverce Oteviete plovouci nabidku Obdélnik
| O £i | a klepnéte na nastroj Obdélnik O.
Stisknéte a podrzte klavesu Ctrl a tdhnéte
kurzorem v okné kresby, dokud nebude
mit étverec pozadovanou velikost.

Obdélnik muizete nakreslit od stiedu ven podrzenim klavesy Shift pti
tazeni. Ctverec mlizete nakreslit od stfedu ven podrzenim klavesy Shift +
Ctrl pfi tazeni.

Mizete nakreslit obdélnik, ktery pokryva stranku kresby poklepanim na
nastroj Obdélnik.

Zaobleni rohii obdélniku nebo ¢tverce

1 Klepnéte na obdélnik nebo Ctverec.

2 Zadejte hodnoty do oblasti Zaoblenost rohii na panelu vlastnosti.

Chcete-li pouzit stejnou zaoblenost na vSechny rohy, klepnéte na tlacitko
Zaobleni viech rohi na panelu vlastnosti.

0
““IN

U

Muzete také zaoblit rohy vybraného obdélniku nebo ¢tverce pomoci
nastroje zaobleni. Dalsi informace naleznete v tématu ,,Zaobleni,
vykrouzeni a zkoseni rohli” na stran¢ 126.

Rohy vybraného obdélniku nebo ¢tverce mizete také zaoblit pomoci
nastroje Tvar 4 tazenim rohového uzlu smérem ke stiedu tvaru.

Pro nastaveni vychozi zaoblenosti roht klepnéte na tla¢itko Nastroje »
Moznosti a poklepejte na tlac¢itko Okno nastroji v seznamu kategorii
Pracovni plocha. Potom klepnéte na nastroj Obdélnik a posunte jezdec
nebo zadejte ¢islo.
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Kresleni elips, kruhii, oblouki a vyseci

Elipsu nebo kruh mizete nakreslit diagonalnim pfetazenim pomoci nastroje Elipsa
nebo Ize elipsu nakreslit pomoci nastroje Elipsa se tfemi body, kdy zadavate jeji
Sitku a vysku. Nastroj Elipsa se tfemi body umoziuje rychle vytvofit elipsu pod
libovolnym uhlem, a tim odstrafiuje nutnost ji po vytvoteni otocit.

Pomoci nastroje Elipsa mtzete nakreslit novy oblouk nebo vyse¢, nebo mizete
nakreslit elipsu nebo kruh a poté je zmeénit na oblouk nebo vysec.

|
e O
'O
Pomoci nastroje Elipsa se tremi body Ize nakreslit elipsu tak, ze
nejprve nakreslite jeji stredovou osu a poté nakreslite jeji vysku.

Tento zpuisob vam umoznuje nakreslit elipsu pod libovolnym
tthlem.

Postup pri kresleni elipsy nebo kruhu diagondlnim pretazenim

Akce Postup

Kresleni elipsy Oteviete plovouci nabidku Elipsa || @ ==
a klepnéte na nastroj Elipsa @. Tahnéte
kurzorem v okn¢ kresby, dokud nebude
mit elipsa pozadovany tvar.

Kresleni kruhu Oteviete plovouci nabidku Elipsa | @ s
a klepnéte na nastroj Elipsa . Stisknéte
a podrzte klavesu Ctrl a tahnéte kurzorem
v okné kresby, dokud nebude mit kruh
pozadovanou velikost.

@i
&N' Obdélnik miizete nakreslit od stiedu ven podrzenim klavesy Shift pfi

tazeni.
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Postup pri kresleni elipsy zadanim Sifky a vySky

1 Oteviete plovouci nabidku Elipsa || © | a klepnéte na nastroj Elipsa se tfemi
body .

2V okné kresby nakreslete pretazenim osu elipsy v pozadovaném uhlu.
Osa protina stfed elipsy a urcuje jeji Sitku.

3 Posunte ukazatel, definujte jim vysku elipsy a klepnéte.

Postup pri kresleni oblouku nebo vysece

Akce Postup

Kresleni oblouku Otevfete plovouci nabidku Elipsa | @ =
a klepnéte na nastroj Elipsa. Klepnéte na
tlacitko Oblouk na panelu vlastnosti.
Tahnéte kurzorem v okné kresby, dokud
nebude mit oblouk poZzadovany tvar.

Kresleni vysece Otevfete plovouci nabidku Elipsa | @ =
a klepnéte na nastroj Elipsa. Klepnéte na
tlacitko Vyse€ na panelu vlastnosti.
Tahnéte kurzorem v okné kresby, dokud
nebude mit vyse¢ pozadovany tvar.

¢

Chcete-li nakreslit oblouk, musi mit elipsa nebo kruh obrys.

O
N\

U

Mizete zménit smer vybraného oblouku nebo vysece klepnutim na tlacitko
Ototit oblouky nebo vyse&e po/proti sméru hodinovych rudi¢ek = na panelu
vlastnosti.

Pohyb uzlu mtizete omezit na nasobky 15 stupnd tim, Ze pfi tazeni mysi
podrzite stisknutou klavesu Ctrl
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Pomoci nastroje Tvar vytvorite tvar vysece tazenim uzlu elipsy
(vlevo) dovnitr elipsy (stred). Chcete-li vytvorit oblouk,
pretdahnéte uzel mimo elipsu (vpravo).

Kresleni mnohouhelnika a hvézd

Aplikace Core]DRAW umoziuje kreslit mnohothelniky a dva typy hvézd: idealni
a slozité. Idealni hvézdy jsou hvézdy tradi¢niho tvaru a lze u nich pouzit vypli na
cely tvar hvézdy. Slozité hvézdy maji protinajici se strany a s pouzitim vyplni
vytvareji originalni vytvory.

Zleva doprava: mnohouhelnik, idealni hvezda a slozita hvézda
vyplnéne prechodovou vyplni

Muizete ménit mnohouhelniky a hvézdy. MuzZete napiiklad zménit pocet stran
mnohothelniku nebo pocet vrcholtt hvézdy a mtzete také vrcholy hvézdy zaostfit.
Chcete-li ménit tvar mnohouhelniki a slozitych hvézd, mtzete také pouzit nastroj
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Tvar, jako u jakéhokoliv jiného kifivkového objektu. Dalsi informace o praci
s ktivkovymi objekty naleznete v tématu ,,Pouziti objektl s kiivkami® na
stran¢ 107. Tvar idealnich hvézd Ize také ménit, ale s uréitym omezenim.

Postup pri kresleni mnohouhelniku

* Otevrete plovouci nabidku Objekt | ¢« & & =, klepnéte na nastroj Mnohouhelnik
¢ a tahnéte kurzorem v okné kresby, dokud nebude mit mnohotihelnik
pozadovanou velikost.

DS

F Mnohothelnik mtizete nakreslit od stfedu podrzenim klavesy Shift pti
taZeni.

Symetricky mnohouhelnik mtzete nakreslit podrzenim klavesy Ctrl pii
taZeni.

Postup pri kresleni hvézdy

Akce Postup

Kresleni idealni hvézdy Oteviete plovouci nabidku Objekt
o %o 8 s/, klepnéte na ndstroj Hvézda
a tahnéte kurzorem v okné kresby, dokud
nebude mit hvézda pozadovanou velikost.

Kresleni slozité¢ hvézdy Oteviete plovouci nabidku Objekt,
klepnéte na nastroj SloZita hvézda £
a tahnéte kurzorem v okné kresby, dokud
nebude mit hvézda pozadovanou velikost.

(2

&

4N

7

Hvézdu muazete nakreslit od stiedu podrzenim klavesy Shift pii tazeni.

Symetrickou hvézdu mizete nakreslit podrzenim klavesy Ctrl pii tazeni.

Postup pri apravé mnohothelniku

Akce Postup

Zména poctu stran mnohotihelniku Vyberte mnohotihelnik, zadejte hodnotu
do pole Pocet vrcholi nebo stran
mnohouhelniku, hvézdy nebo sloZité
hvézdy na panelu vlastnosti a stisknéte
klavesu Enter.
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Akce Postup

Zména tvaru mnohothelniku na hvézdu Vyberte mnohouhelnik, klepnéte na
nastroj Tvar 4 a tdhnéte uzel na
mnohouhelniku, dokud nem4 hvézda
pozadovany tvar.

Zleva doprava: Pomoci nastroje Tvar byl mnohouhelnik zménén
na hvézdu, kterou lze vytvarovat na krivkovy objekt. Carové
segmenty hvezdy se poté prevedly na krivky a upravily tak, aby
vznikl tvar hvézdice.

Postup pri apravé hvézdy

Akce Postup

Zména poctu vrcholt hvézdy Vyberte hvézdu, zadejte hodnotu do pole
Pocet vrcholi nebo stran
mnohouhelniku, hvézdy nebo sloZité
hvézdy na panelu vlastnosti a stisknéte
klavesu Enter.

Zaostteni vrcholt hvézdy Vyberte hvézdu a zadejte hodnotu do
policka Ostrost hvézdy nebo slozité
hvézdy na panelu vlastnosti.

Zména tvaru hvézdy Vyberte hvézdu, klepnéte na nastroj Tvar
# a pretahnéte uzel hvézdy.

S Pouzivate-li ke zmén¢ tvaru idedlni hvézdy nastroj Tvar, pohyb uzlu je
omezeny. Na idealnich hvézdach také nemiizete pridavat nebo odstranovat
uzly, ani pfevadét ¢arové segmenty na kiivky.
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Kresleni spiral

Muizete nakreslit dva typy spiral: symetrickou a logaritmickou. Symetrické spiraly
se rozvijeji pravidelné tak, Ze vzdalenost mezi kazdym otocenim je stejna.
Logaritmické spiraly se rozvijeji tak, ze vzdalenost mezi otoCenimi nardista.
Mtizete nastavit rychlost, jakou se logaritmicka spirala rozviji.

Symetricka spirdla (vlevo) a logaritmicka spirdla (vpravo)

Postup p¥i kresleni spiraly
1 Oteviete plovouci nabidku Objekt |c « o &« a klepnéte na nastroj Spirala ®.
2 Zadejte hodnotu do policka Otoéeni spiraly na panelu vlastnosti.
3 Na panelu nastroju klepnéte na ne¢které z nasledujicich tlacitek:
* Symetricka spirala @
* Logaritmicka spirala &
Chcete-li zménit miru rozvijeni spiraly pti pohybu ven, posuiite jezdec
Rozvinuti spiraly.
4 Tahnéte diagonalné v okné kresby, dokud spirdla nedosdhne pozadované
velikosti.

DS

v Spiralu mazete nakreslit od stfedu ven podrzenim klavesy Shift pii taZeni.

Muzete také nakreslit spiralu se stejnymi vodorovnymi a svislymi rozmeéry
podrzenim klavesy Ctrl pii tazeni.
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Kresleni mrizek

Muizete nakreslit miizku a nastavit pocet fadkt a sloupct. Mfizka je seskupena
sada obdélniku, které 1ze rozdélit.

Postup pri kresleni mrizky

1 Oteviete plovouci nabidku Objekt o« o m = a klepnéte na nastroj Milimetrovy
papir 8.

2 Zadejte hodnoty do horni a dolni ¢asti policka Sloupce a ¥4dky milimetrového
papiru — na panelu vlastnosti.
Hodnota, kterou zadate do horni ¢asti, urcuje pocet sloupcti. Hodnota, kterou
zadate do dolni ¢asti, urcuje pocet radku.

Ukazte na misto, kde chcete miizku zobrazit.

A~ W

Diagonalnim pfetazenim nakreslete mtizku.

DS

v Chcete-li nakreslit mfizku ze stfedu ven, podrzte pfi taZzeni klavesu Shift;

chceete-li nakreslit mfizku se étvercovymi bunikami, podrzte pfi tazeni
klavesu Ctrl.

Postup pri rozdéleni mrizky

1 Vyberte miizku pomoci nastroje Vybér Iy .

2 Klepnéte na prikaz Zménit P Rozdé&lit skupinu.

(2

&
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Miizku muzete také rozdélit klepnutim na tlacitko Rozdé&lit skupinu na
panelu vlastnosti.

Kresleni pieddefinovanych tvara

Pomoci kolekce Idealni tvary mtizete nakreslit preddefinované tvary. Nekteré tvary
— a to zékladni tvary, tvary Sipek, tvary napisu a odkazovaci ¢ary — obsahuji glyfy.
PretaZzenim glyfu mizete zménit vzhled tvaru.
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Pomoci nastroje Tvar miizete pretazenim glyfu zménit tvar.

Text Ize ptidavat dovnitf nebo vné tvaru. Mizete naptiklad vlozit stitek do
symbolu nebo odkazovaci ¢ary vyvojového diagramu.

Postup pri kresleni preddefinovaného tvaru

1 Oteviete plovouci nabidku Idealni tvary &= = a klepnéte na jeden
z nasledujicich néstroja:
» Zakladni tvary @
« Sipky =
* Vyvojové diagramy g
* Tvary napisu %
* Odkazovaci ¢ary q
Otevrete vybér Idedlni tvary na panelu vlastnosti a klepnéte na tvar.
Tahnéte kurzorem v okn¢ kresby, dokud nebude mit tvar pozadovanou
velikost.

S Idedlni tvary 1ze ménit stejné jako ostatni tvary.

Postup pti upravé preddefinovaného tvaru
1 Vyberte tvar, ktery obsahuje glyf.

2 Tahnéte glyf, dokud nedosahnete pozadovaného tvaru.

S Tvary pravy uhel, srdce, blesk, exploze a vyvojovy diagram neobsahuji
glyfy.
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Postup pfti pridani preddefinovaného tvaru
1 Klepnéte na nastroj Text A .
2 Umistéte kurzor dovnitf obrysu tvaru, dokud se nezméni na textovy kurzor 1.

3 Zadejte text do tvaru, vyberte pismo a text zformatujte.

Kresleni pomoci rozpoznavani tvari

Nastroj Inteligentni kresleni 1ze pouzit k rozpoznani ruc¢nich tahti a jejich prevedeni
na zakladni tvary. Obdélniky a elipsy jsou pievedeny na implicitni objekty
aplikace CoreIDRAW. Lichob&zniky a rovnobézniky budou pievedeny na objekty
Ideélni tvary. Cary, trojuhelniky, étverce, kosoétverce, kruhy a Sipky budou
prevedeny na kiivkové objekty. Pokud neni objekt pfeveden na tvar, 1ze jej
vyhladit. Objekty a kiivky nakreslené pomoci rozpoznavani tvard je mozné
upravovat. Mlzete nastavit uroven, na niz aplikace CorelDRAW rozpoznava tvary
a prevadi je na objekty. Také mtzete zadat miru vyhlazeni kiivek.

Mizete nastavit dobu, ktera uplyne mezi tahem pera a rozpoznavanim tvard.
Pokud je naptiklad prodleva nastavena na jednu sekundu a nakreslite kruh,
rozpoznavani tvart se projevi jednu sekundu po nakresleni kruhu.

Pii kresleni mizete provadet opravy. Také mtzete zménit tlousku a styl cary
tvaru, ktery jste nakreslili pomoci rozpoznavani tvar.

Tvary vytvorené pomoci nastroje Inteligentni kresleni jsou
rozpoznany a vyhlazeny.

Postup p¥i kresleni tvaru nebo ¢ary pomoci rozpoznavani tvara
1 Klepnéte na nastroj Inteligentni kresleni |pg|.

2V seznamu Uroveii rozpoznani na panelu vlastnosti vyberte irovefi rozpoznant.
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3V seznamu Uroveii vyhlazovani na panelu vlastnosti vyberte tiroven
vyhlazovani.

4 'V okn¢ kresby nakreslete tvar nebo caru.

S Panel vlastnosti Nastroj Inteligentni kresleni se zobrazuje jen tehdy, pokud
je vybrany nastroj Inteligentni kresleni.
Postup pri nastaveni prodlevy rozpoznavani tvara
1 Klepnéte na piikaz Nastroje » Upravy.
2V seznamu kategorii Okno nastroji klepnéte na Nastroj Inteligentni kresleni.

3 Posuite jezdec Prodleva pomoci p¥i kresleni.

S Minimalni prodleva je 10 milisekund; maximalni je 2 sekundy.
Postup pti provadéni oprav pri pouzivani rozpoznavani tvara
» Diiv nez uplyne obdobi prodlevy rozpoznavani, stisknéte a podrzte klavesu
Shift a pretahnéte kurzor na misto, které chcete opravit.

Tvar nebo ¢ara se musi za¢it mazat od posledniho nakresleného bodu.
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Pokud kreslite tvar od ruky, ktery sestava z nékolika ktivek, muzete
posledni nakreslenou kiivku odstranit stisknutim klavesy Esc.

Postup pri zméné tlou$’ky obrysu u objektu nakresleného pomoci
rozpoznavani tvara

1 Klepnéte na nastroj Inteligentni kresleni |&|.

2 Klepnéte na tvar.

3 Ze seznamu Si¥ka obrysu na panelu vlastnosti vyberte tlous ku obrysu.

5 Panel vlastnosti Nastroj Inteligentni kresleni se zobrazuje jen tehdy, pokud
je vybrany nastroj Inteligentni kresleni.

Pokud se ¢ary nakreslené pomoci nastroje Inteligentni kresleni pfekryvaji,
tlou$ ka obrysu je ur€ena primérem.
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Styl ¢ary tvaru nakresleného pomoci rozpoznavani tvarii 1ze ménit. Dalsi
informace naleznete v tématu ,,Postup pti zaddvani nastaveni ¢ary nebo
obrysu‘ na stran¢ 52.

%@ Poti'ebujete dalsi informace?

Pro dalsi informace o kresleni tvar( klepnéte na aplikaci Napovéda »
Témata napovédy, klepnéte na kartu Obsah a poklepejte na téma ,,Kresleni

RT3

tvaru™.

Informace o pouziti aplikace Napovéda naleznete v tématu ,,Pouziti
napoveédy™ na strané 11.
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Prace s objekty

Prace s objekty je neodmyslitelnou soucasti vytvareni kreseb.
Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech
* vybér objektt,

* kopirovani, duplikovani a odstraniovani objektu,

» kopirovani efektli, transformaci a vlastnosti objekti,
» vytvareni objektl z uzavienych oblasti,

e vytvafeni ohraniCeni kolem vybranych objekti,

* klonovani objektu,

e umisténi objektu,

* zarovnani a rozmisténi objektd,

e prichyceni objekti,

* pouziti dynamickych vodicich linek,

* zména potadi objektu,

» zmeéna velikosti a méfitka objekta.

* otocCeni a zrcadleni objektt,

» seskupeni objektd,

* slouceni objektt,

Vybér objektu

Nez budete moci objekt zménit, musite jej vybrat. Vybrat lze viditelné objekty,
objekty, které jsou skryty za ostatnimi objekty, a jeden objekt ve skupin€ nebo ve
vnofen¢ skupin€. Dale Ize objekty vybrat v poradi, v némz byly vytvareny, vybrat
vSechny objekty najednou a zrusit vybér objekta.
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Kolem vybranych objektii se zobrazi vymezujici ramecek a v jeho
stiedu se zobrazi symbol X.

Postup pri vybéru objekti

Akce Postup

Vybér objektu Klepnéte na objekt pomoci nastroje
Vybér I .

Vybér nékolika objekti Stisknéte a podrzte klavesu Shift

a klepnéte na vSechny objekty, které
chcete vybrat.

Vybér objektu, pocinaje prvnim Stisknéte kombinaci klaves Shift + Tab

vytvorenym objektem a konce objektem,  a podrzte ji, dokud se kolem objektu, ktery

ktery byl vytvofen jako posledni cheete vybrat, nezobrazi vybérovy
ramecek.

Vybér objektu, pocinaje poslednim Stisknéte klavesu Tab a podrzte ji, dokud

vytvofenym objektem a konée objektem,  se kolem objektu, ktery chcete vybrat,

ktery byl vytvofen jako prvni nezobrazi vybérovy ramecek.

Vybér vSech objektl Klepnéte na piikaz Upravy » Vybrat vie
» Objekty.

Vybér objektu ve skupiné Stisknéte a podrzte klavesu Ctrl, klepnéte

na nastroj Vybér a pak klepnéte na
pozadovany objekt ve skupin¢.
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Akce

Postup

Vybér objektu ve vnotfené skupiné

Stisknéte a podrzte klavesu Ctrl, klepnéte
na nastroj Vybér a pak klepejte na objekt,
ktery chcete vybrat, dokud se kolem n¢;j
nezobrazi vybérovy ramecek.

Vybér objektu skrytého za ostatnimi
objekty

Stisknéte a podrzte klavesu Alt, klepnéte
na nastroj Vybér a pak klepejte na
nejhoftejsi objekt, dokud se kolem
skrytého objektu, ktery chcete vybrat,
nezobrazi vyberovy ramecek.

Vybér nekolika skrytych objekti

Stisknéte a podrzte kombinaci klaves
Shift + Alt, klepnéte na nastroj Vybér

a pak klepejte na nejhotejsi objekt, dokud
se kolem skrytych objekti, které cheete
vybrat, nezobrazi vybérovy ramecek.

Vybér skrytého objektu ve skupiné

Stisknéte a podrzte kombinaci klaves Ctrl
+ Alt, klepnéte na nastroj Vybér a pak
klepejte na nejhotejsi objekt, dokud se
kolem skrytého objektu, které chcete
vybrat, nezobrazi vybérovy ramecek.

S Ve stavovém tadku se zobrazuji popisy jednotlivych skrytych objektd,

jsou-li vybrany.

Chcete-li vybrat jeden nebo vice objektt, mizete rovnéz klepnout na

nastroj Vybér & a pak tdhnout kolem pozadovaného objektu nebo
objektli. Pro tuto metodu je pouzivan nazev vybér pomoci ramecku.

Postup pfri zruseni vybéru objekti

Akce

Postup

ZruSeni vybéru vSech objektd

Klepnéte na nastroj Vybér [z a poté
klepnéte na prazdné misto v okné kresby.
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Akce Postup

Zruseni vybéru jednoho objektu Stisknéte a podrzte klavesu Shift,
z nékolika vybranych objektt klepnéte na nastroj Vybér | Iy a pak
klepnéte na pozadovany objekt.

Kopirovani, duplikovani a odstrafiovani objekti

Aplikace Core]DRAW nabizi nekolik riznych metod kopirovani objektti. Pokud
jiz objekt nepotfebujete, muzete jej odstranit.

Vyjimani, kopirovani a vkladani

Muizete objekt vyjmout nebo zkopirovat, umistit jej do schranky a pak jej vlozit do
kresby nebo do jiné aplikace. Pokud objekt vyjmete, bude umistén do schranky

a odebran z kresby. Pokud objekt zkopirujete, bude umistén do schranky, ale
v kresb€ zlistane zachovan.

Duplikovani

P11 duplikovani je objekt umistén pfimo do okna kresby a neni pouzita schranka.
Duplikovani je rychlejsi nez vyjimani a vkladani. Pti duplikovani objektu Ize
rovnéz urCit vzdalenost mezi duplikovanym objektem a originalem (vzhledem

k osam x a y). Pro tuto vzdalenost je pouzivan posun.

Odsazeni duplikatu

Kopirovani objektl na uréeném misté

Zadate-li umisténi, mizete vytvorit nékolik kopii objektu soucasn¢ bez pouziti
schranky. Kopie objektu miizete naptiklad rozmistit vodorovné, nalevo nebo
napravo od ptivodniho objektu, nebo svisle, pod nebo nad pivodni objekt. Mtzete
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zadat mezeru mezi kopiemi objektu a miZete rovnéz zadat odsazeni mezi
jednotlivymi kopiemi objektu.
Postup pFi vyjmuti nebo zkopirovani objektu
1 Vyberte objekt.
2V nabidce Upravy klepnéte na jeden z nasledujicich piikazi:
* Vyjmout
» Kopirovat
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Objekt Ize rovnéz vyjmout nebo zkopirovat tak, ze na néj klepnete pravym
tlacitkem mysi a pak klepnete na pfikaz Vyjmout nebo Kopirovat.

Postup pri vloZeni objektu do kresby
+ Klepnéte na piikaz Upravy » VloZit.

DS

& Pomoci tohoto postupu miiZete vlozit objekt z jiné aplikace.

Chcete-li vlozit objekt ze souboru nepodporovaného formatu nebo zadat
moznosti pro vlozeny objekt, klepnéte na ptikaz Upravy » VloZit jinak.

Postup pri duplikovani objektu
1 Vyberte objekt.
2 Klepnéte na piikaz Upravy » Duplikovat.
Pokud duplikujete objekty poprvé, zobrazi se dialogové okno Odsazeni
duplikatu. Chcete-li ur¢it vzdalenost mezi duplikatem a piivodnim objektem
na osach x a y, zadejte pozadované hodnoty do poli Vodorovné odsazeni
a Svislé odsazeni.
* Pouzijete-li hodnotu odsazeni 0, bude duplikat umistén na piivodni objekt.
* Pouzijete-li kladnou hodnotu, bude duplikat umistén nad ptivodni objekt
a napravo od n¢j.
* Pouzijete-li zapornou hodnotu, bude duplikat umistén pod ptivodni objekt
a nalevo od n¢;j.

pg

& Odsazeni duplikati je mozné zménit. Cheete-li tuto akci provést, klepnéte

na ptikaz Nastroje » MoZnosti, v seznamu kategorii Dokument klepnéte
na polozku Obecné a do poli Vodorovné odsazeni a Svislé odsazeni
zadejte pozadované hodnoty.
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Vybrany objekt mizete rovnéz duplikovat stisknutim kombinace klaves
Ctrl + D.
Postup pri vytvoreni kopii objektu na uréeném misté
1 Vyberte objekt.
2 Klepnéte na piikaz Upravy » Krok a opakovini.
3 Na ukotvitelném panelu Krok a opakovani zadejte hodnotu do pole Pocet
kopii.

Akce Postup

Vodorovné rozmisténi kopii objektu V oblasti Svisle vyberte v seznamu ReZim
polozku Bez odsazeni. V oblasti
Vodorovné vyberte v seznamu ReZim
polozku Mezery mezi objekty.
Vzdalenost mezi kopiemi objektu miizete
zadat do pole Vzdalenost. Chcete-li kopie
objektu umistit napravo nebo nalevo od
puvodniho objektu, vyberte v seznamu
Smér polozku Vpravoe nebo Vlevo.

Svislé rozmisténi kopii objektu V oblasti Vodorovné vyberte v seznamu
ReZim polozku Bez odsazeni. V oblasti
Svisle vyberte v seznamu ReZim polozku
Mezery mezi objekty. Vzdalenost mezi
kopiemi objektu mizete zadat do pole
Vzdalenost. Chcete-li kopie objektu
umistit pod nebo nad pivodnim objektem,
vyberte v seznamu Smér polozku Nahoru

nebo Doli.
Odsazeni vSech kopii objektu o uréitou V oblastech Vodorovné a Svisle vyberte
vzdalenost v seznamu ReZim moznost Odsazeni a do
poli Vzdalenost zadejte pozadované
hodnoty.
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Odsazeni nékolika kopii objektu o urcenou vzdalenost
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Pristup k ukotvitelnému panelu Krok a opakovani ziskate stisknutim
kombinace klaves Ctrl+Shift+D.

Postup p¥i odstranéni objektu

1 Vyberte objekt.

2 Klepnéte na piikaz Upravy » Odstranit.

S Chcete-li odstranény objekt obnovit, musite pouzit ptikaz Zpét. Dalsi
informace naleznete v tématu ,,Operace Zpét, Znovu a Opakovat® na
strang 36.
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Objekt mizete odstranit také tak, Ze na néj klepnete a stisknete klavesu
Delete.

Vytvareni objekti z uzavirenych oblasti

Objekty mizete rovnéz vytvaret na zaklad¢ oblasti tvofenych jinymi objekty.
Pokud naptiklad nakreslite v ru¢nim rezimu ¢aru, ktera se protina a vytvari
smycky, miizete z t€chto smycek vytvofit objekt. Je jedno, kolik tvart a ¢ar
ptislusnou oblast obklopuje. Je-li oblast zcela uzaviena, mtizete vytvorit objekt,
ktery ji odpovida.

Dalsi informace o vytvaieni objektl z uzavienych oblasti naleznete v tématu
»Pouziti vyplni na oblasti“ na stran¢ 138.
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Uzavrené oblasti vytvorené dvéma spirdalami (vievo) jsou
vyplnény pomoci nastroje Inteligentni vyplii. Nastroj Inteligentni
vyplit vytvori z jednotlivych oblasti objekty. V prikladu uvedeném
vySe jsou piivodni objekty spirdl odstranény a ziistavaji pouze
nove vytvorené objekty.

Vytvareni ohraniceni kolem vybranych objekti

Je mozné automaticky vytvorit osnovu kolem vybranych objektll v ramci jedné
vrstvy a vytvofit tak ohraniceni. Toto ohraniceni lze pouzit k riiznym tceliim,
napiiklad k vytvoteni ohraniCujicich ramecka nebo ofezovych kiivek.
Ohraniceni je tvofeno uzavienou osnovou, ktery sleduje obrys vybranych objektt.
U objektu vytvoteného ohranic¢enim jsou pouzity vychozi vlastnosti obryst

a vyplni.

~ IPSUM

Miizete vytvorit ohraniceni kolem vybranych objektii (vievo).
Ohraniceni je vytvoreno jako novy objekt (uprostred), ktery lze
pouZzit jako orezovou krivku nebo ohranicujici ramecek pro
dokoncené (vpravo).

Postup p¥i vytvaieni ohrani¢eni kolem vybranych objekti
1 Vyberte objekty, které chcete obklopit ohranicenim.
2 Klepnéte na prikaz Efekty P Vytvorit ohraniceni.

84 CorelDRAW Graphics Suite X3 - UZivatelska prirucka



Kopirovani efekti, transformaci a vlastnosti objektii

CorelDRAW umoznuje kopirovat atributy mezi objekty. MuiZzete zkopirovat
vlastnosti objektu, naptiklad vlastnosti obrysu, vypln¢ a textu. MizZete rovnéz
zkopirovat transformace objektl1, napiiklad zménu velikosti, oto¢eni nebo polohy.
Dale muizete zkopirovat efekty pouzité u objektu.

Postup pri kopirovani vlastnosti vyplné, obrysu nebo textu z jednoho
objektu do druhého

1 Klepnéte na plovouci nabidku Kapatko | .# & | a klepnéte na nastroj
Kapatko .» .
2 'V seznamu na panelu vlastnosti vyberte moznost Atributy objektu.

Klepnéte na plovouci nabidku MoZnesti na panelu vlastnosti a zaskrtnéte
kterékoli z nasledujicich policek:

* Obrys

* Vyplii

* Text

Klepnéte na okraj objektu, jehoz vlastnosti chcete kopirovat.

Klepnéte na plovouci nabidku Kapatko | ,# &, | a klepnéte na nastroj
Plechovka barvy .

6 Klepnéte na okraj objektu, do néhoz cheete vlastnosti zkopirovat.

5 Pti kopirovani vlastnosti jsou rovnéz pouzity moznosti povolené
v plovoucich nabidkach Transformace a Efekty na panelu vlastnosti.

0
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Chcete-li kopirovat vlastnosti obrysu nebo vyplné (nebo oboje), klepnéte
na objekt pravym tlacitkem mysi, pretahnéte jej na poZzadovany objekt

a vyberte moznost Zkopirovat vyplii sem, Zkopirovat obrys sem nebo
Zkopirovat v§echny vlastnosti.

Postup pri kopirovani velikosti, umisténi nebo oto¢eni z jednoho
objektu do druhého

1 Klepnéte na plovouci nabidku Kapatko | # & | a pak klepnéte na néstroj
Kapatko .

2 'V seznamu na panelu vlastnosti vyberte moznost Atributy objektu.

3 Klepnéte na plovouci nabidku Transformace na panelu vlastnosti a zaskrtnéte
kterékoli z nasledujicich poli¢ek:
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* Rozméry
* Otoceni
* Poloha

4 Klepnéte na okraj objektu, jehoz transformace chcete kopirovat.

5 Klepnéte na plovouci nabidku Kapatko | # &, | a klepnéte na nastroj
Plechovka barvy .

6 Klepnéte na okraj objektu, do néhoz chcete transformace zkopirovat.

Postup pri kopirovani efekti z jednoho objektu do druhého

1 Klepnéte na plovouci nabidku Kapatko | .# & | a pak klepnéte na nastroj
Kapatko » .

2 'V seznamu na panelu vlastnosti vyberte moznost Atributy objektu.

3 Klepnéte na plovouci nabidku Efekty na panelu vlastnosti a zaskrtnéte
kterékoli z nasledujicich policek:
* Pridat perspektivu
* Obalka
* Pfechod
* Vysunout
* Kontura
+ Colka
* Ofiznuti PowerClip™
* Stin
* Deformace
4 Klepnéte na okraj objektu, jehoz efekty chcete kopirovat.

5 Klepnéte na plovouci nabidku Kapatko | .» & | a klepnéte na nastroj
Plechovka barvy &.

6 Klepnéte na okraj objektu, do n¢hoz cheete efekty zkopirovat.

Umisténi objekti

Objekty Ize umistit pfetazenim na nové umisténi, posunutim nebo zadanim jejich
vodorovné a svislé pozice.

Posunuti umoziiuje premistit objekt o urCitou vzdalenost stisknutim klavesy se
Sipkou. Pro tuto vzdalenost je pouzivan termin vzdalenost posunuti. Mikroposun
umoziiuje premistit objekt o zlomek vzdalenosti posunuti. Nasobny posun
umoziiuje premistit objekt o nasobek vzdalenosti posunuti. Ve vychozim nastaveni
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je mozné objekty posouvat o vzdalenost 0,1 palce, ale tuto hodnotu Ize podle
potteby zménit. Hodnoty mikroposunu a nasobného posunu lze rovnéz zménit.

Chcete-li umistit objekt, miizete nastavit jeho vodorovné a svislé soufadnice, které
jsou relativni vzhledem ke kotvicimu bodu stfedu objektu nebo k jinému kotvicimu
bodu.

Objekt l1ze presunout na jinou stranku. Dalsi informace naleznete v tématu ,,Postup
prfi pfesunu objektu na jinou stranku® na strané 167.

Postup pFi pfesunuti objektu

» Pretahnéte objekt na novou pozici v kresbé.

(2

&

4N

vy

Chcete-li objekt presunout na jinou stranku, pfetahnéte jej nad kartu ¢isel
stranek a pak jej pretdhnéte na poZzadované misto v ramci stranky.
Postup p¥i presunuti objektu pri kresleni

1 Zacnéte kreslit pozadovany tvar, naptiklad obdélnik, elipsu nebo
mnohothelnik.

(8]

Podrzte pravé tlacitko mysi, aniz byste uvolnili levé tlacitko, a pretahnéte
nedokonceny objekt na nové misto.

3 Uvolnéte pravé tlacitko mysi a pokracujte v kresleni.

N
=

-

Presun objektu pri kresleni
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Postup p¥i posunu objektu

Akce Postup

Posun vybraného objektu na urc¢itou Stisknéte klavesu Sipka.

vzdalenost

Posun vybraného objektu o zlomek Stisknéte a podrzte klavesu Ctrl a pak
vzdalenosti posunuti (mikroposun) stisknéte klavesu Sipka.

Posun vybraného objektu o nasobek Stisknéte a podrzte klavesu Shift a pak
vzdalenosti posunuti (ndsobny posun) stisknéte klavesu Sipka.

Postup pri nastaveni vzdalenosti posunu
1 Klepnéte na prikaz Nastroje » MoZnosti.
2V seznamu kategorii Dokument klepnéte na moznost Pravitka.
3 Zadejte hodnotu do pole Posun.
4 Zadejte hodnotu do jednoho z nasledujicich poli:
* Nasobny posun
* Mikroposun

N

¥ Vzdalenost posunu miizete rovnéz nastavit tak, ze zrusite vybeér vSech

objektd a pak zadate pozadovanou hodnotu do poli Odsazeni posunu na
panelu vlastnosti.

Chcete-li nové vzdalenosti posunu ulozit a pouzit je v dalich kresbach,
klepnéte na ptikaz Nastroje » UloZit nastaveni jako vychozi.

Postup pii umisténi objektu pomoci souiradnic x a y

1 Vyberte objekt.

2 Na panelu vlastnosti zadejte hodnoty do nasledujicich policek:
* X — odpovida umisténi objektu na ose x.
* y — odpovida umisténi objektu na ose y.

3 Stisknéte klavesu Enter.

Zarovnani a rozmisténi objekti

Aplikace Core]DRAW umoziiuje piesné zarovnat a rozmistit objekty v kresbé.
Objekty lze zarovnavat vic¢i sob€ navzajem nebo vzhledem ke strance kresby,
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napiiklad ke stfediim, okrajim ¢i miizce. Zarovnavate-li objekty vzhledem

k objektim, mtzete je zarovnat podle jejich stiedli nebo podle okraju.

Aplikace Core]DRAW umoznuje zarovnat nékolik objektti na stied stranky kresby
vodorovné nebo svisle. Jeden nebo vice objektl 1ze rovnéz usporadat podél okraje
stranky nebo k nejbliz§imu bodu mtizky.

Pfi rozmisténi jsou objekty automaticky odsazeny od sebe na zaklade své vysky,
Sifky a sttedového bodu. Objekty lze rozmistit tak, aby jejich stiedové body nebo
vybrané okraje (naptiklad horni nebo pravy okraj) byly od sebe stejné vzdaleny.
Objekty lze vSak rozmistit i tak, aby mezi nimi byla stejna vzdalenost. Objekty lze
rozmistit i vné ptislusnych vymezujicich ramecka ¢i ptes celou stranku kresby.

Nahodné rozptylené objekty (nalevo) pri pouziti svislého
zarovndni (napravo).

Postup p¥i zarovnani objektu vzhledem k objektu

1 Vyberte objekty.
Objekt slouzici k zarovnani levého, pravého, horniho nebo dolniho okraje je
urcen potradim vytvofeni nebo poradim vybéru. Pokud objekty pied
zarovnanim vyberete pomoci ramecku vybéru, je pouZit objekt vytvoreny jako
posledni. Pokud objekty vybirate postupné jeden po druhém, je jako referencni
objekt pro zarovnani ostatnich objekti pouzit posledni vybrany objekt.

2 Klepnéte na ptikaz Zmeénit P Zarovnat a rozmistit » Zarovnat a rozmistit.
Klepnéte na kartu Zarovnat.

4 Zaskrtnéte libovolné z nasledujicich polic¢ek pro vodorovné a svislé zarovnani:
* Doleva, Na stied nebo Doprava — umoziiuji zarovnat objekty svisle.
* Nahoru, Na stied nebo Dolli — umoznuji zarovnat objekty vodorovné.
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5 V seznamu Zarovnat objekt k vyberte polozku Aktivni objekty.

Zarovnavate-li textové objekty, vyberte v seznamu Pro zdrojové objekty

textu pouzit jednu z nasledujicich voleb:

« Utafi prvniho ¥adku— jako referenéni bod pouzije Gi¢ati prvniho fadku
textu.

« Uéa¥i posledniho Fadku— jako referenéni bod pouZije u¢ati posledniho
radku textu.

* Vymezujici ramecek— jako referencni bod pouzije vymezujici ramecek
textového objektu.

pg

& Chcete-li rychle zarovnat objekty podle jiného objektu, aniz byste pouzili

dialogové okno Zarovnat a rozmistit, klepnéte na prikaz Zmeénit »
Zarovnat a rozmistit a pak klepnéte na libovolny z prvnich Sesti ptikazl
pro zarovnani. Pismeno vedle nadzvu prikazu udava klavesovou zkratku,
kterou mizete k zarovnani objektd pouzit. Ptiklad: Pismeno L vedle
ptikazu Zarovnat doleva udava, Ze stisknutim klavesy L mtizete zarovnat
objekty k nejlevejsimu bodu objektu, ktery je pouzit jako referenéni bod.
K zarovnani vybranych objektl miizete rovnéz pouzit tlacitko Zarovnat
a rozmistit = na panelu vlastnosti.

Postup pfi zarovnani objektu vzhledem ke stiedu stranky
1 Vyberte objekt
Chcete-li zarovnat vice objektl, vyberte je ohrani¢enim.
2 Klepnéte na piikaz Zmeénit P Zarovnat a rozmistit a poté klepnéte na jednu
z nasledujicich polozek:
* Na stifed stranky — zarovna v§echny objekty na stfed stranky.
* Svisle na stied stranky — zarovna vSechny objekty na stfed stranky podle
svislé osy.
* Vodorovné na stired stranky — zarovna vSechny objekty na stied stranky
podle vodorovné osy.

Pl
I2S

Chcete-li zarovnat vSechny objekty na stfed stranky, mizete rovnéz
stisknout klavesu P.

Postup p¥i rozmisténi objekti

1 Vyberte objekty.

2 Klepnéte na piikaz Zmeénit P Zarovnat a rozmistit P Zarovnat a rozmistit.
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3 Klepnéte na kartu Rozmistit.

v pravém hornim fadku:

* Doleva — rovnomérné rozmisti levé okraje objektt.

* Na stifed — rovnomérné rozmisti sttedové body objekti.

* Mezery — umisti vybrané objekty do stejné vzdalenosti od sebe.
* Doprava — rovnomeérné rozmisti pravé okraje objekti.

5 Chcete-li objekty rozmistit svisle, vyberte jednu z nasledujicich moZnosti ve
sloupci nalevo:
* Nahoru — rovnomérné rozmisti horni okraje objekta.
* Na stifed — rovnomérné rozmisti sttedové body objektil.
* Mezery — umisti vybrané objekty do stejné vzdalenosti od sebe.
* Dolii — rovnomérné rozmisti dolni okraje objekta.

6 Chcete-li urcit oblast, v niz budou objekty rozmistény, pouZijte jednu
z nasledujicich moznosti:
* Rozsah vybéru — rozmisti objekty v ramci vymezujiciho ramecku, ktery je
obklopuje.
* Rozsah stranky — rozmisti objekty v ramci stranky kresby.

Nahore: Vodorovné rozmisténi objektii 1) Vlevo — rovnomeérné
rozmisti levé okraje objektii. 2) Na stied — rovnomeérné rozmisti
stredové body objekti.

Dole: Svislé rozmisteni objektii 3) Nahoru — rovnomérné rozmisti
horni okraje objektii. 4) Na stred — rovhomérné rozmisti stiedové
body objektit.

Chcete-li objekty rozmistit vodorovné, vyberte jednu z nasledujicich moznosti
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Prichyceni objekti

Kdyz presunete nebo nakreslite objekt, mizete jej pfichytit k jinému objektu
kresby. Objekt 1ze prichytit k celé fad€ bodu ptichyceni v cilovém objektu. Pokud
se ukazatel nachazi v blizkosti bodu prichyceni, bude bod prichyceni zvyraznén
jako cil, ke kterému se ukazatel prichyti.

Chcete-li ptichytit objekt k jinému objektu s vétsi presnosti, pfichy te nejprve
ukazatel k bodu prichyceni objektu a pak pfichy te objekt k bodu prichyceni

v cilovém objektu. Napiiklad miizete prichytit ukazatel ke stiedu obdélnika a pak
obdélnik za jeho stfed pretahnout a pfichytit ke stfedu jiného obdélnika.

==

Ukazatel byl prichycen ke koncovému uzlu sroubu (vievo) a sSroub
byl pak pretazen a prichycen ke stredu elipsy (vpravo).

Rezimy ptichyceni urcuji, které body prichyceni je mozné v objektu pouzit. Nize
uvedena tabulka obsahuje popisy vSech dostupnych rezimt piichyceni.

Indikator rezimu

Rezim prichyceni Popis pFichyceni
Uzel Umoznuje pfichyceni O
k uzlu objektu
Prinik Umoznuje prichyceni ke o
geometrickému priniku
(praseciku) objektil
Stied Umoznuje pfichyceni ke A

stfedu usecky
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Indikator rezimu

Rezim prFichyceni Popis prichyceni

Kvadrant Umoznuje pfichyceni &y
k bodim, které jsou na
kruhu, elipse nebo oblouku
po uhly 0°, 90°, 180°
a270°

Tecna Umoziiuje prichyceni ']
k bodiim na vné&jSim okraji
oblouku, kruhu nebo
elipsy, kde se ¢ara objektu
dotkne, ale neprotina je;j.

Kolmy Umozinuje pfichyceni b
k bodtim na vné&jsim okraji
segmentu, kde je Cara
k objektu kolma.

Okraj Umoznuje pfichyceni £
k bodu, ktery lezi na okraji
objektu.

Na stied Umoziuje prichyceni ke &
sttedu nejblizsiho objektu
(oblouk, pravidelny

ktivky).

Ucati textu Umoznuje pfichyceni +*
k bodu na ucati
fetézcového nebo
odstavcového textu

K dispozici je celd fada moznosti pfichyceni. MtzZete naptiklad nékteré nebo
vSechny rezimy ptichyceni zablokovat a dosahnout tak rychlejsiho béhu aplikace.
Mizete rovnéz nastavit prah pfichyceni, ktery ur€uje vzdalenost od ukazatele, pti
niz se bod pfichyceni aktivuje.

Postup pri zapnuti a vypnuti prichyceni

» Klepnéte na polozku Zobrazit » Piichytit k objektim.
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Znacka zaskrtnuti vedle ptikazu PFichytit k objektim oznacuje, Ze je
pfichyceni zapnuto.

@ﬁ.

N K vypnuti a zapnuti pfichyceni mizete rovnéz pouzit kombinaci klaves

Alt + Z.

Postup pfri prichyceni objekti

1 Vyberte objekt, ktery chcete pfichytit k cilovému objektu.

2 Pohybujte ukazatelem po objektu, dokud se nezvyrazni pozadovany bod
prichyceni.

3 Pietahnéte objekt blizko k cilovému objektu, dokud se nezvyrazni pozadovany
bod prichyceni.

DS

v Chcete-li objekt pfichytit jiz pii kresleni, tahnéte kurzorem v okné kresby,

dokud se nezvyrazni cilovy objekt.
Postup pFi nastaveni mozZnosti prichyceni
1 Klepnéte na piikaz Zobrazit » Nastaveni prichyceni k objektim.
2 'V casti Rezimy prichyceni zaskrtnéte jedno nebo vice policek.
Chcete-li povolit vSechny rezimy pfichyceni, klepnéte na tlacitko Vybrat vSe.
Chcete-li zakazat vSechny rezimy prichyceni, aniz byste vypnuli pfichyceni,
klepnéte na tlacitko ZruSit vybér.

3 V seznamu Prah prichyceni vyberte jednu z nasledujicich moznosti
pfichyceni:
* Nizké — aktivuje bod ptichyceni, jakmile je vzdalen 4 pixely od ukazatele.
* Stiedni — aktivuje bod pfichyceni, jakmile je vzdalen 8 pixelt od ukazatele.
* Vysoké — aktivuje bod ptichyceni, jakmile je vzdalen 16 pixeli od ukazatele.

DalSi moznosti

Zobrazeni nebo skryti indikatord rezimu Zaskrtnéte policko Zobrazovat znacky

prichyceni mista prichyceni nebo zruste jeho
zaSkrtnuti.

Zobrazeni nebo skryti popisti na Zaskrtnéte policko Popis nebo zruste jeho

obrazovce zaSkrtnuti.
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Pouziti dynamickych vodicich linek

Zobrazeni dynamickych vodicich linek umoznuje piesnéji presouvat, zarovnavat
a kreslit objekty ve vztahu k jinym objektim. Dynamické vodici linky jsou
docasné vodici linky, které 1ze u objektii vést z nasledujicich bodt prichyceni —
stied, uzel, kvadrant a ucati textu. Dalsi informace o bodech ptichyceni a rezimech
pfichyceni naleznete v tématu ,,Pfichyceni objekti* na strané 92.

Pti tazeni objektu podél dynamické vodici linky mtizete zkontrolovat vzdalenost
objektu od bodu prichyceni pouzitého k vytvoreni linky, a umistit objekt zcela
presné. Pomoci dynamickych vodicich linek mizete umistit objekty ve vztahu

k jinym objekttim jiz v okamziku, kdy je kreslite. Dale je rovnéz mozné zobrazit
protinajici se dynamické linky a umistit objekt na jejich prusecik.

Dynamicka vodici linka byla natazena z uzlu na levém Sroubu.

V popisu vedle uzlu se zobrazuje vihel dynamické vodici linky (0°)
a vzdalenost mezi uzlem a ukazatelem (1,5"). Sroub napravo byl
pretazen podél dynamicke vodici linky a umistén presné 1,5 palce
od uzlu, na jehoz zaklade byla dynamicka vodici linka vytvorena.

Dynamickeé vodici linky obsahuji neviditelné dilky, k nimz je ukazatel ptitahovan.
Dilky umoziuji presouvat objekty podél vodici linky s velkou presnosti. Mezery
mezi dilky Ize upravit tak, aby vyhovovaly vasim potiebam. Pfichytavani k dilktim
lze rovnéz vypnout. Lze rovnéz nastavit dal$i moznosti pro dynamické vodici
linky. Dynamické vodici linky Ize naptiklad vytvorit pod jednim nebo nékolika
predem urcenymi tthly nebo pod vlastnimi zadanymi thly. MtiZete zobrazit ndhled
nastaveni uhld. Pokud jiz nepotiebujete dynamickou vodici linku pod urcitym
uhlem, mtzete nastaveni pro tento uhel odstranit. Je rovnéZ mozné zobrazit
dynamické vodici linky, které jsou rozsitenim ¢arovych segmentt.

CorelDRAW: Priace s objekty 95



Dynamicka vodici linka, kterd je rozsirenim c¢arovéeho segmentu

Dynamické vodici linky lze kdykoli vypnout.

Postup pri zapnuti nebo vypnuti dynamickych vodicich linek

» Klepnéte na ptikaz Zobrazit » Dynamické vodici linky.

S Znacka zaskrtnuti vedle piikazu Dynamické vodici linky oznacuje, ze
dynamické vodici linky jsou povoleny.

-

S

v Dynamické vodici linky lze zapnout a vypnout klepnutim na tlacitko

Dynamické vodici linky na panelu vlastnosti nebo stisknutim kombinace
klaves Shift + Alt + D.
Postup pri zobrazeni dynamickych vodicich linek
1 Jsou-li dynamické vodici linky povoleny, klepnéte na néktery kreslici nastroj.
2 Nastavte ukazatel nad vhodny bod pfichyceni objektu a pak mimo n¢;.

3 Chcete-li zobrazit dalsi dynamické vodici linky, zopakujte krok 2 pro dalsi
objekty.
Body pfichyceni, na néz ukazete, jsou zaregistrovany ve front€ a na jejich
zaklad¢ jsou vytvoreny dynamické vodici linky.

S Vhodné body ptichyceni (uzel, stfed, kvadrant a G¢afi textu) se zobrazi
pouze v piipadé, jsou-li aktivovany odpovidajici rezimy ptichyceni. Dalsi
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informace o bodech pfichyceni a rezimech pfichyceni naleznete v tématu
,,PTichyceni objektd* na strané 92.

£\

M Chcete-li zabranit zobrazeni ptili§ velkého po¢tu dynamickych vodicich

linek, miizete frontu bodd kdykoli vymazat klepnutim do okna kresby nebo
stisknutim klavesy Esc.

Zaregistrované body pfichyceni mizete vyuzit k zobrazeni protinajicich se
dynamickych vodicich linek. V takovém ptipadé€ nejprve zobrazte
dynamickou vodici linku a pak ptesuiite ukazatel podél této dynamické
vodici linky na misto, kde by se zobrazil prisecik s dynamickou vodici
linkou ze zaregistrovaného bodu ptichyceni.

Zména poradi objektu

Poradi objektli ve vrstvé nebo na strance miizete zmeénit pielozenim objektu do
popiedi nebo do pozadi nebo pied ¢i za dalsi objekty. Objekty mtzete v ramci
potadi umistit pfesné a rovnéz je mozné obratit potfadi nékolika objekti.

Postup pri zméné poradi objektu

1
2

Vyberte objekt.

Klepnéte na piikaz Zménit » Poiadi a poté klepnéte na jednu z nasledujicich

polozek:

* Do popiedi stranky — pfesune vybrany objekt pfed vSechny ostatni objekty
na strance.

* Do pozadi stranky — piesune vybrany objekt za v§echny ostatni objekty na
strance.

* Do popredi vrstvy — piesune vybrany objekt pied vSechny ostatni objekty
v aktivni vrstve.

* Do pozadi vrstvy — pfesune vybrany objekt za vSechny ostatni objekty
v aktivni vrstve.

* O jeden vpied — piesune objekt o jednu pozici doptedu. Pokud je vybrany
objekt umistén pred vSemi ostatnimi objekty v aktivni vrstvé, bude piesunut
do vrstvy vyse.

* O jeden vzad — pfesune objekt o jednu pozici dozadu. Pokud je vybrany
objekt umistén za vSemi ostatnimi objekty v aktivni vrstvé, bude presunut do
vrstvy niZe.

* Pired — pfesune vybrany objekt pred objekt, na né&jZ v okné kresby klepnete.

» Za — ptesune vybrany objekt za objekt, na néjz v okn¢ kresby klepnete.
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w Objekty nelze presunout do hlavni nebo uzamcené (needitovatelné) vrstvy.
Jsou misto toho presunuty do nejblizsi bézné nebo upravitelné vrstvy.
Pokud napftiklad pouzijete ptikaz Do popiedi stranky, ale nejvyssi vrstva
jeuzamcena, bude objekt presunut do nejvyssi upravitelné vrstvy. Objekty
v uzamcené vrstvé zlstavaji pred timto objektem.
Je-1i objekt jiz umistén v pfislusném potadi, neni piikaz Poradi
k dispozici. Je-li naptiklad objekt jiz umistén pted v§emi ostatnimi objekty
na strance, neni k dispozici piikaz Do popiedi stranky.

Postup pri zaméné poradi nékolika objekti
1 Vyberte objekty.
2 Klepnéte na piikaz Zménit » Poiadi » Opacné poradi.

Zména velikosti a méritka objektu

Aplikace Core]DRAW umozituje ménit velikost a métitko objekti. V obou
pfipadech ménite rozméry objektu proporéng, pomér jeho stran bude zachovan.
Rozméry objektu 1ze zménit zadanim piislusnych hodnot nebo pifimo zménou
objektu. Zména méfitka zmeéni rozméry objektu o zadany pocet procent.

Jako kotvici bod objektu lze kromé stfedu nastavit také libovolny z jeho osmi
uchyti.

Postup pri zméné velikosti objektu

Akce

Zmena velikosti vybraného objektu Pretahnéte néktery z rohovych uchytt
vybéru.

Zmeéna velikosti vybraného objektu Stisknéte a podrzte klavesu Shift

pomoci stiedu a pretahnéte jeden z uchytd vybéru.

Zména velikosti vybraného objektu na Stisknéte a podrzte klavesu Ctrl

nasobek ptvodni velikosti a pretahnéte jeden z uchytd vybéru.

Roztazeni vybraného objektu béhem Stisknéte a podrzte klavesu Alt

zmeény velikosti a pretahnéte jeden z uchytd vybéru.

@‘-’-

&N

Piesnou velikost objektu miizete rovnéz nastavit zadanim piislusnych
hodnot do poli Velikost objektu na panelu vlastnosti.
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Postup pri zméné méritka objektu
1 Vyberte objekt.
2 Klepnéte na piikaz Okno » Ukotvitelné panely » Transformace » Méritko.
3 Na ukotvitelném panelu Transformace zadejte hodnoty do nasledujicich
policek:
* V — pocet procent, o kolik chcete zvétsit objekt ve vodorovném sméru
* S —pocet procent, o kolik chcete zvétsit objekt ve svislém sméru
Chcete-li zménit kotvici bod objektu, zaskrtnéte policko odpovidajici
poZzadovanému kotvicimu bodu, ktery chcete nastavit.
Chcete-li zachovat pomér stran, zruste zaskrtnuti policka Nepropor¢ni.

-
I°S

Megritko objektu 1ze také zmenit pretazenim tchytu.

Otoceni a zrcadleni objekta

Core]DRAW umoznuje otacet objekty a vytvaret jejich zrcadlové obrazy. Objekt
1ze otocit zadanim vodorovnych a svislych soutadnic. Jako stfed otoceni miizete
nastavit uréitou soufadnici na pravitku nebo bod relativni vzhledem k aktualni
poloze objektu.

e )

Otoceni objektit kolem jednoho bodu

Zrcadleni objektu znamena jeho prevraceni zleva doprava nebo shora dolti. Ve
vychozim nastaveni je kotvicim bodem zrcadleni stfed objektu.
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Zrcadleni objektu shora dolii

Postup pri otoCeni objektu
1 Vyberte objekt.
2 Klepnéte na piikaz Okno » Ukotvitelné panely » Transformace » Otocit.

3 Zruste zaskrtnuti policka Relativni stied na ukotvitelném panelu
Transformace.

Chcete-li objekt otocit kolem bodu, ktery je relativni vzhledem k jeho aktualni
poloze, policko Relativni stied zaSkrtnéte.

4 Zadejte hodnotu do pole Uhel.

Dalsi moznosti

Urceni bodu, kolem néhoz ma byt objekt ~ Zadejte pozadované hodnoty do poli V
otocen a S. Klepnéte na tlacitko Pouzit.

DS

&

Vybrany objekt miiZzete rovnéz otocit pretazenim uchytu otoceni doleva
nebo doprava.

Postup pf¥i otoceni objektu kolem urceného bodu na pravitku

1 Vyberte objekt.

Klepnéte na ptikaz Okno » Ukotvitelné panely » Transformace P Otocit.
Zruste zaskrtnuti policka Relativni stied.

Zadejte hodnotu do pole Uhel.

Zadejte hodnoty do libovolnych z poli Stied:

N A W N
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* V —umoznuje ur¢it bod na vodorovné ose, kolem n¢hoz bude objekt otoCen.
* S —umoznuje urcit bod na svislé ose, kolem né¢hoz bude objekt otocen.

6 Zadejte hodnotu do policka Uhel oto€eni na panelu vlastnosti.
7 Stisknéte klavesu Enter.

Postup pfi zrcadleni objektu
1 Vyberte objekt.
2 Klepnéte na piikaz Okno » Ukotvitelné panely » Transformace » Méritko.
3 Na ukotvitelném panelu Transformace klepnéte na jednu z nasledujicich
polozek:
* Vodorovné zrcadlo — umoziuje prevratit objekt zleva doprava.
* Svislé zrcadlo — umoznuje prevratit objekt shora dolt.

Chcete-li prevratit bod podle ur¢itého kotviciho bodu, zaskrtnéte policko
odpovidajici pozadovanému kotvicimu bodu, ktery chcete nastavit.

4 Klepnéte na tlacitko PouZit.

N

Vybrany objekt mizete zrcadlit také tak, Ze stisknete a podrzite klavesu
Ctrl a pretahnete uchyt uprostied nékteré strany na opacnou stranu
objektu.

Ukotvitelny panel Transformace 1ze oteviit klepnutim na piikaz Zménit
» Transformace a vybérem pozadované moznosti z plovouci nabidky.

Seskupeni objektu

Seskupite-li dva nebo vice objektl, bude povazovany za jednu jednotku. Seskupeni
umoziuje pouzit stejné formatovani, vlastnosti a dalsi zmény pro vSechny objekty
v ramci skupiny soucasné. Aplikace CorelDRAW rovnéz umoziuje seskupovat
dalsi skupiny a vytvaret tak vnofené skupiny.

Ve skupin€ je mozné ptidavat a odebirat objekty a rovnéz je mozné odstraiiovat
objekty, které jsou ¢leny skupiny. Je rovnéZz mozné upravit jeden objekt ve
skuping, aniz by doslo k rozdéleni skupiny. Chcete-li upravit nékolik objekti ve
skuping soucasné€, musite nejprve objekty od skupiny odd¢lit. Obsahuje-li skupina
vnofené objekty, mizete zrusit seskupeni vSech objekti ve vnofenych skupinach
soucasne¢.
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Jednotlivé objekty si po vytvorent skupiny zachovavaji puvodni
atributy.

Postup pti seskupeni objekti

1 Vyberte objekty.

2 Klepnéte na ptikaz Zmeénit P Seskupit.

S Na stavovém fadku je uvedeno, ze je vybrana skupina objekti.

Muizete vybrat objekty z riznych vrstev a seskupit je. Po seskupeni budou
objekty umistény v téze vrstve.

O
N\

U

Chcete-li vytvorit vnofenou skupinu, vyberte dvé nebo vice skupin
a klepnéte na ptikaz Zménit » Seskupit.

Objekty muzete seskupit klepnutim na ptikaz Okno » Ukotvitelné panely
» Spravce objektu a pfetazenim nazvu objektu na ukotvitelném panelu
Spravce objektl ptes nazev jiného objektu.

Postup p¥i pridani objektu ke skupiné

1 Klepnéte na piikaz Okno P Ukotvitelné panely » Spravce objekti.

2 Na ukotvitelném panelu Spravce objekti pretahnéte nazev objektu na nazev

skupiny.

Postup pri odebrani objektu ze skupiny

1 Klepnéte na piikaz Okno P Ukotvitelné panely » Spravce objekti.

2 Na ukotvitelném panelu Spravce objekti poklepejte na nazev skupiny.
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3 Pietahnéte objekt ze skupiny do nové polohy mimo skupinu.

N

¥ Pfi odebirani objektu ze skupiny mizete rovnéz postupovat takto: klepnéte

na objekt v seznamu objektli a pietahnéte jej mimo skupinu.

Chcete-li odstranit objekt ve skuping, vyberte pozadovany objekt
v seznamu objektti a pak klepnéte na ptikaz Upravy P Odstranit.

Postup pf¥i upravé objektu ve skupiné

1 Klepnéte na nastroj Vybér I .

2 Stisknéte a podrzte klavesu Ctrl a klepnéte na objekt ve skuping.
3 Upravte objekt.

Pl
I2S

Chcete-li vybrat jeden objekt ve skupin€, mizete rovnéz klepnout na jeho
nazev na ukotvitelném panelu Spravce objekti. Pristup k ukotvitelnému
panelu Spravce objekti ziskate klepnutim na piikaz Nastroje P Spravce
objektii.

Postup pf¥i zrusSeni skupiny objekta
1 Vyberte jednu nebo nékolik skupin.

2V nabidce Zménit klepnéte na jeden z nasledujicich piikazi:
* Zrusit skupinu — rozd¢li skupinu na jednotlivé objekty ¢i vnofenou skupinu
na jednotlivé skupiny.
o Zrusit v§echny skupiny — rozdéli skupinu na jednotlivé objekty, a to véetné
objektli v ramci vnofenych skupin.
@ﬁ.
&N Ke zrugeni viech vnofenych skupin v ramci skupiny mazete rovnéz pouzit
tlacitko ZrusSit vSechny skupiny .

Slouceni objekti

Slouc¢enim dvou nebo vice objektl vytvofit jeden objekt se spolecnymi atributy
vyplné a obrysti. Mizete sloucit obdélniky, elipsy, mnohothelniky, hvézdy,
spiraly, grafy a text. Aplikace CorelDRAW pievede tyto objekty na jeden objekt
s kfivkami. Potiebujete-li upravit atributy objektu, ktery byl vytvoren sloucenim
samostatnych objektli, mizete slouceny objekt rozdélit. Vyjmutim podosnovy ze
slouceného objektu miizete vytvorit dva samostatné objekty. Rovnéz je mozné
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slouc¢enim dvou nebo vice objektli vytvofit jeden samostatny objekt. Informace
o slu¢ovani objektd naleznete v tématu ,,Slouceni a prinik objekti* na strané 129.

N

x|

Sloucenim dvou objektii (vlevo) byl vytvoren jeden samostatny
objekt (vpravo). Atributy nového objektu jsou prevzaty z objektu,
ktery byl pred sloucenim vybran jako posledni.

Postup p¥i slouceni objekti
1 Vyberte objekty, které chcete sloudit.
2 Klepnéte na piikaz Zménit » Sloucit.

S Ze sloucenych textovych objektii se stanou vétsi bloky textu.

(2

{IN
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Vybrané objekty mtizete rovnéz sloucit klepnutim na tlacitko the Slouéit
@ na panelu vlastnosti.

Oteviené ¢ary ve slou¢eném objektu lze zaviit vybérem piikazu Zménit »
Zavrit osnovu a naslednym klepnutim na pozadovany ptikaz.

Postup p¥i rozdéleni slouc¢eného objektu

1 Vyberte slouceny objekt.

2 Klepnéte na piikaz Zménit » Rozdélit: Kiivka.

S Pokud rozdé¢lite slouc¢eny objekt obsahujici fetézcovy text, bude text
rozdélen nejprve na fadky a pak na slova. Odstavcovy text bude rozdélen
na samostatné odstavce.
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Postup pfi vyjmuti podosnovy ze slou¢eného objektu

1 Klepnéte na nastroj Tvar 4 a vyberte segment, uzel nebo skupinu uzla
slouceného objektu.

2 Klepnéte na tlacitko Vyjmout podosnovu [3] na panelu vlastnosti.

E Po vyjmuti podosnovy jsou ze slou¢eného objektu odebrany vlastnosti
obrysu a vyplng.

%@ Poti'ebujete dalsi informace?

Chcete-li zobrazit dalsi informace o praci s objekty, klepnéte na piikaz
Napovéda » Témata napovédy, klepnéte na kartu Obsah a pak poklepejte
na téma Prace s objekty.

Informace o pouziti napoveédy naleznete v tématu ,,Pouziti napoveédy* na
strané 11.
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Zména tvaru objekti

CorelDRAW umoziuje riizné Gpravy tvaru objektu.
Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech
* pouziti objekti s kiivkami,

* tvarovani objektl s kiivkami,

» zkoseni nebo roztazeni objektt,

* tvarovani objektli pouzitim obalek,

* rozdéleni a mazani objektt,

* zaobleni, vykrouzeni a zkoseni roh,

* slouceni a prinik objekti,

» vytvoreni objektd PowerClip.

Pouziti objekti s kFivkami

Objekt s kiivkami ma uzly a ovladaci uchyty, pomoci kterych Ize ménit tvar
objektu. Objekt s kfivkami miize mit libovolny tvar sloZzeny z rovnych nebo
zakiivenych ¢ar. Uzly objektu se rozumi malé ¢tverecky, které se zobrazi podél
obrysu objektu. Cara mezi dvéma uzly se nazyva segment. Segmenty mohou byt
zaktivené nebo rovné. Kazdy uzel ma pro kazdy segment, ktery je k nému
pfipojeny, jeden ovladaci uchyt. Ovladaci ichyty umoznuji upravit zakiiveni
segmentu.
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Soucasti krivky: uzly, segmenty a ovladaci uchyty

Vétsina objektt pridanych do kresby nepatii mezi objekty s kiivkami s vyjimkou
spiral, ru¢nich ¢ar a Bezierovych ¢ar. Pokud tedy chcete upravit tvar objektu nebo
textového objektu, je tfeba jej nejprve prevést na objekt s kiivkami.

Postup p¥i prevodu objektii na objekty s kiivkami

1 Vyberte objekt.

2 Klepnéte na prikaz Zménit P Prevést na kiivky.

S Retézcovy text lze pievést na kiivky a nasledné upravit tvar jednotlivych
znakdl.

(2

&
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Prevedeni objektu na objekt s kiivkami lze také provést vybérem objektu
a naslednym klepnutim na tlacitko Pfevést na k¥ivky < na panelu
vlastnosti.

Zména tvaru objekti s kiivkami

Tvar objektt s kiivkami se upravuje pomoci uzli a segmentti, ptipadné pridanim
nebo odstranénim uzld.

Vybér a posunuti uzli

Muizete vybrat jeden, né€kolik nebo vSechny uzly objektu. Pokud vyberete nékolik
uzlt, mizete soucasné menit tvar riznych ¢asti objektu. Uzly 1ze také vybrat tak,
Ze je ohranicite obdélnikovym nebo nepravidelnym rameckem vybéru. Pokud
chcete vybrat urcité uzly na slozitych ktivkach, pouzijte vybér obrysu od ruky.
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Po vybéru uzlu na zaktivenych segmentech se zobrazi ovladaci uchyty. Uzly nebo
ovladaci uchyty umoznuji zmeénit tvar zakiivenych segmentd.

Ovladaci uchyt se vétsinou zobrazuje jako plna modra Sipka
(vlevo). Pokud oviadaci uchyt prekryva uzel, zobrazi se jako
nevyplnénd modra Sipka vedle uzlu (vpravo).

Nastroj Tvar je standardnim nastrojem pro piesunuti uzl. Uzly lze také
presunovat pouzitim nastroji Vybér a Beziertuv rezim.

Manipulace se segmenty

Posunutim zakfivenych segmenti mtizete zménit tvar objektu. Muzete také ovladat
hladkost zaktivenych segmentd.

Smér zakiiveni objektu 1ze zménit vymeénou umisténi pocatecniho a koncového
uzlu. Efekt je viditelny pouze v ptipadé, ze konce objektu s kiivkami se navzajem
lisi. Je-li naptiklad na koncovy uzel objektu s kiivkami pouzita Sipka, zména sméru
bude mit za nasledek piesunuti Sipky do pocatec¢niho uzlu.

Piidani, odebrani, spojeni a zarovnani uzli

Pokud pfidate uzly, zvétsite pocet segmentil a tedy i moznosti ovladani tvaru
objektu. Chceete-li tvar objektu zjednodusit, mtizete uzly odstranit.

Pokud objekty s kiivkami obsahuji velky pocet uzli, je obtizné je upravovat

a slozitéjsi je také jejich vystup na zafizeni, jako jsou napiiklad kreslici

a vyfezavaci plottery nebo gravirovaci frézky. Pocet uzl v objektech s kiivkami
lze nechat snizit automaticky. Pfi zmenseni poc¢tu uzli dojde k odstranéni uzl,
které se prekryvaji, a mize dojit k vyhlazeni objektu s kiivkami.

Objekt s kiivkami se sklad4 z komponent, které se oznacuji jako osnovy. Osnova
muze byt oteviena (napiiklad ¢ara) nebo zaviend (napiiklad elipsa). Osnova mtize
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sestavat z jedné ¢ary, zakiiveného segmentu nebo nékolika spojenych segmentt.
Oblast ohrani¢enou uzavienou osnovou Ize vybarvit. Checete-1i vyplnit otevienou
osnovu, jako je naptiklad ¢ara, je nutné nejprve propojit poc¢ateéni a koncovy uzel
a vytvorit uzavieny objekt. Dalsi informace tykajici se vyplnéni oblasti naleznete
v tématu ,,Vyplnovani objektii” na stran¢ 133. Pokud osnova obsahuje nékolik
podosnov, miiZete osnovy rozdélit a extrahovat podosnovy. Dalsi informace

o osnovach naleznete v tématu ,,Reference: Zména tvaru objekti v napoveéde.

Uzly objektu s kiivkami Ize zarovnat vodorovné nebo svisle.

Pouziti typi uzli

Uzly na objektu s kiivkami lze zménit na n€ktery z nasledujicich typt: ostré,
hladké, symetrické nebo ¢arové. Ovladaci Gchyty jednotlivych typi uzll se chovaji
riznym zpuisobem.

Ostré uzly umoziuji vytvoftit v objektu s kiivkami vyrazné piechody, jako jsou
rohy nebo ostré thly. Ovladacimi uchyty v ostrém uzlu lze pohybovat nezavisle na
sob&. Uchyty méni pouze jednu &aru na kazdé strané uzlu.

Cary prochazejici hladkymi uzly maji tvar kiivky. Vysledkem je plynuly pfechod
mezi ¢arovymi segmenty. Ovladaci Gchyty na hladkém uzlu jsou vzdy naproti
sob¢, ale mohou byt od uzlu rizné vzdaleny.

Symetrické uzly jsou podobné hladkym uzliim. Uzly vytvaii hladky pfechod mezi
carovymi segmenty a dale urCuji, Ze prochazejici ¢ary maji na obou stranach uzlu
stejné zaktiveni. Ovladaci Gichyty symetrickych uzld jsou pfimo naproti sob¢ a ve
stejné vzdalenosti od uzlu.

Céarové uzly umoziiuji tvarovat segmenty objektd s kiivkami a tim ménit tvar
celych objektl. Mizete zménit zakfiveny segment na rovny nebo naopak rovny
segment na zakiiveny. Pfi zméné rovného segmentu na kiivku nedojde ke zméné
zobrazeni, ale zobrazi se ovladaci uchyty, kterymi mtzete pohybovat a ménit tvar
segmentu.
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Zleva doprava: Ostré, hladké, symetrické nebo carové uzly

Transformace uzli

Objekty lze tvarovat roztazenim, zménou méfitka, otoc¢enim nebo zkosenim jejich
uzl. Zménou métitka rohovych uzlt na objektu s kiivkami lze napiiklad objekt
proporcionalné zvétsit. Objekt s kiivkami nebo jeho ¢asti je mozné také otocit ve
sméru nebo proti smeéru hodinovych rucicek.

Vybér uzlu

1 Oteviete plovouci nabidku Upravy tvaré o« = a klepnéte na nastroj Tvar

S
2 Vyberte objekt s kiivkami.

3 Klepnéte na uzel.

DalSi moznosti

Vybér neékolika uzli pomoci obrysu

Na panelu vlastnosti vyberte polozku
Obdélnikovy v seznamu ReZim vybéru
a pak tdhnéte mysi kolem uzli, které
chcete vybrat.

Vybeér nékolika uzli pomoci obrysu od
ruky

Na panelu vlastnosti vyberte polozku
Rucéni v seznamu ReZim vybéru a pak
tahnéte mysi kolem uzld, které cheete
vybrat.

Vybér nekolika uzld

Podrzte klavesu Shift a klepnéte na
jednotlivé uzly.

Vybér vSech uzll na vybraném objektu
s ktivkami

Klepnéte na piikaz Upravy » Vybrat vie
» Uzly.
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DalSi moznosti

Vybér prvniho nebo posledniho uzlu na Stisknéte klavesu Home nebo End.
objektu s kiivkami

Vybér uzlu, ktery nasleduje nebo Stisknéte klavesu Tab nebo Shift + Tab.
predchazi pred vybranym uzlem

ZruSeni vybéru uzlu Podrzte klavesu Shift a klepnéte na
vybrany uzel.

Zruseni vybéru nékolika uzla Podrzte klavesu Shift a klepnéte na
jednotlivé vybrané uzly.

Zruseni vybéru vsech uzli Klepnéte na volné misto v okné kresby.

(2
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Uzel Ize také vybrat pouzitim nastroje Vybér I, Ruéni rezim &,
Bezieriv rezim [-£] nebo Lomena ¢ara 4,. Chcete-li tuto akci provést, je
nejprve nutné klepnout na piikaz Nastroje » MoZnosti. V seznamu
kategorii Pracovni plocha klepnéte na polozku Zobrazeni a ovéite, ze je
zaSkrtnuté policko Zapnout sledovani uzla. Klepnéte na objekt

s ktivkami, pfesunte ukazatel mysi nad uzel tak, ze se zméni na kurzor
nastroje pro stav tvaru k., a klepnéte na uzel. Pocitejte s tim, Ze pfi
zaSkrtnutém policku Zapnout sledovani uzli neni k dispozici funkce pro
ptichyceni.

Postup p¥i pfesunuti uzlu nebo ovladaciho tchytu
1 Vyberte objekt pouzitim nastroje Tvar 4 .

2 Klepnéte na uzel.

3 Pretazenim uzlu nebo libovolného ovladaciho uchytu upravte tvar segmentt na
obou stranéch.

Tvar segmentu lze zménit také tpravou uhlu ovladaciho ichytu nebo
vzdalenosti od uzlu.
Postup pri manipulaci se segmenty objektu s kFivkami

1 Oteviete plovouci nabidku Upravy tvaré « o« = a klepnéte na nastroj Tvar
A
2 Klepnéte na objekt s kiivkami.

3 Pietahnéte segment tak, aby ziskal pozadovany tvar.
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DalSi moznosti

Prevedeni segmentu kiivky na ¢aru Klepnéte na segment kiivky a pak na
panelu vlastnosti klepnéte na tlacitko
Prevést kiivku na ¢aru ..

Pievedeni rovného segmentu na kiivku Klepnéte na rovny segment a pak na
panelu vlastnosti klepnéte na tlacitko
Pievést ¢aru na kiivku ¢~

Vyhlazeni segmentu Klepnéte na uzel a na panelu vlastnosti
posurite jezdec Vyhlazeni kiivky.
Chcete-li vyhladit v§echny segmenty
v objektu s kiivkami, vyberte pied
posunutim jezdce Vyhlazeni kiivky
vSechny uzly objektu.

Zména sméru objektu s kiivkami Klepnéte na segment a pak na panelu
vlastnosti klepnéte na tlacitko Obratit
smér Kiivky ¢(.

Postup pri pridani a odstranéni uzlu

Akce Postup

Pfidani uzlu Oteviete plovouci nabidku Upravy tvari
4 o« =, klepnéte na nastroj Tvar 4,
vyberte objekt s kfivkami a poklepejte na
misto, kam chcete pridat uzel.

Odstranéni uzlu Oteviete plovouci nabidku Upravy tvari,
klepnéte na nastroj Tvar, vyberte objekt
s ktivkami a poklepejte na uzel.

Postup pf¥i sniZeni po¢tu uzli v objektu s kiivkami

1 Oteviete plovouci nabidku Upravy tvarti '+ = a klepnéte na néastroj Tvar
AL
2 Klepnéte na objekt s kiivkami a proved’te nékterou z nasledujicich akei:
* Chcete-li snizit pocet uzli v celém objektu, klepnéte na panelu vlastnosti na
tlacitko Vybrat vSechny uzly :°;.
* Pokud chcete snizit pocet uzll v ¢asti objektu s kiivkami, ohranicte ¢ast
objektu, kterou chcete upravit.
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3 Provedte jednu z nasledujicich akei:
» Automaticky odeberte prekryvajici se a redundantni uzly klepnutim na
tlacitko Redukovat uzly na panelu vlastnosti.
« Urcete pocet uzli, které chcete odebrat, posunutim jezdce Vyhlazeni kiivky.
Pti odebrani velkého poctu uzlti mize dojit ke zméné tvaru objektu
s ktivkami.

Postup pri spojeni koncovych uzli jedné podosnovy

1 Oteviete plovouci nabidku Upravy tvaréi '« o« = a klepnéte na nastroj Tvar
A
2 Klepnéte na podosnovu.

3 Klepnéte na tlacitko Zaviit automaticky krivku & na panelu vlastnosti.

DS

v Nekolik podosnov 1ze uzaviit klepnutim na ptikaz Zménit P Zaviit

osnovu.
Postup p¥i spojeni uzli v nékolika podosnovach

1 Oteviete plovouci nabidku Upravy tvarti '« o« = a klepnéte na néastroj Tvar
.
2 Stisknéte klavesu Shift a klepnéte na uzel z kazdé podosnovy.

3 Klepnéte na tlacitko Uzavrit kiivku rozSifenim 12 na panelu vlastnosti.

w Chcete-li spojit uzly z riznych objektt s kiivkami, je nejprve nutné je
sloucit do jednoho objektu s kiivkami a pak spojit koncové uzly novych
podosnov. Informace o kombinovani objekti naleznete v tématu
»Slouceni objektd* na strané 103.

Postup pri rozdéleni osnovy

Akce Postup

Rozdéleni osnovy Oteviete plovouci nabidku Upravy tvari
4 %% aklepnéte na nastroj Tvar 4 .
Vyberte uzel na osnové a pak klepnéte na

tlacitko Rozdélit kiivku {+ na panelu
vlastnosti.
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Akce Postup

Vyjmuti rozdélené osnovy z objektu Otevfete plovouci nabidku Upravy tvari
a klepnéte na nastroj Tvar. Klepnéte
pravym tlacitkem mysi na osnovu a pak
vyberte piikaz Rozdélit. Vyberte
segment, uzel nebo skupinu uzld
predstavujici ¢ast osnovy, kterou chcete
vyjmout, a pak klepnéte na tlaéitko
Vyjmout podosnovu [ na panelu
vlastnosti.

Postup pri zarovnani uzla

1 Oteviete plovouci nabidku Upravy tvaré o« = a klepnéte na nastroj Tvar
.

2 Vyberte objekt s kiivkami.

3 Stisknéte klavesu Shift a vyberte uzly, které chcete zarovnat.

4 Klepnéte na tlacitko Zarovnat uzly .~ na panelu vlastnosti.
Postup pri tvarovani objektu s kirivkami pouZitim vyostieni, vyhlazeni
nebo symetrizace uzla

1 Oteviete plovouci nabidku Upravy tvaré o «=| a klepnéte na nastroj Tvar
&
Klepnéte na uzel.

W N

Na panelu nastroju klepnéte na nékteré z nasledujicich tlacitek:
* Vytvorit z uzlu ostry vrchol [A

* Vyhladit uzel

* Symetricky uzel ~

N

Pretahnéte ovladaci uchyty uzlu.

0
““IN

U

Typ existujiciho uzlu lze zménit pouzitim klavesovych zkratek. Chcete-li
zmeénit hladky uzel na ostry uzel nebo naopak, klepnéte na uzel pomoci
nastroje Tvar a stisknéte klavesu C. Pokud chcete zménit symetricky uzel
na hladky uzel nebo naopak, klepnéte na uzel pomoci nastroje Tvar

a stisknéte klavesu S.

CorelDRAW: Zména tvaru objektu 115



Vw7

Postup pfri roztaZeni, zméné méritka, otoceni nebo zkoseni uzli

1 Oteviete plovouci nabidku Upravy tvaré « o« = a klepnéte na nastroj Tvar
S

2 Vyberte objekt s kiivkami.

3 Vyberte uzly podél kiivky, kterou chcete transformovat.

4 Na panelu nastrojui klepnéte na n€které z nasledujicich tlacitek:
* Zménit velikost a méritko uzlu [z
* Otocit a zKkosit uzly

5 PretaZzenim sady uchytt proved’te transformaci uzla.

Pouziti deformaénich efekta

Objekty Ize tvarovat pouzitim tfi typt deformacnich efektt.

Deformacni efekt Popis

Tlak a tah Umoznuje vtlacit okraje do vnitini ¢asti
objektu nebo vytdhnout okraje mimo
objekt.

Kostrbatost Uplatni na objekt efekt zubatych okrajti.

MuzZete nastavit intenzitu a ¢etnost efektu.

Skrut Umoziiuje otoCit objekt a vytvorit efekt
viru. Lze nastavit smér viru, jeho pocatek,
stupei a velikost otoceni.

Po deformaci objektu mtizete zménit efekt Gpravou stfedu deformace. Tento bod
oznacuje Uchyt ve tvaru diamantu, kolem kterého se zobrazuje deformace. Je
podobny matematickému kompasu, kdy se pero pohybuje kolem nehybného bodu.
Stfed deformace lze umistit kamkoli v okné kresby. Stfed deformace miizete
umistit do stfedu objektu, takze bude deformace uplatnéna pravideln¢ a tvar
objektu se zméni v zavislosti na vzdalenosti od stfedu.

Efekt miizete dale umocnit, pokud na jiz deformovany objekt uplatnite dalsi
deformaci. Pokud naptiklad na deformaci skrutem pouzijete deformaci
Kostrbatost, ptivodni deformaci neztratite. V aplikaci Core]lDRAW Ize také efekty
deformace odebirat a kopirovat.

Postup pri deformaci objektu

1 Oteviete plovouci nabidku Interaktivni nastroj «m=a=«|a klepnéte na
nastroj Interaktivni deformace 3 .
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2 Na panelu vlastnosti klepnéte na nasledujici tlacitka a zadejte poZzadovana
nastaveni.
* deformace Tlak a Tah,
« deformace Kostrbatost,
* deformace Skrut.

W

Presunte ukazatel mysi na misto, kam chcete umistit stied deformace,
a tahnéte, dokud objekt neziské pozadovany tvar.

S Efekty lze znovu pouzit na deformované objekty.

O
I

U

Deformaci lze zarovnat na stfed pouzitim tlacitka Vystredit deformaci sz
na panelu vlastnosti.

Deformacni efekt Ize upravit pouzitim vektorovych interaktivnich
prvkii. Vlevo nahorve: Kruh s pouzitim efektu Kostrbatost. Vpravo
nahore: Efekty Kostrbatost s velkou cetnosti (velky pocet spicek).
Dole: Priklady efektii Kostrbatost.

Postup pri odstranéni deformace
1 Vyberte deformovany objekt.
2 Klepnéte na ptikaz Efekty » Zrusit deformaci.

S Takové odstranéni deformace smaze posledni pouzitou deformaci.
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Deformaci lze z vybraného objektu odstranit také klepnutim na tlacitko
Zrusit deformaci & na panelu vlastnosti.

Zména tvaru objekti pouzitim obalek

Aplikace CorelDRAW umoziuje tvarovat objekty véetné Car, fetézcového textu
a rameCku odstavcového textu tim, Ze jsou na n¢ uplatnény obalky. Obalky tvori
fada uzld, kterymi Ize pohybovat a tvarovat obalku. Vysledkem je zména tvaru
objektu. Miizete pouzit zakladni obalku, ktera odpovida tvaru objektu, nebo
miZzete pouzit ptedvolenou obalku. Po uplatnéni obalky mtizete dalsi ipravou nebo
pfidanim nové obalky pokracovat ve zméné tvaru objektu. V aplikaci CorelDRAW
1ze také obalky kopirovat a odstranit.

Obalku je mozné upravovat pfidanim nebo presunutim uzl obalky. Pfidanim uzli
ziskate vétsi kontrolu nad tvarem objektu, ktery je obsazeny v obalce. Aplikace
CorelDRAW také umoziuje odstranit uzly, pfesunout souc¢asné nékolik uzli,
zmeénit typ uzlu a upravit segment obalky na ¢aru nebo kiivku. Dalsi informace

o jednotlivych typech uzld naleznete v tématu ,,Pouziti objektt s kiivkami* na
stran¢ 107.

Zménou mapovaciho rezimu obalky mtizete také urcit, jak bude obalka odpovidat
objektu. Objekt mizete naptiklad roztahnout podle zakladnich rozmérti obalky

a pak jej pouzitim vodorovného mapovaciho rezimu vodorovné komprimovat,
takze bude odpovidat tvaru obalky.

Postup pf¥i pouziti obalky
1 Vyberte objekt.

2 Oteviete plovouci nabidku Interaktivni nastroje sm=a==+|a klepnéte na
nastroj Interaktivni obalka .

3 Na panelu nastroju klepnéte na ne¢které z nasledujicich tlacitek:

« Use¢kovy rezim obalky  — vytvoii obélky slozené z rovnych ¢ar, které
k objektim ptidaji perspektivu.

* Rezim obalky s jednoduchym obloukem i — vytvoii obalky s obloukem
na jedné stran¢ a dodava tak objektim konvexni nebo konkavni vzhled.

* Rezim obalky s dvojitym obloukem ¢ — vytvoii obalky s tvarem pismene
S na jedné nebo vice stranach.

* Neomezeny rezim obalky = — vytvofi obalky libovolného tvaru, ve kterych
muzete ménit vlastnosti uzli a uzly ptidavat nebo odstranovat.

4 Klepnéte na objekt.
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5 PretaZzenim uzll upravte tvar obalky.

Chcete-li obnovit obalku, stisknéte pfed uvolnénim tlacitka mysi klavesu Ese.

Dalsi moznosti

Pouziti pfedvolené obalky Klepnéte na tlacitko Pridat pFredvolbu na
panelu vlastnosti a klepnéte na tvar
obalky.

Pouziti obalky na objekt s obalkou Klepnéte na tlacitko PFidat novou obalku

i na panelu vlastnosti a tazenim uzli
upravte tvar obalky.

Odstranéni obalky Klepnéte na piikaz Efekty » Vymazat
obalku.

Pl
I2S

Chcete-li zabranit, aby se rovné ¢ary objektu pievedly na kiivky, povolte
na panelu vlastnosti tla¢itko Ponechat ¢ary .

Postup pri kopirovani obalky

1 Vyberte objekt, na ktery chcete zkopirovat obalku.

2 Klepnéte na prikaz Efekty P Kopirovat efekt » Obalku z.
3 Vyberte objekt, ze kterého chcete zkopirovat obalku.

N

¥ Obalku lze také zkopirovat tim, Ze vyberete objekt, klepnete na tlacitko

Kopirovat vlastnosti obalky na panelu vlastnosti a vyberete objekt
s obalkou, kterou chcete zkopirovat.

Obalku Ize také zkopirovat pomoci nastroje Kapatko . Dalsi informace
naleznete v tématu ,,Postup pfi kopirovani efektii z jednoho objektu do
druhého* na stran¢ 86.

Postup pri apravé uzli a segmentii obalky

1 Oteviete plovouci nabidku Interaktivni nastroje sm=o=s+ | aklepnéte na
nastroj Interaktivni obalka .
Vyberte objekt s obalkou.

Poklepanim na obalku ptidejte uzel nebo poklepanim na uzel proved’te jeho
odstranéni.
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DalSi moznosti

Posunuti nékolika uzli obalky najednou

Klepnéte na tlac¢itko Neomezeny rezim
obalky # na panelu vlastnosti, pomoci
vybérového obrysu vyberte uzly, které
chcete posunout, a pietahnéte libovolny
uzel na nové misto.

Vybér nekolika uzli pomoci obrysu

Na panelu vlastnosti vyberte polozku
Obdélnikovy v seznamu ReZim vybéru
a tahnéte kolem uzlt, které cheete vybrat.

Vybér nékolika uzld pomoci obrysu od
ruky

Na panelu vlastnosti vyberte polozku
Ru¢éni rezim v seznamu ReZim vybéru
a pak tdhnéte mysi kolem uzla, které
chcete vybrat.

Posunuti protilehlych uzli o stejnou
vzdalenost ve stejném sméru

Stisknéte klavesu Ctrl, vyberte dva
protilehlé uzly a pretahnéte je na nové
misto.

Posunuti protilehlych uzli o stejnou
vzdalenost v opaéném sméru

Na panelu vlastnosti klepnéte na tlacitko
ReZim obalky s jednoduchym obloukem
&1 nebo ReZim obalky s dvojitym
obloukem ¢ tak, aby se tlacitko
zobrazilo vyvysené, stisknéte klavesu
Shift a pretahnéte néktery uzel na nové
misto.

Zmena typu uzlu obalky

Klepnéte na tlac¢itko Neomezeny rezim
obalky na panelu vlastnosti tak, aby se
tlacitko zobrazilo stisknuté, a pak klepnéte
na tlacitko Vytvorit z uzlu ostry vrchol

[A], Vyhladit uzel ;~ nebo Symetricky
uzel 7.

Zmeéna segmentu obalky na rovnou ¢aru
nebo kiivku

Na panelu vlastnosti klepnéte na tlacitko
Neomezeny rezim obalky tak, aby se
zobrazilo stisknuté, a pak klepnéte na
tlac¢itko Prevést kiivku na ¢aru |~ nebo
Pievést ¢aru na kiivku .
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Oriznuti, rozdéleni a mazani objekti

Casti objektt Ize ofiznout, rozdélit nebo vymazat.

Ofiznuti objektu

Ofiznutim muzete v objektech nebo importované grafice rychle odstranit

nepotiebné oblasti. Vyhnete se nutnosti rozdélovat skupiny objektd, rusit propojeni
skupin nebo prevadét objekty na kiivky. Ofiznout 1ze vektorové objekty a rastry.

Oriznuti objektii

P1i ofiznuti objektd definujete obdélnikovou oblast (oblast ofiznuti), kterou cheete
zachovat. Casti objektil vné oblasti ofiznuti budou odstranény. MiiZete uréit piesné
umisténi a velikost oblasti ofiznuti a dale miizete oblast otaCet a ménit jeji velikost.
Oblast ofiznuti Ize také odstranit.

Oftiznout miiZzete pouze vybrané objekty, aniz by mélo ofiznuti vliv na ostatni
objekty v kresbé, nebo muiizete ofiznout vSechny objekty na strance kresby. V obou
ptipadech jsou ofiznuté textové a tvarové objekty automaticky prevedeny na
kiivky.

Rozdéleni objekti

Rastrovy nebo vektorovy objekt Ize rozdélit na dva objekty a naslednym
prekreslenim osnovy miZzete zménit jejich tvar. Zavieny objekt 1ze rozdélit podél
rovné nebo lomené ¢ary. Aplikace CoreIDRAW podporuje moznost rozdéleni
objektu na dva nezavislé objekty nebo ponechani jednoho objektu, ktery je tvofen
dvéma nebo nékolika podosnovami. Muzete se rozhodnout, zda chcete osnovy
zaviit automaticky nebo je nechat oteviené.
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Nastroj Niiz rozdeli elipsu na polovinu a vytvori tak dva
samostatné objekty (vievo). Dva objekty jsou oddéleny a slouzi
Jjako hlavicka sroubu (vpravo).

Vymazani ¢asti objekti

Aplikace Core]DRAW umoziiuje vymazat nechténé casti rastri a vektorovych
objektl. Pfi vymazani jsou automaticky uzavieny vsechny osnovy, kterych se
operace tyka, a objekty jsou pirevedeny na kiivky. Pokud vymazete propojovaci
¢ary, aplikace CoreIDRAW misto jednotlivych objektt vytvori podosnovy.

Odstranit lze také virtualni carové segmenty, které tvori asti objektl mezi

pruseciky. MiZete napfiklad odstranit smycku na cafe, ktera protina sama sebe,

nebo smyc¢ku v ¢arovych segmentech, na kterych se prekryvaji dva nebo vice

objektd.

Postup p¥i oFiznuti objekti

1 Vyberte objekty, které chcete ofiznout.
Pokud na strance kresby nejsou vybrany zadné objekty, uplatni se ofiznuti na
vSechny objekty.

2 Oteviete plovouci nabidku Nastroj Ofiznout « s¢ =| a klepnéte na nastroj
Oriznout # .

3 Tazenim mysi definujte oblast ofiznuti.

4 Poklepejte do oblasti ofiznuti.
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DalSi moznosti

Urceni piesného umisténi oblasti ofiznuti

Na panelu vlastnosti zadejte hodnotu do
poli Poloha a stisknéte klavesu Enter.

Urceni presné velikosti oblasti ofiznuti

Na panelu vlastnosti zadejte hodnotu do
poli Velikost a stisknéte klavesu Enter.

Otoceni oblasti ofiznuti

Zadejte hodnoty do pole Uhel oto&eni.

QOdstranéni oblasti ofiznuti

Klepnéte na tlacitko Vymazat obrysy
ofiznuti.

i Objekty na uzamcenych vrstvach, skrytych vrstvach nebo na vrstvach
voditek nelze ofiznout. Ofiznout nelze ani objekty OLE, internetové
objekty, rollovery nebo objekty PowerClip.

Pti ofiznuti dojde k automatickému rozdé¢leni propojenych skupin, jako
jsou napriklad kontury, ptechody nebo vysunuti.

O
N\

U

Oblast ofiznuti lze interaktivné posouvat, otacet a ménit jeji velikost stejn¢

jako jakykoli jiny objekt. Chcete-li pfesunout oblast ofiznuti, pretahnéte ji
nanové misto. Pokud chcete zménit velikost oblasti ofiznuti, tahnéte za jeji
uchyty []. Oblast ofiznuti 1ze také otocit pfetazenim uchytu otoceni g7 .

Oblast ofiznuti odstranite stisknutim klavesy Esc.

Postup p¥i rozdéleni objektu

1 Oteviete plovouci nabidku Nastroj OFiznout '« s# 2 a klepnéte na nastroj

Nz 4.

2 Presunte nastroj NUZ na obrys objektu, kde chcete zacdit s délenim.

Jakmile je nastroj Nz spravné umistény, dojde k jeho pfichyceni na pravém

hornim okraji.

Klepnutim na osnovu za¢néte s rozdélenim.

Presuiite nastroj NiZ na misto, kde chcete rozdéleni skoncit, a znovu klepnéte.
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DalSi moznosti

Rozd¢€leni objektu podél rucni Cary

Presunte ukazatel mySi na misto, odkud
chcete provést rozde€leni, a tahnéte mysi
na koncovy bod.

Rozdéleni objektu podél Bezierovy Cary

Stisknéte klavesu Shift, klepnéte na misto,
kde chcete zacit rozdélovat objekt,

a klepnéte pokazdé, kdyz checete zménit
smér ¢ary. Pokud chcete omezit zménu
uhlu na kroky po 15 stupnich, stisknéte
kombinaci klaves Shift + Ctrl.

Rozdé€leni objektu na dvé podosnovy

Klepnéte na tla¢itko Ponechat jako jeden
objekt #: na panelu vlastnosti.

Rozdé&leni objektu a ponechéani pouze
jedné z jeho ¢asti

Klepnéte na obrys objektu, kde chcete
zaCit s délenim, a pfesunte ukazatel mysi
na misto, kde chcete rozdé€leni skonéit.
Jednou nebo dvakrat stisknéte klavesu
Tab a vyberte tu ¢ast objektu, kterou
chcete ponechat. Pak klepnéte tlacitkem
mysi.

&

uzavieny.

Objekty se standardné rozdeli na dva objekty a osnovy jsou automaticky

Pokud pouzijete nastroj NiiZ na vybrany objekt, objekt se prevede na

objekt s kiivkami.

r wr

Vymazani ¢asti objektu
1 Vyberte objekt.

2 Oteviete plovouci nabidku Nastroj OFiznout = s¢ 2| a klepnéte na nastroj

Guma « .

3 Pretahnéte pies objekt.

DalSi moznosti

Zména velikosti hrotu gumy

Zadejte hodnotu do pole Tlous'ka gumy
na panelu vlastnosti a stisknéte klavesu
Enter.
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DalSi moznosti

Zména tvaru hrotu gumy Klepnéte na tlacitko Kruh nebo ¢tverec
na panelu vlastnosti.

Zachovani vSech uzli v mazané oblasti Na panelu vlastnosti vypnéte tlacitko Po
vymazani automaticky redukovat.

S Po vymazani ¢asti objektti dojde k automatickému zavteni vSech osnov,
kterych se tato akce tykala.

Rovné Cary Ize vymazat tak, ze klepnete na poc¢atecni bod mazani a pak
klepnete na misto, kde chcete s mazanim skoncit. Stisknutim klavesy Ctrl
muzete omezit thel Cary.

Oblast vybraného objektu lze také vymazat poklepanim na ptislusné misto
pomoci nastroje Guma.

Postup pri odstranéni virtualniho ¢arového segmentu

1 Oteviete plovouci nabidku Nastroj OFiznout « s¢ = aklepnéte na néstroj
Odstranéni virtualnich segmentua .

2 Presunte ukazatel my$i na carovy segment, ktery chcete odstranit.
Jakmile je nastroj Odstranéni virtualnich segmenti spravné umistény, dojde
k jeho ptichyceni na pravém hornim okraji.

3 Klepnéte na ¢arovy segment.

Pokud chcete soucasné odstranit nékolik ¢arovych segmentt, klepnutim
a tazenim mysi vytvoite obrys kolem vSech ¢arovych segmentt, které chcete
odstranit.

S Nastroj Odstranéni virtualnich segmentii nefunguje s propojenymi
skupinami, jako jsou stiny, text nebo obrazky.
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Odstranéni virtualnich ¢arovych segmentii

Zaobleni, vykrouZeni a zkoseni rohi

Objekt mlizete vytvarovat pomoci zaobleni, vykrouzeni nebo zkoseni rohti.
Operace zaobleni vytvori kulaté rohy, vykrouzeni zakulati a pfevrati roh tak, ze se
vytvori drazka, a operace zkoseni zajisti zeSikmeni rohu do plochého tvaru.

Ve smeéru zleva doprava jsou zndzornény standardni rohy bez
uprav, zaoblené rohy, vykrouzené rohy a zkosené rohy.

Rohy Ize zaoblit, vykrouzit nebo zkosit pro v§echny objekty s kiivkami bez ohledu
na to, zda objekt vznikl z tvaru, ¢ar, textu nebo rastru. Pokud vyberete tvar, ktery
nebyl preveden na kiivky, zobrazi se dialogové okno, které umozni automatické
prevedeni tvaru. Textové objekty je nutné na kiivky prevést rucné pomoci ptikazu
Pievést na kiivky. Pokud nevyberete jednotlivé uzly, uplatni se zmény na
vsechny uzly. Zaobleni, vykrouzeni nebo zkoseni nelze pouzit na hladné nebo
symetrické kiivky. Kfivka musi obsahovat roh tvofeny dvéma rovnymi nebo
zaktivenymi segmenty, které se protinaji v uhlu mens§im nez 180 stupnd.
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Je-1i hodnota zaobleni, vykrouzeni nebo zkoseni pfili§ vysoka, operace se nemusi
na nékteré rohy uplatnit, nebo se nemusi projevit viibec. K vynechani roht dojde
v pfipadé, Zze ¢arové segmenty nejsou dostatecné dlouhé, aby bylo mozné pouzit
polomér zaobleni ¢i vykrouzeni nebo vzdalenost zkoseni. Pti nastaveni hodnot pro
tyto operace pocitejte s tim, Ze piestoze se zpocatku zda, Ze carové segmenty jsou
dostatecné dlouhé, béhem pouziti akce na objekt dochazi k jejich zkracovani,
nebo’ se postupné uplatituji hodnoty poloméru nebo zkoseni.

@W

V tomto prikladu kruhy predstavuji nastaveni poloméru zaobleni.
Horni Fadek ukazuje navrhované zaobleni (vievo) a vysledné
zaobleni (vpravo). Na dolnim radku je uvedeno navrhované
zaobleni (vlevo) a na vysledku operace (vpravo) nejsou vsechny
rohy zaobleny. Po uplatnéni prvni operace zaobleni nelze dalsi
roh zaoblit, protoze cdarovy segment neni dostatecné dlouhy.
Tento roh se preskoci a zaobleni se znovu uplatni na poslednim
rohu.

Postup p¥i zaobleni rohi
1 Pomoci nastroje Vybér k vyberte objekt.

2 Klepnéte na ptikaz Okno » Ukotvitelné panely » Zaobleni/VykrouZeni/
Zkoseni.

3 Na ukotvitelném panelu Zaobleni/VykrouZeni/Zkoseni vyberte v seznamu
Operace polozku Zaobleni.

4 Zadejte hodnotu do pole Polomér.

Polomér definuje kruhovy oblouk, ktery ma stied ve stejné vzdalenosti od
obou stran rohu. Vys§i hodnoty vytvaii zaoblenéjsi rohy.

Polomér _ﬁr‘i

Klepnéte na tlacitko PouZzit.

()]
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¢

Tlacitko PouZit je k dispozici pouze v pfipad¢, ze jsou vybrany platné
objekty nebo uzly.

0
““IN

U

K vybéru jednotlivych uzlt pouzijte nastroj Tvar 4 .

Zakulatit 1ze také vSechny rohy vybraného ¢tverce nebo obdélniku. Staci
klepnout na nastroj Tvar 4 a pretdhnout rohovy uzel do stfedu objektu.
Pii této akci nedojde k pievedeni tvaru na kiivky.

Postup pti vykrouZeni rohti objektu

1 Vyberte objekt pomoci néstroje Vybér & .

2 Klepnéte na piikaz Okno P Ukotvitelné panely » Zaobleni/VykrouzZeni/
Zkoseni.

3 Na ukotvitelném panelu Zaobleni/Vykrouzeni/Zkoseni vyberte v seznamu
Operace polozku VykrouZeni.

4 Zadejte hodnotu do pole Polomér.

Hodnota poloméru se méti od pocateéniho umisténi rohu a pouziva se
k vytvoteni oblouku vykrouZeni.

Polomér _»y

5 Klepnéte na tlacitko Pouzit.

-
5"‘@ YK vybéru jednotlivych uzld pouZijte nastroj Tvar 4 .

Postup pri zeSikmeni rohii pouZitim operace zkoseni
1 Pomoci nastroje Vybér k vyberte objekt.

2 Klepnéte na piikaz Okno P Ukotvitelné panely » Zaobleni/VykrouzZeni/
Zkoseni.

3 Na ukotvitelném panelu Zaobleni/Vykrouzeni/Zkoseni vyberte v seznamu
Operace polozku Zkoseni.

4 Zadanim hodnoty do pole Vzdalenost nastavte, kde ma zkoseni zac¢inat
vzhledem k ptivodnimu rohu.

—
Vzdalenos gy l (—v
t
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5 Klepnéte na tlacitko PouZit.

&

&

I\

7

K vybéru jednotlivych uzli pouzijte nastroj Tvar 4 .

Slouceni a priinik objektu

Operacemi slou¢eni a priniku objekti 1ze vytvaret nepravidelné tvary. Sloucit
nebo protnout 1ze prakticky vSechny objekty véetn€ klond, objektl na jinych
vrstvach a jednotlivych objekti s protinajicimi se ¢arami. Sloucit nebo protnout
vSak nelze odstavcovy text, kotovaci ¢ary nebo predlohy klont.

Sloucenim objektl vytvofite jeden objekt s jedinym obrysem. Novy objekt pouziva
jako obrys obvod sloucenych objektl a ptejme vlastnosti vyplnéni a obrysu
cilového objektu. VSechny protinajici se ¢ary jsou odstranény.

Objekty Ize sloucit bez ohledu na to, zda se navzajem piekryvaji. Pokud sloucite
objekty, které se neptekryvaji, vytvotite sloucenou skupinu, ktera se bude chovat
jako jeden objekt. V obou piipadech bude mit slouceny objekt atributy vyplné

a obrysu cilového objektu.

Jeden objekt 1ze sloucit s protinajicimi se Carami, takZe se objekt rozdéli do
n¢kolika podosnov. Vzhled objektu vSak zlstane stejny.

Sloucenim listii s jablkem vznikne jeden obrys objektu.

Prinik vytvoii objekt z oblasti, kde dochazi k priniku dvou nebo vice objektu.
Novy objekt miize mit jednoduchy nebo slozity tvar — zalezi na protinanych
tvarech. Atributy vyplné nebo obrysu objektu zavisi na objektu, ktery definujete
jako cilovy objekt.
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Postup pfi slouceni objektu
1 Vyberte zdrojovy objekt nebo objekty.
2 Stisknéte a podrzte klavesu Shift a klepnéte na cilovy objekt.

3 Klepnéte na ptikaz Zmeénit » Tvarovat » Sloucit.

(2

&

4N

7

Objekty Ize také sloucit tak, Ze ohrani¢ite zdrojovy a cilovy objekt
a klepnete na tlacitko Slou¢it & na panelu vlastnosti.
Postup p¥i priniku objektii
1 Vyberte zdrojovy objekt.
2 Stisknéte a podrzte klavesu Shift a vyberte cilovy objekt.
3 Klepnéte na piikaz Zménit » Tvarovat » Prunik.
-
DS

& Prinik objektt 1ze také vytvofit tak, Ze ohranicite zdrojovy a cilovy objekt

a klepnete na tlacitko Prinik @ na panelu vlastnosti.
Postup p¥i priniku vice objekti
1 Pomoci obrysu vyberte zdrojovy objekt nebo objekty.
2 Stisknéte a podrzte klavesu Shift a klepnéte na jednotlivé cilové objekty.
3 Klepnéte na ptikaz Zménit P Tvarovat » Prinik.
DS

v Prinik objekti 1ze také vytvofit tak, Ze obrysem ohranicite zdrojové

a cilové objekty a klepnete na tlacitko Prunik & na panelu vlastnosti.

Vytvoreni objekti PowerClip

Aplikace CorelDRAW podporuje vkladani objektl a rastrt, jako jsou naptiklad
fotografie, do jinych objektl neboli kontejnerti. Kontejnerem miize byt libovolny
objekt, naptiklad feté¢zcovy text nebo obdélnik. Pokud do kontejneru vlozite
objekt, ktery je vétsi nez kontejner, dojde k ofiznuti objektu (tzv. obsahu) tak, aby
se vesel do kontejneru. Tim vytvoftite objekt PowerClip.
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Objekty pred pirevedenim na objekt PowerClip: Fetézcovy text
a rastr

Objekt PowerClip mtzete také umistit do jiného objektu PowerClip a vytvofit
vnofeny objekt jako slozit€jsi formu objektu PowerClip. Obsah objektu PowerClip
1ze také zkopirovat do jiného objektu PowerClip.

V objektu PowerClip predstavuje retézcovy text kontejner a rastr
vytvari obsah. Rastr je tvarovan podle pismen Fetézcového textu.

Po vytvoreni objektu PowerClip mlizete upravit obsah a kontejner. Obsah muizete
uzamknout, takze se pfi posunuti kontejneru bude pohybovat s kontejnerem.
Aplikace CoreIDRAW také umozituje vyjmout obsah z objektu PowerClip, takze
1ze odstranit nebo upravit obsah bez jakéhokoli zasahu do kontejneru.
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Postup pri vytvoreni objektu PowerClip

1
2
3

Vyberte objekt.
Klepnéte na piikaz Efekty » Oriznuti PowerClip » Umistit do kontejneru.
Klepnéte na objekt, ktery chcete pouzit jako kontejner.

Chcete-li vytvotit vnoieny objekt PowerClip, stisknéte a podrzte pravé tlacitko
mysi, pfetahnéte objekt PowerClip v rdmci kontejneru a klepnéte na piikaz
Ofr'iznuti PowerClip dovnitf.

Postup pti kopirovani obsahu objektu PowerClip

1
2
3

Vyberte objekt.
Klepnéte na ptikaz Efekty P Kopirovat efekt » Ofiznuti PowerClip z.
Vyberte objekt PowerClip.

Postup p¥i apravé obsahu objektu PowerClip

1

2
3
4

Vyberte objekt PowerClip.
Klepnéte na piikaz Efekty » Oriznuti PowerClip » Upravit obsah.
Upravte obsah objektu PowerClip.

Klepnéte na prikaz Efekty » Oriznuti PowerClip » Dokoncit upravy této
urovné.

S Pti upravach se kontejner zobrazi v rezimu draténého modelu a nelze jej

vybrat.

Postup pFi zamknuti nebo odemknuti obsahu objektu PowerClip

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na objekt PowerClip a vyberte ptikaz
Zamknout obsah do ofiznuti PowerClip.

%@ Potiebujete dalsi informace?

Dalsi informace o tvarovani objektii zobrazite klepnutim na piikaz
Napovéda » Témata napovédy, klepnutim na kartu Obsah a poklepanim
na téma ,,Zmeéna tvaru objektt‘.

Informace o pouziti ndpoveédy naleznete v tématu ,,Pouziti napovedy* na
strané 11.
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Vyplnovani objekti

Vnitiky objektt nebo dalsi uzaviené oblasti miizete doplnit o barevné, vzorované,
texturové a dalsi vypln¢. MliZete upravit vypln a nastavit ji jako vychozi, takze
kazdy nakresleny objekt bude mit stejnou vyplii.

Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech

* pouziti jednotnych vyplni,

* pouziti pfechodovych vyplni,

* pouziti vzorovych vyplni,

* pouziti vyplni na oblasti,

* prace s vyplnémi.

Pouziti jednotnych vyplni

V objektech mtizete pouzit jednotnou vyplii. Jednotné vyplné jsou tvoreny plnymi
barvami, které mizete vybrat nebo vytvorit pomoci barevnych modeli a palet
barev. Informace o vytvaieni barev najdete v tématu ,,Prace s barvami“ na

strané 141.

Postup p¥i pouziti jednotné vyplné
1 Vyberte objekt.

2 Otevrete plovouci nabidku Interaktivni vypli | & £ a klepnéte na nastroj
Interaktivni vypli ..

Vyberte v seznamu Typ vypIné na panelu vlastnosti moznost Jednotna vypli.

A~ W

Zadejte pozadovana nastaveni na panelu vlastnosti a stisknéte klavesu Enter.

DS

U

Vybrany objekt mizete rovnéz vyplnit klepnutim na pozadovanou barvu
na paleté barev.

Barvy v jednotné vyplni mizete rovnéz namichat, a to vybérem
vyplnéného objektu, stisknutim klavesy Ctrl, a klepnutim na jinou barvu
v palet¢ barev.
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Pouziti prechodovych vyplni

Prechodova vypln je hladky prechod dvou nebo vice barev, ktery doda objektu
hloubku. K dispozici jsou Ctyfi typy prechodovych vyplni: linearni, radialni,
konicka a ¢tvercova. Linedrni prechodova vyplii prochéazi objektem jako rovna
Cara. Konicka prechodova vypli vytvaii iluzi kuzele svétla. Radidlni pfechodova
vypln vytvari iluzi vyzatovani ze stfedu objektu a ¢tvercova prechodova vypli
vychazi v koncentrickych ¢tvercich ze stfedu objektu.

U objektti mizete pouzit predvolené pfechodové vypln€, dvoubarevné piechodové
vyplné a vlastni pfechodové vypIné€. Vlastni prechodové vyplné mohou obsahovat
dvé nebo vice barev, které 1ze umistit kamkoliv do pfechodu vyplné. Kdyz
vytvoftite vlastni pfechodovou vypli, mizete ji ulozit jako pfedvolbu.

Kdyz pouzijete prechodovou vypln, mizete pro typ vyplnég, kterou vyberete, urcit
atributy, napt. smér barevného piechodu, tihel, sttedovy bod a vypln okraje.
Kyvalitu tisku a zobrazeni prechodové vyplné muizete také upravit, a to zadanim
poctu prechodovych krokti. Standardné je nastaveni prechodového kroku
uzamceno, takze kvalitu tisku prechodové vyplné uréuje hodnota zadana

v nastaveni tisku a kvalitu zobrazeni uruje vychozi hodnota, kterou nastavite.
Nastaveni prechodovych krokti ale mizete odemknout, kdyz pouZzijete
prechodovou vyplii a zadate hodnotu, ktera se pouZzije jak na kvalitu tisku, tak na
kvalitu zobrazeni vypIn€. Dalsi informace o nastaveni tisku u prechodovych kroki
vypln¢ naleznete v napoveéde v ¢asti ,,Doladéni tiskovych tlloh*.

I

K dispozici jsou ctyFi typy prechodovych vyplni. Zleva doprava:
linedrni, radialni, konické a ctvercove.

Postup pfri pouziti predvolené pirechodové vyplné
1 Vyberte objekt.
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2 Otevrete plovouci nabidku Vypli |arsxe x =|a klepnéte na tlacitko
Dialogové okno Pirechodova vypli p.

3 V seznamu Pfedvolby vyberte poZzadovanou vypln.

4 Zadejte pozadovana nastaveni.

Postup pf¥i pouziti dvoubarevné pirechodové vyplné
1 Vyberte objekt.

2 Oteviete plovouci nabidku Interaktivni vypli | & £ a klepnéte na néstroj
Interaktivni vypli 2..

3 V seznamu Typ vyplné na panelu vlastnosti vyberte pozadovanou
prechodovou vypln.

4 Oteviete vybér Rozeviraci seznam vypli na panelu vlastnosti a klepnéte na
barvu.

5 Otevrete vybér Posledni vyplii na panelu vlastnosti a klepnéte na barvu.
6 Zadejte pozadovana nastaveni.

Pl
I2S

Do dvoubarevné piechodové vyplné mizete namichat barvy vybérem
jednoho z interaktivnich vektorovych uchytu, stisknutim tla¢itka Ctrl
a klepnutim na barvu na paleté barev.

Do ptechodové vyplné mizete pridat barvu tazenim barvy z palety barev
na interaktivni vektorovy uchyt objektu.

Postup pfri pouziti vlastni pfechodové vyplné

1 Vyberte objekt.

2 Otevrete plovouci nabidku Vypli |arsxe x = a klepnéte na tlacitko
Dialogové okno Piechodova vypli pr.

3 Prechodovou vypli vyberte v seznamu Typ.
4 Povolte moznost Vlastni.

5 Klepnéte na policko na jednom konci oblasti ptimo nad barevnym pruhem
a klepnéte na barvu na paleté barev.

6 Klepnéte na policko na opacném konci oblasti pfimo nad barevnym pruhem
a klepnéte na barvu.

7 Zadejte pozadované atributy.
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DalSi moznosti

Pfidani ptechodové barvy Poklepejte mezi dva konce oblasti pfimo
nad barevnym pruhem a klepnéte na barvu
na paleté barev.

Uprava stfedu mezi barvami Chcete-li pfidat novou barevnou znacku,
poklepejte na pozadované misto na
barevném pruhu. Cheete-li upravit
prolinani sousednich barev, pietahnéte
znacku doleva nebo doprava.

Zména barvy Klepnéte na znacku nad barvou, kterou
checete zménit a klepnéte na barvu na
paleté barev.

Odstranéni barvy Poklepejte na znacku nad barvou, kterou
chcete odstranit.

Zména umisténi barvy Pretahnéte znacku pfimo nad barvou na
nové umisténi.

Ulozeni vyplné jako ptedvolby Do pole Predvolby zadejte nazev
a klepnéte na tlacitko Pridat predvolbu
+

£\

S

Vlastni prechodovou vypln mtzete také pouzit, kdyz oteviete plovouci
nabidku Interaktivni vypli | & # , klepnete na nastroj Interaktivni
vyplii & a pretahnete barvy z palety barev v okné kresby na interaktivni
vektorovy uchyt objektu.

Pouziti vzorovych vyplni
Objekty Ize vyplnit dvoubarevnymi, plnobarevnymi nebo rastrovymi vzorovymi
vyplnémi.

Dvoubarevna vzorova vypli se sklada pouze ze dvou barev, které vyberete.

vvvvvv

z Car a vyplni. Rastrova vzorova vypli je rastrovy obrazek, jehoz slozitost je
urcena jeho velikosti, rozlisenim obrazku a bitovou hloubkou.

Aplikace CorelDRAW poskytuje predvolené vzorové vyplng, které 1ze pouzit na
objekty, ale mizete také vytvotit vlastni vzorové vyplné. Mizete napiiklad
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vytvorit vzorové vypln¢ z objektd, které nakreslite, nebo z obrazku, které
importujete.

Velikost dlazdic vzorovych vyplni mtizete zménit. Nastavenim pocatku dlazdic
mizete také zadat, kde maji vypIn¢ piesné zacit. Aplikace CorelDRAW umoziuje
také odsazeni dlazdic ve vyplni. Upravy vodorovné nebo svislé polohy prvniho
vzoru vzhledem k hornimu okraji objektu ovliviiuji zbytek vyplné.

Miuzete si vybrat, jak se vzorova vypln zobrazi, kdyz zadate, zda se ma vypln
zrcadlit tak, Ze se stfidajici dlazdice navzajem odrazeji. Cheete-li, aby se vzorova
vyplii ménila podle akei, které s vyplnénym objektem provedete, mizete urcit, aby
se transformovala s objektem. Kdyz naptiklad zvétSite objekt vyplnény
transformujici vzorovou vyplni, vzor se zvétsi, ale pocet dlazdic zlstane stejny.

Postup pfri pouziti dvoubarevné vzorové vyplné
1 Vyberte objekt.

2 Oteviete plovouci nabidku Interaktivni vypli | & £ a klepnéte na néstroj
Interaktivni vypli & .

w

Vyberte v seznamu Typ vyplné na panelu vlastnosti moznost Dvoubarevny
VZor.

£

Oteviete vybér Rozeviraci seznam vypli a klepnéte na pozadovany vzor.

Oteviete vybér barev Popredi a klepnéte na pozadovanou barvu.

=)

Otevrete vybér barev Pozadi a klepnéte na pozadovanou barvu.

-
—
3 S
& N Barvy nadvoubarevnou vzorovou vypli mizete michat stisknutim klavesy

Ctrl a klepnutim na barvu na paleté barev.
Postup p¥i pouziti plnobarevné nebo rastrové vzorové vyplné
1 Vyberte objekt.

2 Otevrete plovouci nabidku Interaktivni vypli | ¢ £ a klepnéte na nastroj
Interaktivni vypli <. .

3 Na panelu vlastnosti v seznamu Typ vyplné vyberte jednu z nasledujicich
moznosti:
* Plnobarevny vzor
* Rastrovy vzor

4 Oteviete vybér Rozeviraci seznam vypli a klepnéte na pozadovany vzor.
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Pouziti vyplni na oblasti

Vyplné mizete pouzit na uzavienou oblasti pomoci nastroje Inteligentni vypli.
Narozdil od ostatnich nastroji pro vyplnéni, které vypliuji pouze objekty, nastroj
umozinuje vyplnit pfislusnou oblast. Kdyz naptiklad kreslite ¢aru v ru¢nim rezimu,
ktera kiizi samu sebe ve smyckach, nastroj Inteligentni vyplii zjisti okraje smycek
a vyplni je. Dokud osnovy jednoho nebo vice objektl zcela uzaviraji oblast,
muzete ji vyplnit.

V prikladu nahore je piivodni spirala duplikovana a odsazena,
coz md za nasledek uzavrené oblasti, které lze vyplnit pomoci
nastroje Inteligentni vypli.

Protoze nastroj Inteligentni vypli vytvaii okolo oblasti osnovu, v podstaté vytvori
novy objekt, ktery Ize vyplnit, pfesunout, kopirovat nebo upravit. To znamena, ze
nastroj lze pouzit jednim ze dvou zpisobt: k vyplnéni oblasti nebo k vytvoreni
nového objektu z oblasti.

Prestoze se nastroj Inteligentni vypln vyuziva prevazné k vyplnéni
oblasti, Ize ho pouZzit takeé k vytvoreni novych objektui. V prikladu
nahore jsou dva privodni objekty, dvé spiraly (vlevo), odstranény,
ale vypln ziistane, protoze kazda vyplnéna oblast je viastné objekt.

Na oblast mlzete pouzit vychozi vyplit nebo obrys, miiZzete pouzit panel vlastnosti
k zadani urcité barvy vyplné a obrysu nebo vytvofit obrys bez vyplné.

Postup pri pouziti vypIné na oblast vné stavajicich objekti

1 Oteviete plovouci nabidku Inteligentni nastroje % a klepnéte na néstroj
Inteligentni vyplii 2.
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Na panelu vlastnosti ze seznamu MozZnosti vyplné vyberte n¢kterou

z nasledujicich moznosti:

» Zadat — umoznuje vyplnit oblast plnou barvou, jestlize vyberete barvu
z vybéru barvy Barva vyplné na panelu vlastnosti

* Pouzit vychozi — umoznuje vyplnit oblast pomoci vychoziho nastaveni
nastroje Nastroj Vyplii

* Bez vyplné — na oblast se nepouzije zadna vypli

V seznamu MoZnosti obrysu vyberte nékterou z nasledujicich moznosti:

* Pouzit vychozi — umoznuje pouzit vychozi nastaveni obryst

« Zadat — umoziiuje vybrat §itku ¢ary ze seznamu Si¥ka obrysu a barvu ¢ary
z vybéru barvy Barva obrysu

* Bez obrysu — na oblast se nepouzije zadny obrys

Klepnéte dovniti uzaviené oblasti, kterou chcete vyplnit.

Z uzaviené oblasti se vytvoii novy objekt a na n¢j se pouziji aktualni styly

vyplné€ a obrysu. Novy objekt se zobrazi nahote nad stavajicimi objekty ve

VIStvE.

S Klepnete-li mimo uzavienou oblast, ze vSech objektli na strance se vytvori
novy objekt a na né€j se pouziji vlastnosti vyplni a obryst.

Sitka obrysu je soustiedna s osnovou objektu. ProtoZe nastroj Inteligentni
vyplii rozpoznava osnovy a ne obrysy, tlusté obrysy jsou ¢aste¢né¢ zakryté
novymi objekty vytvofenymi inteligentni vyplni. Pivodni obrysy miiZete
znovu odkryt tim, Ze zménite potadi objektl. Dalsi informace o zméné
poradi objektd naleznete v tématu ,,Postup pii zméné poradi objektu* na
stran¢ 97.

Prace s vyplnémi

Existuje cela fada tkold, které jsou spole¢né pro vSechny typy vyplni. Muzete
vybrat vychozi barvu vyplné, takze kazdy objekt piidany ke kresbé bude mit
stejnou vypln. Muzete také libovolnou vypli odstranit, kopirovat ji do jiného
objektu nebo ji pouzit k vyplnéni oblasti, kterou obklopuje oteviena kiivka.

Postup pti vybéru vychozi barvy vyplné

1 Klepnutim na prazdnou oblast na strance kresby zruste vyber vSech objekti.

2 Oteviete plovouci nabidku Vyplii |ars%e x =| a klepnéte na dialogové okno

Barva vyplné.
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3 V dialogovém okné Jednotna vyplii zaskrtnéte nékteré z nasledujicich
policek:
* Grafika — pro nakreslené tvary bude pouzita vychozi barva vyplné.
« Retézcovy text — pro piidany fetézcovy text bude pouzita vychozi barva
vyplne.
* Odstavcovy text — pro pridany odstavcovy text bude pouzita vychozi barva
vyplng.
4 Zadejte pozadovana nastaveni vyplne.

Postup pFi odstranéni vyplné
1 Vyberte objekt.

2 Oteviete plovouci nabidku Vyplii |ar=%ex = | a klepnéte na tlacitko Bez
vyplné x.

%@ Poti‘ebujete dalsi informace?

Pro dalsi informace o vypliovani objekti klepnéte na napovédu » Témata
napovédy, klepnéte na kartu Obsah a poklepejte na téma ,,Vypliovani
objektd‘.

Informace o pouziti ndpoveédy naleznete v tématu ,,Pouziti napovedy* na
strané 11.
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Prace s barvami

Aplikace umoziuje vybér a tvorbu barev pomoci Sirokého spektra standardnich
palet barev, barevnych sméSovact a barevnych modeld. Pomoci tvorby a Gprav
vlastnich palet barev Ize casto pouzivané barvy uschovat pro pozd¢jsi pouziti.

Zpusob zobrazovani palet barev na obrazovce lze také prizplisobit pomoci zmény
velikosti vzornikli, po¢tu fadek palety a dalSich vlastnosti.

Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech

e vybér barev,

Vybér barev

Barvy vypln¢ a obrysu lze vybrat prostfednictvim pevnych nebo vlastnich palet
barev, prohlizect barev, souladii barev nebo barevnych pfechodii. Chcete-li pouzit
barvu, ktera je jiz v objektu nebo v dokumentu ptitomna, mizete barvu vzorkovat
a dosahnout tak dokonalé shody.

Informace o pouziti barev naleznete v Casti ,,Pouziti jednotnych vyplni“ na
stran¢ 133 a ,,Formatovani ¢ar a obrysti* na strané 51.

Vychozi paleta barev

Paleta barev je vlastn€ barevny vzornik. Barvy vyplné a obrysu lze vybrat
prostfednictvim vychozi palety barev, ktera obsahuje 99 barev z barevného modelu
CMYK.Vybrané barvy vyplné a obrysu se zobrazi ve vzornicich barev ve
stavovém fadku.

Pevné nebo vlastni palety barev

Pevné palety barev jsou poskytovany jinymi vyrobci. Pfikladem mohou byt palety
PANTONE®, barvy HKS a TRUMATCH®. Nékdy je uZzite¢né mit pfi ruce
katalog vzorniku barev od vyrobce, coz je kolekce vzorkt barev, ktera ukazuje jak
budou barvy vypadat po vytisténi.

Nekteré pevné palety barev — PANTONE, barvy HKS, TOYO, DIC™,
Focoltone®, a SpectraMaster® — jsou kolekcemi piimych barev. Pokud pfi tisku
vytvorite separace barev, kazda barva z téchto palet barev bude vyzadovat zvlastni
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tiskovou desku. Tato skuteCnost miize vyrazné ovlivnit naklady na tisk ulohy.
Chcete-li tyto barvy pouzit, ale nechcete pouzit pfimé barvy, preved’te pii tisku
ptimé barvy na vytazkové barvy. Dalsi informace naleznete v ¢asti ,, Tisk separaci
barev* na strané 229.

Vlastni palety barev mohou zahrnovat barvy z libovolného barevného modelu
nebo pevné palety barev. Vlastni palety barev mizete ulozit pro dalsi pouziti.
ProhliZece barev

Prohlizece barev poskytuji reprezentaci rozsahu barev pomoci jednorozmérnych
nebo trojrozmérnych tvard. Vychozi prohlize¢ barev je zalozen na barevném
modelu HSB, jeho prostfednictvim lze ale také vybrat barvy CMYK, CMY nebo
RGB. Informace o barevnych modelech naleznete v napovede v tématu
»Seznameni s barevnymi modely*.

Soulady barev

Soulady barev pracuji pomoci slozeni tvaru, jako je obdélnik nebo trojuhelnik,
a barevného modelu. Kazdy svisly fadek v miiZce barev zacina barvou umisténou
v jednom z bodt slozeného tvaru.

Barvy ve vSech rozich jsou v zavislosti na vybraném tvaru bud’ dopliikové,
kontrastni, nebo v souladu. Soulady barev umoznuji vybrat nejvhodnéjsi barevny

projekt.

SméSovani barev

Pii vybéru barvy prostiednictvim sméSovani se kombinaci zékladnich barev ziska
pozadovana barva. Nastroj SméSovac zobrazi miizku barev, které vytvoti ze Ctyt
vybranych zakladnich barev.

Postup pri vybéru barvy prostiednictvim vychozi palety barev

Akce Postup

Vybér barvy vyplné pro vybrany objekt Klepnéte na vzornik barvy.

Vybér barvy obrysu pro vybrany objekt Pravym tlacitkem mysi klepnéte na
vzornik barvy.

Vybér z riznych odstint barvy Klepnéte a podrzte tlacitko mysi na
vzorniku barvy a poté klepnéte na barvu
v zobrazeném vybéru barvy.

142 CorelDRAW Graphics Suite X3 - UZivatelska prirucka



Akce Postup

Zobrazeni vice barev ve vychozi paleté Klepnéte na posouvaci Sipky v horni
barev a dolni ¢asti palety barev.

(2

&

-
——
™

N Ukazanim na policko vzorniku lze zobrazit ndzev barvy.

Postup pfi vybéru barvy prostiednictvim pevné nebo vlastni palety
barev

1
2

Vyberte objekt.

Oteviete jednu z nasledujicich plovoucich nabidek:

* plovouci nabidku Vypli a klepnéte na nastroj Dialogové okno Barva
vyplné 4.

* plovouci nabidku Obrys a klepnéte na néstroj Dialogové okno Barva
obrysu #.

Klepnéte na kartu Palety.

V seznamu Palety vyberte pevnou nebo vlastni paletu.

Posunutim jezdce barev nastavte rozsah barev zobrazenych v oblasti pro vybér

barev.

V oblasti pro vybér barev klepnéte na pozadovanou barvu.

S Kazdy vzornik barev na pevné paleté barev je ozna¢en malym bilym

¢tvercem.

Meéli byste pouzivat stejny barevny model pro vSechny barvy v kresb¢,
barvy tak budou konsistentni a bude mozné ptresnéji odhadnout barvy
findlniho vystupu. Je vhodné pouzivat barevny model, ktery bude pouzit
pro finalni vystup. Dalsi informace o pfesné reprodukci barev naleznete
v ¢asti ,,Sprava barev pro zobrazeni, vstup a vystup na stran¢ 393.

£\

M Chcete-li zobrazit nebo skryt ndzvy pevnych nebo vlastnich barev,

klepnéte na ptikaz MoZnosti » Zobrazit nazvy barev.

Klepnutim na ptikaz MoZnosti » Vyménit barvy mizete zaménit barvu
Stara (barva vybraného objektu) za barvu Nova (barva, kterd byla vybrana
v oblasti pro vybér barev).
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Postup pri vzorkovani barvy

1
2
3

Oteviete plovouci nabidku Kapatko | .# &, a klepnéte na nastroj Kapatko .
V seznamu na panelu vlastnosti vyberte moznost Barva vzorku.

Klepnéte na plovouci nabidku Velikost vzorku na panelu vlastnosti a zapnéte

nékterou z nasledujicich moznosti:

* 1x1 — umoziiuje nabrat barvu pixelu, na ktery klepnete

* 2x2 — umoznuje nabrat primérnou barvu vzorkovaci oblasti 2 x 2 pixely.
Pixel, na ktery klepnete, urcuje stfed vzorkovaci oblasti.

* 5X5 — umoznuje nabrat primérnou barvu vzorkovaci oblasti 5 x 5 pixeld.

Chcete-li nabrat barvu mimo okno kresby, klepnéte na tlacitko Vybrat
z pracovni plochy.

Klepnéte na barvu, kterou chcete nabrat.

Chcete-li pouzit vzorkovanou barvu na objekt, klepnéte na nastroj Plechovka
barvy &, a poté klepnéte na objekt v okné kresby. Ukazatel se pii pohybu nad
oblasti méni v zavislosti na tom, zda se praveé nachazi nad obrysem nebo

v oblasti vyplné. Nachazi-li se ukazatel naptiklad ve stiedu Ctverce, zobrazi se
plny ctverecek, pokud nachézi na obrysu ¢tverce, zobrazi se obrys ctverecku.

S V nékterych ptipadech vzorkované barvy presn¢ neodpovidaji pivodnim

U

0
““IN

barvam, nybrz jsou to barvy RGB nebo CMYK, které jsou jejich
nejbliz§imi ekvivalenty.

Vzorkovana barva se zobrazi ve vzorniku Barva vypIné v pravém dolnim
rohu v okné kresby. Chcete-li barvu vyplné€ nebo obrysu objektu zménit na
vzorkovanou barvu, miizete vzornik Barva vyplné pretahnout na objekt.

%@ Potiebujete dalsi informace?

Chcete-li ziskat dalsi informace o praci s barvami, klepnéte na prikaz
Napovéda » Témata napovédy, klepnéte na kartu Obsah a poklepejte na
téma Prace s barvami.

Informace o pouziti napovédy naleznete v tématu ,,Pouziti napovédy* na
strané 11.
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Pridavani trojrozmérnych >
efektii k objektim

Iluzi trojrozmérné hloubky u objektti miizete vytvofit pfidanim efekti kontury,
perspektivy, vysunuti, zeSikmeni nebo stinu.

Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech

* vytvareni kontur objektt,

* pouziti perspektivy u objektu,

* vytvareni vektorového vysunuti,

» vytvareni efektl zeSikmeni,

* vytvafeni stint,

» vytvareni pfechodd objektt.

Vytvareni kontur objekti

U objektu muizete vytvoftit konturu, abyste ziskali sérii soustfednych Car, které
postupuji od vnittku objektu ven. Aplikace CoreIDRAW také umoznuje nastavit
pocet a vzdalenost konturovych car.

Po vytvoreni kontury objektu mizete jeho nastaveni kontury kopirovat nebo
klonovat do jiného objektu.

Muizete také zménit barvy vyplné mezi konturovymi ¢arami a samotnymi
konturovymi obrysy. U efektu kontury miiZete nastavit postup barev, v némz jedna
barva prechazi do druhé. Postup barev mtize postupovat v libovolném rozsahu
barev podél ptimky nebo podél kiivky ve sméru i proti smeru hodinovych rucicek.
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Na objekt nahore byla pouzita stredova kontura. Pocet
konturovych car a vzdadlenost mezi arami lze zménit.

)57,

Na objekt nahore byla pouzita vnéjsi kontura. Povsimnéte si, ze
vnéjsi kontura vychazi z vnéjsiho okraje objektu.
Postup p¥i vytvoieni kontury objektu

1 Otevfete plovouci nabidku Interaktivni nastroje sm=o=@s aklepnéte na
nastroj Interaktivni kontura .

2 K vytvoteni dovniti kontury klepnéte na objekt nebo fadu seskupenych objekti
a pretahnéte pocatecni ichyt smérem ke stiedu.

3 Chcete-li zménit pocet krokd kontury, posuiite jezdec objektu.
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DalSi moznosti

Zadani po¢tu konturovych car Klepnéte na tlagitko Dovnitf [ na panelu
vlastnosti a zadejte hodnotu do pole
Kroky kontury na panelu vlastnosti.

Zadani vzdalenosti mezi konturovymi Zadejte hodnotu do pole Odsazeni
Carami kontury na panelu vlastnosti.
Urychleni postupu konturovych ¢ar Na panelu vlastnosti klepnéte na tlaéitko

Urychleni objektii a barev @ a posuiite
jezdec objektu.

DS

F Vnéjsi konturu miizete vytvorit tazenim pocatecniho tichytu smérem od

stiedu.
Postup pri nastaveni barvy vyplné u objektu s konturou

1 Oteviete plovouci nabidku Interaktivni nastroje smao=¢ aklepnéte na
nastroj Interaktivni kontura @.

[\®]

Vyberte objekt s konturou.

W

Otevrete vybér barvy Vyplii na panelu vlastnosti a klepnéte na barvu.
Pokud piivodni objekt obsahuje pfechodovou vypli, zobrazi se druhy vybér

Postup barev vypln€ mtzete urychlit klepnutim na tlacitko Urychleni
objektii a barev B na panelu vlastnosti.

Barvu stiedu kontury Ize zménit pietazenim barvy z palety barev na
koncovy tichyt vyplné.
Postup pri zadani barvy obrysu u objektu s konturou

1 Oteviete plovouci nabidku Interaktivni nastroje smao=+ aklepnéte na
nastroj Interaktivni kontura @.

Vyberte objekt s konturou.

Otevrete vybér barvy Obrys na panelu vlastnosti a klepnéte na barvu.
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Pouziti perspektivy u objektu
Efekt perspektivy lze vytvofit zkracenim jedné nebo dvou stran objektu. Tento

efekt dodava objektu vzhled priblizeni v jednom nebo dvéma smérech, a tim
vytvafi jednoubéznikovou nebo dvouubéznikovou perspektivu.

Efekty perspektivy lze pridat k objektim nebo seskupenym objektim. Efekt
perspektivy lze také ptidat k propojenym skupinam, napt. konturam, pfechodiim,
vysunuti a objektim vytvofenym nastrojem Malii'ské techniky. Efekty perspektivy
nelze ptidat k odstavcovému textu, rastrim nebo symbolim.

Pivodni grafika (vievo), na kterou byla pouzita jednoubéznikova
(uprostied) a dvouubéznikova (vpravo) perspektiva.

Kdyz pouzijete efekt perspektivy, mizete ho kopirovat do jinych objektii v kresbé,
upravit ho nebo z objektu odstranit.

Postup pri pouziti perspektivy

Akce

Pouziti jednotubéznikové perspektivy Klepnéte na piikaz Efekty P Pridat
perspektivu. Stisknéte klavesu Ctrl
a pretahnéte uzel.

Pouziti dvouubéznikové perspektivy Klepnéte na ptikaz Efekty P PFidat

perspektivu. Pro dosazeni pozadovaného
efektu pretahnéte uzly mimo miizku.
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¢

Stisknutim klavesy Ctrl omezite pohyb uzlu na vodorovné nebo svislé ose,
a tim vytvorite efekt jednoubéznikové perspektivy.

4N

(2

&

7

Protilehlé body muzete pfesunout do stejné vzdalenosti v opacnych
smeérech stisknutim klaves Ctrl + Shift pii tazeni.

Postup pri upravé perspektivy

1 Oteviete plovouci nabidku Upravy tvaré « s« = a klepnéte na nastroj Tvar
S

2 Vyberte objekt, ktery obsahuje efekt perspektivy.

3 Ptetahnéte uzel na nové misto.

DS

v Perspektivu mtizete také upravit tazenim jednoho nebo obou ubéznikd.

Postup pri odstranéni efektu perspektivy z objektu
1 Vyberte objekt, ktery obsahuje efekt perspektivy.
2 Klepnéte na ptikaz Efekty » Zrusit perspektivu.

Vytvareni vektorového vysunuti

Vzhled trojrozmérnosti u objektti mizete docilit vytvorenim vektorového
vysunuti. Vektorové vysunuti mizete vytvofit tak, Ze se body z objektu vysunou
a spoji tak, aby vytvofily iluzi trojrozmérnosti. Aplikace CorelDRAW také
umoziiuje pouzit vektorové vysunuti na objekt ve skuping.

Kdyz vytvotite vysunuti, mizete jeho atributy kopirovat nebo klonovat do jiného
objektu. Klonovani a kopirovani ptevadi atributy vysunuti vysunutého objektu na
jiny objekt. Nastaveni klonovaného vysunuti vSak nelze upravit nezavisle na
predloze.

Vysunuty tvar Ize zménit jeho oto¢enim a zaoblenim jeho rohd.

CorelDRAW také umoznuje vektorové vysunuti odstranit.
Vyplné vysunuti
Vyplné mizete pouzit na celé vektorové vysunuti nebo na vysunuté povrchy

vektorového vysunuti. Kazdy povrch mtizete pokryt vyplni zvlas® nebo mtizete
vyplnit celé vysunuti, takze pokryjete cely objekt bez poruseni vzoru nebo textury.
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Zleva doprava: jednoduchy tvar, tvar s vyplnénym vysunutim
v plné barvé; tvar s vysunutim vyplnénym prechodovou vyplni
a po otoceni.

Osvétleni

Vektorové vysunuti 1ze zvyraznit pouzitim zdroju svétla. Do projektu Ize

k osvétleni vysunutého objektu ptidat az tfi zdroje svétla s rliznou intenzitou. Kdyz
zdroje svétla jiz nejsou potieba, mizete je odstranit.

Ubé&zniky

Muizete vytvorit vektorové vysunuti, v némz se ¢ary vysunuti sbihaji do ib&zniku.
Ubéznik vektorového vysunuti 1ze kopirovat do jiného objektu, takze se
rovnobézky obou objektli zdanliveé sbihaji do stejného bodu.

Vektorova vysunuti se stejnym ubéznikem
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Ke dvéma vektorovym vysunutim lze také pridat rizné ubézniky.

Vektorova vysunuti s riiznymi ubézniky

Postup pfri vytvoreni vektorového vysunuti

1 Oteviete plovouci nabidku Interaktivni nastroje smao =+ aklepnéte na
nastroj Interaktivni vysunuti .

2V seznamu Typ vysunuti na panelu vlastnosti vyberte typ vysunuti.
3 Vyberte objekt.
4 Tazenim Gchytl vybéru objektu nastavte smér a hloubku vysunuti.

Chcete-li obnovit vychozi nastaveni vysunuti, stisknéte klavesu Esc nez
uvolnite tlacitko mysi.

Dalsi moznosti

Pouziti pfedvoleného nastaveni na Vyberte objekt s vysunutim, klepnéte na

vektorové vysunuti nastroj Interaktivni vysunuti a vyberte
predvolené nastaveni ze seznamu
Predvolba na panelu vlastnosti.

Postup pri zméné tvaru vektorového vysunuti

Akce Postup

Otoceni vysunuti Vyberte vysunuty objekt. Klepnéte na
tlacitko Otoceni vysunuti @ na panelu
vlastnosti. Tahnéte vysunuti
pozadovanym smérem.
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Akce Postup

Zména sméru vysunuti Klepnéte na vysunuti pomoci nastroje
Interaktivni vysunuti . Klepnéte na
ubéznik a tdhnéte v pozadovaném smeéru.

Zména hloubky vysunuti Klepnéte na vysunuti pomoci nastroje
Interaktivni vysunuti 5. Pfetahnéte
jezdec mezi interaktivni vektorové uchyty.

Zaobleni rohti vysunutého obdélniku nebo ~ Oteviete plovouci nabidku Upravy tvari

Ctverce 4 o« % aklepnéte na nastroj Tvar .
Tahnéte rohovy uzel podél obrysu
obdélniku nebo ¢tverce.

Postup pri odstranéni vektorového vysunuti
1 Vyberte vysunuty objekt.
2 Klepnéte na ptikaz Efekty » ZruSit vysunuti.

Pl
I2S

Vektorové vysunuti Ize také odstranit klepnutim na tlac¢itko Zrusit
vysunuti ® na panelu vlastnosti.

Postup pri pouziti vypIné u vektorového vysunuti
1 Vyberte vysunuty objekt pomoci nastroje Interaktivni vysunuti .
2 Klepnéte na tlacitko Barva g, na panelu vlastnosti.
3 Klepnéte na nékteré z nasledujicich tlacitek:
* Pouzit vyplii objektu [#) — pouzije u vysunuti vypli objektu
* PouZzit plnou barvu (@] — pouZije u vysunuti plnou barvu
* Pouzit barevné stinovani [@] — pouzije u vysunuti prechodovou vypli

-
I°S

U objektu miizete pouzit neporusenou vzorovou nebo texturovou vypln
zaSkrtnutim policka Vyplnit celé vysunuti pied klepnutim na tlacitko
Pouzit vypli objektu.

Vytvareni efektt zeSikmeni

Efekt zesikmeni dodava trojrozmérnou hloubku grafickému nebo textovému
objektu tim, Ze zkosi jeho okraje (sefizne je do thlu). Efekty zeSikmeni mohou
obsahovat pfimé i vytazkové barvy (CMYK), a jsou tedy idealni pro tisk.
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Styly zeSikmeni

K dispozici jsou nasledujici styly zeSikmeni:

*  MEéEKKy okraj — vytvoii zeSikmené povrchy, které se v nékterych oblastech
zdaji ztlumené

* Reliéf — objekt vypada jako reliéf

Zleva doprava: logo, logo s efektem zesikmeni Mékky okraj a logo
s efektem zesikmeni Reliéf.

Zesikmené povrchy

Intenzitu efektu zeSikmeni miizete ovladat zadanim Sitky zeSikmeného povrchu.

Osvétleni a barva

Objekt s efektem zeSikmeni vypada jako osvétleny okolnim (obklopujicim)
svétlem a bodovym svétlem. Okolni svétlo ma nizkou intenzitu a nelze ho zménit.
Bodové svétlo je ve vychozim nastaveni bilé, ale jeho barvu, intenzitu a polohu Ize
zménit. Zmeéna barvy bodového svétla ovlivituje barvu zeSikmenych povrchi.
Zm¢éna intenzity bodového svétla zeSikmené povrchy zesvétluje nebo ztmavuje.
Zmeéna polohy bodového svétla urcuje, ktery zeSikmeny povrch vypada jako
osvétleny.

Polohu bodového svétla 1ze zménit zadanim jeho sméru a vysky. Smér urcuje, kde
na roving objektu (naptiklad vlevo nebo vpravo od objektu) je zdroj svétla umistén.
Vyska urCuje, jak vysoko je bodové svétlo umisténo ve vztahu k roving objektu.
Proud bodového svétla mtizete napiiklad umistit v horizontalni roviné (ve vysce
0°) nebo ptimo nad objekt (ve vysce 90°).

Navic mtzete zménit barvu zeSikmenych povrchd, které jsou ve stinu, zadanim
barvy stinu.
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Postup pri vytvoreni efektu zeSikmeni Mékky okraj

1 Vyberte objekt, ktery je uzavien a na néjz je pouzita vypli.

2 Klepnéte na piikaz Efekty P ZeSikmit.

3V ukotvitelném panelu ZeSikmit vyberte moznost Mékky okraj v seznamu
Styl.

4 Povolte nekterou z nasledujicich moznosti v nabidce Odsazeni zeSikmeni:
* Do stifedu — umoznuje vytvorit zeSikmené efekty, které se spojuji uprostied

objektu

* Vzdalenost — umoznuje zadat Sitku zeSikmenych povrcht. Zadejte hodnotu
do pole Vzdalenost.

Dalsi moznosti

Zmena barvy zeSikmenych povrchi ve Ve vybéru barvy Stin vyberte
stinu pozadovanou barvu.

ZeSikmené povrchy se zmeéni na odstin
zadané barvy stinu.

Vybér barvy bodového svétla Ve vybéru barvy Svétlo vyberte
pozadovanou barvu.
Zména intenzity bodového svétla Posuiite jezdec Intenzita.
Zadani polohy bodového svétla Posunte nektery z nasledujicich jezdct:
*Smér
*Vyska

Rozsah hodnot sméru ¢ini 0° az 360°;
rozsah hodnot vysky ¢ini 0° az 90°.

Tvvr

S Nejnizsi hodnota vysky (0°) umisti bodové svétlo na rovinu objektu;
nejvyssi hodnota vysky (90°) umisti bodové svétlo ptimo nad objekt.

Mate-li zadanou hodnotu vysky, miZete zménit polohu bodového svétla
pomoci hodnoty sméru. Napiiklad s vyskou 45° se poloha bodového svétla
s nasledujicimi hodnotami sméru zmeéni takto:

* 45° umisti bodové svétlo vpravo nahote.
* 135° umisti bodové svétlo vlevo nahofte.
* 225° umisti bodové svétlo vlevo dole.

* 315° umisti bodové svétlo vpravo dole.

154 CorelDRAW Graphics Suite X3 - UZivatelska prirucka



Efekt barvy stinu je nejvice patrny, kdyz se bodové svétlo umisti blizko
roviny objektu (nizka hodnota vysky).

Postup p¥i vytvoreni efektu Reliéf

Vyberte objekt, ktery je uzavien a na néjz je pouZzita vypln.

Klepnéte na ptikaz Efekty P ZeSikmit.

V ukotvitelném panelu ZeSikmit vyberte moznost Reliéf v seznamu Styl.

Do pole Vzdalenost zadejte nizkou hodnotu.

Chcete-li zménit intenzitu bodového svétla, posuiite jezdec Intenzita.

Chcete-li zadat smér bodového svétla, posunte jezdec Smér.

N QN 0 AW -

Klepnéte na tlacitko PouZzit.

Chcete-li vytvorit vyraznéjsi efekt zeSikmeni, zadejte do pole Vzdalenost
vy$$i hodnotu a efekt znovu pouzijte.

DalSi moznosti

Vybér barvy stinu Ve vybéru barvy Stin vyberte
pozadovanou barvu.

Vybér barvy bodového svétla Ve vybéru barvy Svétlo vyberte
pozadovanou barvu.

w Efektu zeSikmeni Reliéf lze dosahnout vytvorenim dvou duplikatt
objektu. Duplikaty jsou odsazené v riznych smérech: jeden smérem ke
zdroji svétla a druhy od zdroje svétla. Barva duplikatu smérem
k bodovému svétlu je pfechod barev bodového svétla a objektu a je zavisla
na intenzité svétla. Barva duplikatu umisténého od bodového svétla je
padesatiprocentni piechod barev stinu a objektu.

Postup pri odstranéni efektu zeSikmeni
1 Vyberte objekt, na ktery je pouzit efekt zeSikmeni.
2 Klepnéte na piikaz Efekty P Zrusit efekt.

Vytvareni stint

Stiny simuluji efekt svétla dopadajiciho na objekt z jedné z moznych péti
perspektiv: kolmé, pravé, levé, dolni a horni. Stiny mtizete ptidat k vétSing objektl
nebo skupinam objektd veetné fetézcoveho textu, odstavcového textu a rastri.
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Kdyz pridate stin, mtizete zménit jeho perspektivu a mtizete upravit atributy, napf.
barvu, kryti, troven vyblednuti, thel a prolnuti.

Stin pouzity na objekt

Kdyz vytvotite stin, mtizete ho kopirovat nebo klonovat do vybraného objektu.
Kdyz kopirujete stin, ptivodni a zkopirovany stin nejsou nijak propojené a lze je
upravit nezavisle na sob&. Pti klonovani se atributy stinu ptedlohy automaticky
pouziji na jeji klon.

Efekt prolnuti zmékcuje okraje stinu.

Oddélenim stinu od objektu ziskate nad stinem lepsi kontrolu. Miizete napiiklad
upravit stin stejné, jako byste upravovali prihlednost. Informace o tiprave
prihlednosti naleznete v tématu ,,Pouziti prihlednosti* na strané 161.
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Chcete-li ovladat to, jak bude barva stinu piechazet do barvy objektu pod stinem,
mizete, stejn¢ jako u prithlednosti, na stin pouzit rezim slou¢eni. Dal$i informace
o rezimech slouceni naleznete v napoveédé v tématu ,,Pouziti rezimi slouceni®.

Miuzete také u stinu upravit rozliSeni pii vykresleni. Pro zlepSeni vzhledu stinu

mizete naptiklad zvysit rozliSeni pii vykresleni. Zvyseni rozliSeni u stinu vSak

mize zvysit velikost souboru kresby.

Stin lze odstranit.

Postup p¥i pridani stinu

1 Oteviete plovouci nabidku Interaktivni nastroje sm=a=+ aklepnéte na
nastroj Interaktivni stin @.

2 Klepnéte na objekt.

3 Tahnéte ze stiedu nebo strany objektu, dokud stin nedosahne pozadované
velikosti.

4 Zadejte na panelu vlastnosti libovolné atributy.

i Stiny nelze ptridavat k propojenym skupinam, napi. ptechodovym
objektlim, objektim s konturami, zeSikmenym objektim, vysunutym
objektlim, objektim vytvorenym nastrojem Maliiské techniky & nebo
k jinym stintim.

Postup pri oddéleni stinu od objektu
1 Vyberte stin objektu.
2 Klepnéte na ptikaz Zménit » Rozdélit skupinu stini.

3 Pietahnéte stin.
Postup pri odstranéni stinu

1 Vyberte stin objektu.
2 Klepnéte na prikaz Efekty P Zrusit stin.

(2

&

4N

7

Stin lze také odstranit klepnutim na tlacitko ZrusSit stin @ na panelu
vlastnosti.
Vytvareni prechodi objektu

Aplikace Core]DRAW umoziiuje vytvaret prechody, napt. ptimé piechody,
prechody podél osnovy a slozené prechody.
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Ptimy piechod zobrazi postup tvaru a velikosti od jednoho objektu k jinému.
Barvy obrysu a vyplné piechodovych objektt postupuji podél ptimé osnovy
barevnym spektrem. Obrysy pfechodovych objektii zobrazuji postupnou proménu
tlous'ky a tvaru.

Kdyz vytvotite pfechod, miiZete jeho nastaveni kopirovat nebo klonovat do jinych
objektd. Kdyz kopirujete prechod, objekt piebira vSechna nastaveni tykajici se
pfechodu kromé atributd obrysu a vyplné. Kdyz klonujete prechod, zmény, které
provedete v pivodnim ptechodu (také se nazyva ptedloha), se pouziji na klon.

e

\

Primé prechody Ize pouzit k vytvoreni grafik se sklenenym
vzhledem. Tlacitko rolloveru (vievo) obsahuje prechod tésné se
prekryvajicich objektit.

Objekty 1ze umistit podél casti nebo celého tvaru osnovy a k prechodu lze ptidat
jeden nebo vice objekti tak, aby se vytvofil slozeny ptechod.

| 0 00O

000
©
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Vzhled piechodu Ize zménit upravou poctu prechodovych objektll a mezer mezi
nimi, postupem barev piechodu, uzli, na které jsou prechody mapovany, osnovy
prechodu a pocatecnich a koncovych objektl. Soucasti rozdéleného nebo
slozeného piechodu lze sloucit k vytvoreni jednoho objektu.

Piechod lze také rozdélit a odstranit.

Vzhled prechodu miizete ovladat pomoci mapovani uzlii. Dva uzly
mnohouhelniku jsou mapovany na dva uzly hvézdy, ¢imz se
vytvori postupnéjsi prechod (dole).

Postup p¥i vytvareni prechodi objekti

Akce

Postup

Prechod podél piimky

Oteviete plovouci nabidku Interaktivni
nastroje #m=2 o= «|aklepnéte na
nastroj Interaktivni piechod & . Vyberte
prvni objekt a tadhnéte pres druhy objekt.
Chcete-li obnovit vychozi nastaveni
prechodu, stisknéte pfi tazeni klavesu Esc.

Piechod objektu podél ruéné nakreslené
0snovy

Oteviete plovouci nabidku Interaktivni
nastroje a klepnéte na nastroj
Interaktivni pfechod. Vyberte prvni
objekt. Podrzte klavesu Alt a tazenim
nakreslete ¢aru k druhému objektu.
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Akce Postup

Umisténi pfechodu na osnovu Oteviete plovouci nabidku Interaktivni
nastroje a klepnéte na nastroj
Interaktivni pifechod. Klepnéte na
prechod. Klepnéte na tlacitko Vlastnosti
osnovy -, na panelu vlastnosti. Klepnéte
na tlacitko Nova esnova. Kurzorem ve
tvaru zakfivené Sipky klepnéte na osnovu,
na kterou chcete prechod umistit.

Natazeni pfechodu pfes celou osnovu Vyberte piechod, ktery je jiZz umistén na
osnové. Klepnéte na tladitko Ruzné
moznosti pirechodu % na panelu
vlastnosti a zaskrtnéte policko Vytvaret
prechody na celé osnové.

Vytvoreni slozeného prechodu Pomoci nastroje Interaktivni pirechod
tahnéte z objektu k pocateCnimu nebo
koncovému objektu jiného piechodu.

Postup pri odstranéni prechodu
1 Vyberte pfechod.
2 Klepnéte na piikaz Efekty » Zrusit pirechod.

(2
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Vybrany ptechod lze také odstranit klepnutim na tlacitko Zrusit piechod
na panelu vlastnosti.

%@ Poti‘ebujete dalsi informace?

Pro dalsi informace o pridavani trojrozmérnych efekti k objektim klepnéte
na napovédu P Témata napovédy, klepnéte na kartu Obsah a poklepejte na
téma ,,Pfidavani trojrozmérnych efekti k objektim®.

Informace o pouziti napoveédy naleznete v tématu ,,Pouziti napovedy* na
strané 11.
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Zména pruhlednosti objekti >

Pouziti prihlednosti u objektu zplsobi, ze vSechny objekty nachéazejici se pod nim
budou skrz né¢j viditelné. Aplikace CorelDRAW také dovoluje urcit, jakym
zpusobem se slouci barva pruhledného objektu s barvou objektu leziciho pod nim.

Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech
e pouziti prihlednosti,

Pouziti prihlednosti

Pouziti prithlednosti u objektu zptisobi, Ze objekty pod nim se stanou ¢astecné
viditelné. Prihlednosti 1ze pouzit se stejnym druhem vyplni, jaké se pouzivaji

u objektt. Konkrétné se jedna o jednotné, ptechodové, texturové a vzorové vyplneé.
Dalsi informace o téchto vyplnich naleznete v ¢asti ,, Vypliiovani objekti* na
stran¢ 133.

Aplikace CoreIDRAW pouziva u objektl standardné pruhlednosti vyplné i obrysu,
je vSak mozné urcit pouziti prithlednosti pouze u obrysu nebo u vyplné.

Muizete také kopirovat pruhlednost jednoho objektu na jiny.

Pti pouziti prihlednosti u objektu 1ze prihlednost zmrazit. Obraz objektu pod
prahlednosti se pak bude pohybovat spolu s prihlednosti.

Postup p¥i pouziti jednotné priithlednosti

1 Vyberte objekt.

2 Oteviete plovouci nabidku Interaktivni nastroje #m= o= aklepnéte na
nastroj Interaktivni prihlednost %-,.

3 Na panelu vlastnosti vyberte v seznamu Typ prithlednosti moznost Jednotna.

Zadejte hodnotu do pole Pocatecni pruhlednost na panelu vlastnosti
a stisknéte klavesu Enter.

-
N Klepnutim na barvu na paleté barev pouzijete barvu na prithlednost.
Postup p¥i pouziti pFechodové prihlednosti
1 Vyberte objekt.
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2 Oteviete plovouci nabidku Interaktivni nastroje #m=o=s+ aklepnéte na
nastroj Interaktivni prithlednost %,.

3 Na panelu vlastnosti vyberte ze seznamu Typ priihlednosti jednu
z nasledujicich ptechodovych pruhlednosti:
* Linearni
* Radialni
* Kénicky
« Ctvercovy
4 Zmeénte polohu zobrazenych interaktivnich vektorovych tchyti nebo klepnéte
na misto, kam chcete umistit pocatek prithlednosti a tazenim urcete misto, kam
chcete umistit konec prithlednosti.

Chcete-li obnovit nastaveni prihlednosti, stisknéte pfed uvolnénim tlacitka
mysi klavesu Esc.

5 Zadejte hodnotu do pole Stied prithlednosti na panelu vlastnosti a stisknéte
klavesu Enter.
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Vlastni ptechodové vyplné Ize vytvofit pfetazenim barev z palety barev na
interaktivni vektorové uchyty objektu _ v *. Odstiny barev se pfitom
prevedou na stupné Sedé.

%@ Potiebujete dalsi informace?

Chcete-li ziskat dalsi informace o zméné¢ pruhlednosti objekti, klepnéte na
piikaz Napovéda P Témata napovédy, klepnéte na kartu Obsah
a poklepejte na téma ,,Zména prithlednosti objektt‘.

Informace o pouziti napovédy naleznete v tématu ,,Pouziti napovédy* na
stran¢ 11.
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Prace se strankami a nastroji >

r r

pro usporadani

Aplikace CoreIDRAW umoziuje urcit velikost, orientaci, mérné jednotky

a pozadi stranky kresby. Je mozné upravit a zobrazit mtizky a vodici linky
stranek, které pomahaji usporadat objekty a umistit je pfesne podle pozadavk.
Pokud naptiklad navrhujete bulletin, miZete nastavit rozméry stranek a vytvofit
vodici linky pro umisténi sloupcii a nadpist. Vytvarite-li graficky navrh inzeratu,
miZzete zarovnat grafiku a text podél vodicich linek a uspotadat grafické prvky
pomoci miizky. Pravitka mohou pomoci pti umisténi miizek, vodicich linek

a objektli na ose s vyuzitim zvolenych jednotek. MtZete také pridat nebo odstranit
stranky.

Nastroje a nastaveni vzhledu stranky lze pIn¢€ ptizptisobit a je mozné je vyuzit jako
vychozi pro ostatni kresby.

Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech

* urceni vzhledu stranky,

* vybér pozadi stranky,

* pfidavani, pfejmenovavani a odstranovani stranek,

* pouziti pravitek,

* nastaveni mfizky,

e nastaveni vodicich linek,

Urceni vzhledu stranky

Praci na kresbé mizete zahajit zadanim nastaveni pro velikost, orientaci a styl
usporadani stranky. Moznosti, které jste vybrali pii zadavani vzhledu stranky, 1ze
pouzit jako vychozi pro vSechny noveé vytvarené kresby. Muzete také ptizplsobit
nastaveni velikosti a orientace stranky tak, aby odpovidalo standardnimu nastaveni
papiru pro tisk.

Velikost stranky

K dispozici jsou dvé moznosti pro zadani velikosti stranky: vybér predvolené
velikosti stranky a vytvoteni vlastni velikosti. K dispozici je cela fada
piedvolenych velikosti stranky od papiru formatu Legal a obalek az po plakaty
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a webové stranky. Pokud pfedvolena velikost stranky nevyhovuje vasim potiebam,
muzete vytvorit vlastni velikost, a to zadanim pozadovanych rozmér.

Orientace stranky

Orientace stranky muze byt na vySku nebo na $itku. Pfi pouziti orientace na Sitku
je Sirka kresby vétsi nez jeji vyska. Pii pouziti orientace na vysku je naopak vyska
kresby vétsi nez jeji Sitka. VSechny stranky, které pridate k projektu kresby,
prevezmou aktudlni orientaci. Pro libovolnou stranku v projektu kresby vsak Ize
nastavit jinou orientaci.

Styly uspoiadani

Pokud pouzivate vychozi styl usporadani (Cela stranka), kazda stranka

v dokumentu je povaZovana za jednotlivou stranku a vytiskne se na samostatny
list. Muizete vybirat styly zarovnani vicestrankovych publikaci, jako jsou booklety
a brozury. Vicestrankové styly zarovnani — Kniha, Brozura, Karta pielozena
vodorovné, Karta prelozena po strané a Karta pfelozena nahote — rozd¢li velikost
stranky na dvé€ nebo vice stejnych casti. Kazda ¢ast je povazovana za samostatnou
stranku. Vyhoda prace se samostatnymi ¢astmi je v tom, Ze Ize vSechny stranky
upravovat jednotlivé svisle orientované poporadé v okné kresby bez ohledu na
usporadani vyzadované pro tisk dokumentu. Budete-li chtit dokument vytisknout,
aplikace automaticky uspotada stranky do potadi pro tisk a vazbu.

Postup pri nastaveni velikosti a orientace stranky

Akce Postup

Vybér predvolené velikosti stranky Klepnéte na piikaz Uspofadani P Vzhled
stranky a v seznamu Papir vyberte
pozadovany typ papiru.

Zadani vlastni velikosti stranky Klepnéte na pitkaz Uspofadani » Vzhled
stranky a zadejte hodnoty do poli Siika
a Vyska.

Nastaveni orientace stranky Klepnéte na piikaz Uspofadani P Vzhled
stranky a vyberte moznost Na §iFku nebo
Na vysku.
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Akce Postup

Nastaveni orientace pro jednotlivou Pfejdéte na pozadovanou stranku.

stranku ve vicestrankovém dokumentu Klepnéte na piikaz Uspofadani P Vzhled
stranky, vyberte pozadovanou velikost
a orientaci stranky a zaSkrtnéte policko
Zménit velikost pouze aktualni stranky.

0
““IN

U

Pokud je aktivni nastroj Vybér a nejsou vybrané zadné objekty, mtzete
prostiednictvim ovladacich prvkl na panelu vlastnosti rychle ménit
velikost a orientaci stranky. Chcete-li pouzit nastaveni velikosti

a orientace stranky pro vSechny stranky kresby, za¢néte klepnutim na
horni polovinu tla¢itka Nastavit vychozi nebo aktualni rozméry

a orientaci stranky ‘2. Chcete-li zménit pouze aktualni stranku, klepnéte
na spodni polovinu tlacitka Nastavit vychozi nebo aktualni rozméry

a orientaci stranky.

Vybér pozadi stranky
Mizete nastavit barvu a typ pozadi kresby. Chcete-li napiiklad jednotné pozadi,

vvvvvvvvvvvv

pouzit rastr. Pfikladem rastri mohou byt navrhy textur, fotografie a kliparty.

Vyberete-li jako pozadi rastr, bude vloZen do kresby standardné. Tato moznost je
doporucena. Rastr mizete ovsem s kresbou také propojit, takze pokud pozd¢ji
zmenite zdrojovy obrazek, uplatni se zména v kresbé automaticky. Odeslete-li
kresbu s propojenym obrazkem n¢komu dal$imu, musite také odeslat propojeny
obrazek.

Muzete také vytvorit rastr pozadi, ktery bude tisknutelny a exportovatelny, nebo
muzete exportovanim a tiskem kresby bez rastru pozadi usetfit vypocetni
prostiedky.

Pokud pozadi jiz nepotiebujete, mizete jej odstranit.
Postup p¥i pouziti pIné barvy jako pozadi

1 Klepnéte na piikaz Uspoiadani P Pozadi stranky.
2 Vyberte moznost Jednotné.

3 Oteviete vybér Barva a klepnéte na pozadovanou barvu.
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Postup pf¥i pouziti rastru jako pozadi

N SN N AW -

Klepnéte na ptikaz Usporadani » Pozadi stranky.

Vyberte moznost Rastr.

Klepnéte na tlacitko Prochazet.

V seznamu Soubory typu vyberte format souboru.

Vyhledejte slozku, v niz je soubor ulozen.

Poklepejte na jméno slozky.

Pouzijte jednu z nésledujicich mozZnosti:

* Propojeny — propoji rastr s kresbou, takze se zmény ve zdrojovém souboru
projevi v rastru pozadi.

* VloZeny — vlozi rastr do kresby, takze se zmény ve zdrojovém souboru
neprojevi v rastru pozadi.

Chcete-li pozadi vytisknout a exportovat spolu s kresbou, zaskrtnéte policko
Tisk a export pozadi.

PouZijte jednu z nasledujicich moznosti:

* Vychozi rozméry — umoziuje pouzit aktualni velikost rastru

* Vlastni rozméry — umoznuje zadat rozmery rastru. Do poli V a S zadejte
hodnoty.

Chcete-li zadat neproporéni rozméry, zruste zaskrtnuti policka Zachovat
pomér stran.

i Pokud je rastr mensi nez stranka kresby, bude pouzit jako dlazdice pies

celou stranku. Pokud je vétsi nez stranka kresby, bude ofiznut na rozmér
stranky.

Rastr pozadi neni objekt a nelze jej upravovat.

Postup pti odstranéni pozadi

1 Klepnéte na ptikaz Usporadani P Pozadi stranky.

2 Vyberte moznost Bez pozadi.

Pridavani, pFejmenovavani a odstranovani stranek

Aplikace Core]DRAW umoziiuje pridavat stranky do kresby, libovolné je
pfejmenovavat a odstranovat jednu nebo vice stranek. MiZete také pfesunovat
objekty z jedné stranky na druhou.
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S pomoci Zobrazeni Razel}i stranek lze spravovat stranky pfi souasném zobrazeni
jejich obsahu. Zobrazeni Razeni stranek umoziiuje zménu potadi stranek, stejné
jako jejich kopirovani, ptidavani, pfejmenovavani a odstranovani.

Postup pri pridani stranky

1 Klepnéte na piikaz Uspoiadani P VlezZit stranku.

2 Do pole Vlozit stranek zadejte pocet stranek, které chcete vlozit.

3 Pouzijte jednu z nasledujicich mozZnosti:
* Pired
*Za

Chcete-li vlozit stranku pted nebo za jinou stranku nez aktudlni, zadejte Cislo
stranky do pole Stranku.

Pl
I2S

Pokud se nachazite na prvni nebo na posledni strance, mizete piidat
stranku klepnutim na tlacitko Pridat stranku v okn¢ dokumentu.

Vybér umisténi nové stranky lze také provést klepnutim pravym tlacitkem
mysi na kartu stranek v okn¢ dokumentu a klepnutim na ptikaz Vlozit
stranku za nebo Vlozit stranku pred.

Postup pfi pfejmenovani stranky

1 Klepnéte na prikaz Uspoiadani P Pfejmenovat stranku.

2 Do pole Nazev stranky zadejte nazev stranky.

Postup pri odstranéni stranky
1 Klepnéte na piikaz Uspoiadani P Odstranit stranku.

2V dialogovém okné Odstranit stranku zadejte pocet stranek, které chcete
odstranit.

Pl
I2S

Chcete-li odstranit vice stranek, zaskrtnéte policko AZ po stranku a do
pole AZ po stranku zadejte ¢islo posledni stranky, kterou chcete odstranit.

Postup pri zméné poradi stranek
* V navigatoru dokumentu v dolni ¢ésti okna kresby pretahnéte karty stranek.

Postup pti presunu objektu na jinou stranku

» Pretahnéte objekt pres kartu s Cislem cilové stranky a bez uvolnéni tlacitka
mysi umistéte tahnutim objekt na stranku.
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Pouziti pravitek

V okné¢ kresby lze zobrazit pravitka, kterd pomahaji pti pfesném kresleni, uréeni
velikosti a zarovnani objektd. Pravitka lze skryt nebo je Ize pfesunout na jiné misto
v okné¢ kresby. Nastaveni pravitek lze také ptizptisobit vasim potiebam. Mizete
napiiklad nastavit pocatek pravitka, vybrat mérné jednotky a zadat pocet znacek
nebo dilkd mezi jednotlivymi znackami celych jednotek.

V aplikaci CoreIDRAW Jsou mérné jednotky zvolené pro pravitka standardné
pouzity také pfi duplikaci a posunu. Vychozi nastaveni lze zménit zadanim
ruznych jednotek pro tato a jina nastaveni. Informace o posunuti naleznete v ¢asti
,,Umisténi objektd* na stran¢ 86.
Postup pri zobrazeni nebo skryti pravitek
» Klepnéte na ptikaz Zobrazit » Pravitka.
Znacka zaSkrtnuti vedle ptikazu Pravitka oznacuje, Ze pravitka jsou
zobrazena.

Postup pri presunuti pravitka

* Podrzte klavesu Shift a pfetahnéte pravitko na novou pozici v okné kresby.

Nastaveni mrizky

Mrizka je posloupnost protinajicich se prerusovanych car nebo tecek, které
umoziuji pesné zarovnani a umisténi objekti v okné kresby. Vzdalenosti mezi
¢arami nebo body mfizky lze ur¢it zadanim hustoty nebo mezer. Hustota se
vztahuje k poc¢tu ¢ar nebo bodii zobrazenych mezi jednotlivymi vodorovnymi

a svislymi jednotkami. Mezery se vztahuji k pfesnym vzdalenostem mezi
jednotlivymi ¢arami nebo body. Vysoké hodnoty hustoty nebo nizké hodnoty
mezer vam mohou pomoci k piesnéjs§imu umisténi a zarovnani objektt.
Objekty lze pfichytit k mfizce a dosahnout tak toho, ze pfi pfesouvani budou
preskakovat mezi ¢arami miizky.

Postup pri zobrazeni nebo skryti mrizky
» Klepnéte na ptikaz Zobrazit » Mrizka.

i Znacka zaskrtnuti vedle ptikazu M¥izka oznacuje, Zze miizka je zobrazena.

Postup pri nastaveni vzdalenosti mezi ¢arami mrizky
1 Klepnéte na ptikaz Zobrazit » Nastaveni miizKy a pravitka.
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2 PouzZijte jednu z nasledujicich mozZnosti:
» Hustota — urcuje velikost mezer miizky jako pocet ¢ar na mérnou jednotku
* Mezery — urcuje velikost mezer miizky jako vzdalenost mezi jednotlivymi
Carami mfizky
3 Zadejte hodnoty do nasledujicich poli:
* Vodorovné
* Svislé

S Mérmé jednotky pouzité pro mezery miizky jsou stejné jako u pravitek.
Vice informaci o nastaveni pravitek naleznete v napovédé v ¢asti ,,Postup
pri pfizptisobeni nastaveni pravitek®.

Postup p¥i prichyceni objektu k miiZce
1 Klepnéte na piikaz Zobrazit » Prichytit k m¥iZce.

2 Pomoci nastroje Vybér [ presuiite objekty.

Nastaveni vodicich linek

Vodici linky jsou ¢ary, které 1ze umistit na libovolné misto v okn¢ kresby a které
pomahayji pfi umis’ovani objektl. Existuji tii typy vodicich linek: vodorovné, svislé
a Sikmé. Aplikace standardn€ zobrazuje vodici linky, které 1ze pfidat do okna
kresby, ale mazete je kdykoli skryt.

Kdykoli potiebujete vodici linku, mtizete ji ptidat. Mizete vSak také ptidat
predvolené vodici linky. Existuji dva typy predvoleb vodicich linek: pfedvolby
spole¢nosti Corel a ptedvolby definované uzivatelem. Piikladem predvoleb
spole¢nosti Corel mohou byt vodici linky zobrazené ve vzdalenosti jednoho palce
od okrajti a vodici linky okrajti sloupcti novinové sazby. Piedvolby definované
uzivatelem jsou vodici linky, které maji polohu zadanou uzivatelem. Mazete
napftiklad pridat predvolbu vodicich linek, ktera zobrazuje okraje v zadané
vzdalenosti, nebo definovat usporadani sloupcti nebo mftizky. Po pridani vodici
linky ji mazete vybrat, pfesunout, otoCit, zamknout jeji umisténi nebo ji odstranit.
Objekty Ize prichytit k vodicim linkam, takze pfi jejich pfesunu pobliz vodici linky
mohou byt pouze zarovnané na jeji stfed nebo po jeji strané.

Vodici linky pouzivaji stejné mérné jednotky jako pravitka. Vice informaci

o0 nastaveni pravitek naleznete v napoved¢ v Casti ,,Postup pii pfizpisobeni
nastaveni pravitek®.
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Vodici linky Ize umistit v okné kresby. Pomahaji pri umis ‘ovani
objekti.

Postup p¥i zobrazeni nebo skryti vodicich linek
» Klepnéte na piikaz Zobrazit » Vodici linky.

S Znacka zaskrtnuti vedle pfikazu Vodici linky oznacuje, ze vodici linky
jsou zobrazeny.
Postup pfri pridani vodorovné nebo svislé vodici linky
1 Klepnéte na piikaz Zobrazit » Nastaveni vodicich linek.

2 'V seznamu kategorii klepnéte na jednu z nasledujicich moznosti:
* Vodorovné
* Svislé

Zadejte pozadovana nastaveni vodicich linek.

A~ W

Klepnéte na piikaz Pridat.

(2
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Vodici linky lze také pfidat tazenim od vodorovného nebo svislého
pravitka v okné kresby.

Postup pti upravé vodicich linek

Akce Postup
Vybér jediné vodici linky Klepnéte na vodici linku pomoci nastroje
Vybér I .
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Akce Postup

Vybér vsech vodicich linek Klepnéte na piikaz Upravy P Vybrat vie
» Vodici linky.

Posunuti vodici linky Pretahnéte vodici linku na novou pozici
v okn¢ kresby.

Otoceni vodici linky Pomoci nastroje Vybér k  klepnéte

dvakrat na vodici linku a po zobrazeni
uchytd otoceni vodici linku otocte.

Zamknuti vodici linky Pomoci néstroje Vybér klepnéte na vodici
linku a poté klepnéte na piikaz Zménit P
Zamknout objekt.

Odemknuti vodici linky Pomoci néstroje Vybér klepnéte na vodici
linku a poté klepnéte na piikaz Zménit P
Odemknout objekt.

Odstranéni vodici linky Pomoci néstroje Vybér klepnéte na vodici
linku a stisknéte klavesu Delete.

Odstranéni predvolené vodici linky Klepnéte na piikaz Zobrazit » Nastaveni
vodicich linek a v seznamu kategorii
klepnéte na moznost PFedvolby. Zruste
zaSkrtnuti policka vedle ptedvolené vodici
linky, kterou chcete odstranit.

Vodici linku Ize také zamknout nebo odemknout klepnutim pravym
tla¢itkem mysi na vodici linku a naslednym klepnutim na piikaz
Zamknout objekt nebo Odemknout objekt.

K nastavenim vodicich linek Ize pfistupovat piimo klepnutim pravym
tlacitkem mysi na pravitko a naslednym klepnutim na moznost Nastaveni
vodicich linek.

Postup pri prichyceni objekti k vodicim linkam
1 Klepnéte na ptikaz Zobrazit » Prichytit k vodicim linkam.

2 Pretahnéte objekt k vodici lince.

Chcete li prichytit stied objektu k vodici lince, vyberte objekt a presuite jej na
vodici linku tak, aby se jeho stied otaceni prichytil k vodici lince.
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%@ Poti'ebujete dalsi informace?

Chcete-li ziskat dal$i informace o strankach a nastrojich uspotradani,
klepnéte na piikaz Napovéda P Témata napovédy, klepnéte na kartu
Obsah a poklepejte na téma ,,Prace se strankami a s nastroji pro
usporadani®.

Informace o pouziti napovédy naleznete v tématu ,,Pouziti napoveédy* na
strané 11.
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Prace s vrstvami

S vrstvami Ize pracovat pro zlep$eni organizace a usporadani objektd ve slozitych
ilustracich.

Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech
e vytvafeni vrstev,

* zmeéna vlastnosti vrstvy a potadi prekryvani,

e presun a kopirovani objektli mezi vrstvami.

Vytvareni vrstev

Vsechny kresby aplikace CorelDRAW se skladaji z prekryvajicich se objekti.
Svislé potadi téchto objektt — poradi prekryvani — pfispiva ke vzhledu kresby. Tyto
objekty lze uspotradat pomoci neviditelnych rovin, které se nazyvaji vrstvy.
Vrstveni pridava potfebné moznosti pii usporadani a upravach objektil ve slozité
kresbé. Kresbu lze rozdélit na neékolik vrstev, pficemz kazda z nich obsahuje ¢ast
z obsahu kresby. PouZzivani vrstev vam miZze naptiklad pomoci uspotradat
architektonicky plan budovy. Muzete uspotadat rizné soucasti budovy (napf.
vodovod, elektrické a strukturni souc¢asti) jejich umisténim do oddélenych vrstev.
MiiZete si vybrat zobrazeni jenom vrstev nebo jenom stranek.

Kazdy novy soubor ma jednu stranku ptedlohy, ktera obsahuje a ovlada tii vychozi
vrstvy: vrstvy Mrizka, Vodici linky a Pracovni plocha. Vrstvy Mtizka, Vodici
linky a Pracovni plocha obsahuji mtizku, vodici linky a objekty za okraji stranky
kresby. Vrstva Pracovni plocha umoziiuje vytvoftit kresby, které 1ze pouzit pozdéji.
Nastaveni miizky a vodicich linek 1ze nastavit na strance pfedlohy. Muzete také
urcit nastaveni (napf. barvy) pro kazdou vrstvu na strance piedlohy a zobrazit
vybrané objekty.

Ke strance predlohy Ize ptidat jednu nebo vice predlohovych vrstev. Tato vrstva
obsahuje informace, které chcete zobrazit na kazdé strance dokumentu o vice
stranach. Muzete naptiklad pouZit ptedlohovou vrstvu k umisténi zdhlavi, zapati
nebo statického pozadi na kazdé strance.
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Postup pfti vytvoreni vrstvy

Akce Postup

Vytvoreni vrstvy Klepnéte na piikaz Nastroje P Spravce
objektu. Klepnéte na tlacitko plouvouci
nabidky "+ | a klepnéte na moznost Nova
vrstva.

Vytvoteni pfedlohové vrstvy Klepnéte na ptikaz Nastroje P Spravce
objekti. Klepnéte na tlacitko plovouci
nabidky a poté na moznost Nova
predlohova vrstva.

S Chcete-li pouzit vrstvu v kresbé, musite nejdiive vrstvu aktivovat.
V ukotvitelném panelu Spravce objekti je aktivni vrstva zvyraznéna
Cervené. Kdyz zahajite kresbu, aktivni je vychozi vrstva (Vrstva 1).

Kdyz vytvotite predlohovou vrstvu, pfesune se na stranku predlohy.

N

¥ Ptedlohovou vrstvu mliZete vytvotit z libovolné vrstvy klepnutim pravym

tlacitkem mys$i na nazev vrstvy a klepnutim na tlacitko Piredloha.
Postup pri odstranéni vrstvy
1 Klepnéte na prikaz Nastroje P Spravce objekti.
2 Klepnéte na nazev vrstvy.

3 Klepnéte na tlacitko plouvouci nabidky "+ | a klepnéte na moznost Odstranit
vrstvu.

S Kdyz odstranite vrstvu, odstranite také vSechny objekty na ni. Chcete-li
zachovat objekt na vrstve, kterou odstranujete, presunite ho nejdiive do jiné
VIStvy.

Mizete odstranit libovolnou odemknutou vrstvu kromé tii vychozich
vrstev stranky predlohy (Mfizka, Vodici linky a Pracovni plocha).
Zména vlastnosti vrstvy a poradi prekryvani

Ve vychozim nastaveni jsou u kazdé nové vrstvy zapnuté vlastnosti zobrazeni,
uprav, tisku a exportu a naopak u stranky piedlohy jsou zakazané. Tyto vlastnosti
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1ze kdykoliv zménit. Informace o ptedlohovych vrstvach naleznete v tématu
,, Vytvateni vrstev* na strané 173.

¥ Sprévee objekkd P
Zobrazi nebo skryje ] == Laver: |
vrstvu v @@@ Layer 1
(] Stranka 1

, . o Vg KEER! Umozni u vrstvy
Povoli nepo zakaze _/mnka pre upravy nebo ji
u vrstvy tisk a export ..... = FRvodidin zamkne, aby se

i @ ZIPracovniploc | zménam zabréanilo
i Mk

Tkony vlevo od ndazvu vrstvy umozZiuji zménit vlastnosti vrstvy.

Vlastnosti zobrazeni

Vlastnosti zobrazeni urcuji, zda je vrstva v okné kresby viditelna. Vrstvy mtzete
zobrazit nebo skryt. Skryti vrstvy umoziuje identifikaci a Gipravy objektti na jinych
vrstvach. Zaroven zkracuje dobu nutnou pro piekresleni obrazovky po tpravé
kresby.

Vlastnosti tisku a exportu

Vlastnosti tisku a exportu urcuji, zda se vrstva v tisknuté nebo exportované kresbé
zobrazi. Pov§imnéte si, Ze pokud jsou povoleny vlastnosti tisku a exportu, skryté
vrstvy se zobrazi ve findlnim vystupu.

Upravy vlastnosti

Vrstvu miiZete aktivovat a umoznit Gpravy vSech vrstev nebo pouze aktivni vrstvy.
Vrstvu mizete také zamknout, abyste zabranili ndhodnym zméndm u jejich
objektii. Kdyz zamknete vrstvu, nemizete objekty vybrat ani upravit.

Nazvy vrstev a poiadi prekryvani

Vrstvy mizete pfejmenovat, cheete-li oznadit jejich obsah, umisténi v potradi
prekryvani nebo jejich vztah k ostatnim vrstvam.

Muizete také zménit polohu vrstvy v poradi prekryvani.

Postup pri zobrazeni nebo skryti vrstvy

1 Klepnéte na piikaz Nastroje » Spravce objekti.

2 Klepnéte na ikonu Zobrazit nebo skryt < vedle nazvu vrstvy.
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Vrstva je skryta, kdyz je ikona Zobrazit nebo skryt nedostupna.

w Objekty na skryté vrstvé se zobrazi v tisknuté nebo exportované kresbe,
pokud nejsou vlastnosti tisku a exportu zakézané. Dalsi informace
naleznete v tématu ,,Postup pii povoleni nebo zdkazu tisku a exportu
u vrstvy* na strané 176.

Postup p¥i povoleni nebo zikazu tisku a exportu u vrstvy
1 Klepnéte na piikaz Nastroje » Spravce objekti.

2 Klepnéte na ikonu Povolit nebo zakazat tisk a export & vedle nazvu vrstvy.

S Zékaz tisku a exportu vrstvy zabrani tomu, aby se jeji obsah zobrazil
v tisknuté nebo exportované kresbé nebo pii zobrazeni na celé obrazovce.

Postup pri nastaveni Gprav vlastnosti vrstvy

» Klepnéte na piikaz Nastroje » Spravce objekti.

Akce Postup

Aktivovani vrstvy Klepnéte na nazev vrstvy.

Zamknuti nebo odemknuti vrstvy ~ Klepnéte na ikonu Uzamknout nebo odemknout
# vedle nazvu vrstvy.

Povoleni tprav vSech vrstev Klepnéte na tlagitko plouvouci nabidky "+ |
a klepnéte na moznost Upravy pies vrstvy.

Povoleni tiprav pouze u aktivni Klepnéte na tlagitko plouvouci nabidky "¢ |
vrstvy a klepnéte na moznost Upravy pi‘es vrstvy.

S Kdyz vypnete tlacitko Upravy pies vrstvy (&), mizete pracovat pouze
s aktivni vrstvou a vrstvou Pracovni plocha. Na neaktivnich vrstvach
nemuzete objekty vybrat ani upravit.

Vrstvu Mrizka nelze zamknout ani odemknout.
Postup pFi pfejmenovani vrstvy
1 Klepnéte na ptikaz Nastroje » Spravce objektii.
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2 Klepnéte pravym tlacitkem mysi na ndzev vrstvy a klepnéte na tlacitko
Piejmenovat.

Postup pti zméné polohy vrstvy v poradi pirekryvani

1 Klepnéte na piikaz Nastroje » Spravce objekti.

2V seznamu Vrstvy pietahnéte znacku s nazvem vrstvy na nové misto.

Presun a kopirovani objektii mezi vrstvami
Vybrané objekty 1ze pfesunout nebo kopirovat do novych vrstev, véetné vrstev na
strance predlohy.

Pfesun nebo kopirovani objektu do vrstvy pod jeho aktualni vrstvou zplsobi, Ze se
objekt v nové vrstvé umisti nahoru. Podobn¢ piesun nebo kopirovani objektu do
vrstvy nad jeho aktualni vrstvou zplisobi, Ze se objekt v nové vrstvé umisti dolt.

Postup pri presunu nebo kopirovani objektu do jiné vrstvy

1 Klepnéte na objekt v nabidce Spravce objekti.

2 Klepnéte na tlacitko plovouci nabidky '+ | a klepnéte na jednu z nasledujicich
moznosti:
* Piesunout do vrstvy
* Kopirovat do vrstvy

3 Klepnéte na cilovou vrstvu.

S Kdyz objekt ptesouvate do vrstvy nebo z vrstvy, vrstva musi byt
odemknuta.

Objekt miizete pfesunout nebo kopirovat do jiné vrstvy pietazenim objektu
do nové vrstvy v ukotvitelném panelu Spravce objekti.

Objekt miizete také presunout do jiné vrstvy pomoci piikazu Poiadi. Dalsi
informace naleznete v tématu ,,Postup pii zmén¢ potadi objektu” na
strané 97.
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%@ Poti'ebujete dalsi informace?

Pro dalsi informace o praci s vrstvami klepnéte na napovédu » Témata
napovédy, klepnéte na kartu Obsah a poklepejte na téma ,,Prace
s vrstvami®,

Informace o pouziti ndpoveédy naleznete v tématu ,,Pouziti napoveédy* na
stran¢ 11.
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Pridavani a formatovani textu

Aplikace CorelDRAW umoznuje pouzivat text k vytvareni dokumentt nebo

k popisu kreseb.

Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech

* pridavani a vybér textu,

¢ zmeéna vzhledu textu,

* hledani, pravy a ptrevadéni textu,

e zarovnani a nastaveni mezer v textu,

* posouvani a otaceni textu,

* pfesouvani textu,

e umisténi textu na kfivku,

» formatovani odstavcového textu,

e d¢leni textu,

* kombinovani a propojovani rameckti odstavcového textu,

* zalamovani odstavcového textu v okoli objektt a jiného textu,

* vkladani specialnich znak,

Pridavani a vybér textu

Do kreseb lze piidat dva typy textu, fetézcovy text a odstavcovy text. Retézcovy
text Ize pouzit k ptidani kratkych radku textu, na né€z lze pouzit celou fadu efektd,
napftiklad stiny. Odstavcovy text 1ze pouZit pro rozsahlejsi texty, které maji vetsi

pozadavky na formatovani. Odstavcovy i feté¢zcovy text lze pfidat piimo v okné
kresby.

Retézcovy text 1ze pfidat na otevienou nebo uzavienou osnovu. Osnové lze také
prizpisobit existujici fetézcovy nebo odstavcovy text. Dalsi informace naleznete
v tématu ,,Umisténi textu na osnovu® na stran¢ 194.

Pti ptidéavani odstavcového textu musite nejprve vytvorit textovy ramecek.
Velikost rameckti odstavcového textu zlistdva standardné stejna bez ohledu na to,
kolik textu obsahuji. Libovolny text, ktery ptesahuje pravy dolni okraj textového
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ramecku, je skryt, dokud textovy ramecek nezvétsite nebo jej nepropojite s jinym
textovym rameckem. Text miiZete piizpusobit ramecku — velikost textu v bodech
bude automaticky nastavena tak, aby se text do ramecku piesné vesel. Informace
o prizplsobeni textu ramecku naleznete v ¢asti ,,Prizplisobeni textu rdmecku
odstavcového textu® na strané 197. Ramecky textového odstavce se mohou pii
psani také automaticky rozsifovat a zuzovat, takze vzdy presné odpovidaji textu.

Ramecek odstavcového textu mizete vlozit do grafického objektu. To umoziiuje
pouzivat objekty jako zasobniky textu a vytvaret riizné tvary textovych rameckda.
Text 1ze rovnéz oddélit od objektu. Pokud tak ucinite, text si zachova sviij tvar a je
mozné pfesouvat nebo ménit objekt i text nezavisle na sobe.

IPsuM IPSUM
Laorem Ipsum dolar sit amet visit lorem ipsum
dit dolar amet dalo lar sit amet lorem ipusm
dolor sit amet dit dolar amet, Lorem Ipsum
dolar sit amet visitl or em Ipsum dit dolar amet

dalolar sit amet lorem ipusm dolor sit amet dit dolar
amet. Lorem Ipsum dolar sit amet visit lorem ipsum
dit dolar amet dalolar sit amet lorem ipusm
dolor sit amet dit dolar amet Lorem
Ipsum dolar sit amet visit lorem
ipsum dit dolar amet

Odstavcovy text umistény dovniti objektu. Objekt byl zménén na
neviditelny odebranim obrysu.

Pfi importu a vkladani textu mazete zachovat formatovani, zachovat pisma

i formatovani nebo oboji zrusit. Pouzijete-li zachovani pisem, importovany

a vlozeny text si zachova ptivodni typ pisma. PouZzijete-li zachovani formatovani,
budou zachovany vSechny informace o formatovani, jako jsou odrazky, sloupce
a volba tuéného pisma nebo kurzivy. Miizete také zachovat piivodni barvu textu
nebo importovat Cerny text v ¢erné barvé modelu CMYK. Pokud se rozhodnete
pisma i formatovani zrusit, pfevezme importovany nebo vloZeny text vlastnosti
vybraného textového objektu. Neni-li vybran zadny textovy objekt, budou pouzity
vychozi vlastnosti pisma a formatovani. Dalsi informace o importu souborti
naleznete v ¢asti ,,Jmport souborti* na stran¢ 239. Dals$i informace o vkladani
naleznete v ¢asti ,,Postup pti vlozeni objektu do kresby* na strané 81.

Textu lze pfifazovat také hypertextové odkazy. Dalsi informace naleznete v tématu
napovedy ,,Postup pii ptitazeni hypertextového odkazu textu®.
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Chcete-li upravit text, musite jej nejprve vybrat. MliZzete vybrat cely textovy objekt
nebo jen urcité znaky.

Postup p¥i pridani Fetézcového textu

* Klepnéte na libovolné misto v okné kresby pomoci nastroje Text & a zadejte
pozadovany text.

Postup pfti pridani odstavcového textu

Akce Postup

Pfidani odstavcového textu Klepnéte na nastroj Text A . PfetaZzenim
upravte velikost ramecku odstavcového
textu v okné kresby a zadejte pozadovany
text.

Pfidani odstavcového textu do objektu Klepnéte na nastroj Text. Piesunite
ukazatel pfes obrys objektu. Jakmile se
tvar ukazatele zméni na tvar VloZeni do
objektu, klepnéte na objekt. Zadejte do
ramecku pozadovany text.

Oddéleni ramecku odstavcového textu Vyberte objekt pomoci nastroje Vybér | k

od objektu a pak klepnéte na ptikaz Zménit P
Rozdélit: Odstavcovy text uvnitf
osnovy.

Automatické ptizptsobeni rameckl Klepnéte na piikaz Nastroje » MoZnosti.

odstavcového textu V seznamu kategorii poklepejte na

moznost Text a pak klepnéte na moznost
Odstavec. Zaskrtnéte policko
Ptizpisobit ramecky odstavcovému
textu.

S Zaskrtnuti policka Prizpusobit ramecky odstavcovému textu na strance
Qdstavec dialogového okna MeozZnosti ma vliv pouze na nové textové
ramecky. Velikost stavajicich rameckl odstavcového textu ziistane stejna.

Velikost ramecku odstavcového textu mizete upravit klepnutim na
textovy ramecek pomoci nastroje Vybér a tazenim libovolného tuchytu
vybéru.
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Nastaveni moZnosti pro import a vkladani textu
1 Importujte nebo vlozte text.

2V dialogovém okné Import/vkladani textu povolte nékterou z nasledujicich
moznosti:
» Zachovat pisma a formatovani
» Zachovat pouze formatovani
* Zrusit pisma a formatovani

Pokud chcete v importovaném cerném textu pouzit cernou barvu modelu
CMYK, zaskrtnéte policko Vynutit éernou CMYK. Toto zaskrtavaci policko
je dostupné, pokud vyberete moznost zachovavajici formatovani textu.

i Klepnutim na tlacitko Storno zrusite operaci importu nebo vlozeni.

Pokud vyberete moznost zachovani pisem a v pocitaci neni nainstalovano
pottebné pismo, bude pouzito ndhradni pismo urcené systémem
nahrazovani pisem PANOSE

Chcete-li znovu povolit zobrazeni dialogového okna Import/vkladani
textu, klepnéte na piikaz Nastroje » MoZnosti, klepnéte na polozku
Upozornéni v seznamu kategorii Pracovni plocha a zaskrtnéte policko
Vkladani a importovani textu.

Postup pfri vybéru textu

Akce Postup

Vybér celého textového objektu Klepnéte na textovy objekt pomoci
nastroje Vybér [ .

Vybér konkrétnich znaka Pretahnéte kurzor pfes text pomoci
nastroje Text A .

Pl
I2S

Chcete-li vybrat vice textovych objektil, podrzte klavesu Shift a klepnéte
na jednotlivé textové objekty pomoci nastroje Vybér.
Zména vzhledu textu

Vychozi styl textu mizete zmenit tak, aby vSechny nové objekty fetézcového nebo
odstavcového textu, které vytvorite, mély stejné vlastnosti. Retézcovy
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a odstavcovy text mizete vylepsit Gpravou vlastnosti znakti. Mizete napiiklad
zmenit typ a velikost pisma nebo pouzit tucné pismo ¢i kurzivu. Také mizete
zmeénit umisténi textu na horni nebo dolni index. Tuto moZnost vyuzijete naptiklad
u kreseb obsahujicich zapisy matematickych vzorcti. Do textu mtzete pridat
podtrzeni, pfeskrtnuti a ¢ary nad textem. U téchto car mtzete zménit tlous 'ku

i vzdalenost mezi nimi a textem. Dale je mozné zménit barvu textu. Informace

o zobrazeni ndhledu pisem naleznete v tématu napovédy ,,Nahled a identifikace
pisem®.

Pismena v textu mizete pirevést na mala nebo velka, aniz byste pfitom museli
plivodni text ruéné odstranovat a nahrazovat. Velikost pisma muizete zvétsit nebo
zmen§it s pfedem ur¢enym krokem. Jako vychozi mérna jednotka jsou pouzity
body. Toto nastaveni mizete zménit pro aktivni kresbu a pro vSechny dalsi kresby,
které vytvorite. Zmenite-1i mérné jednotky, zobrazi se vSechny polozky nastaveni
pisma v novych jednotkach.

Zjednoduseni textu vam umoziuje urychlit pfekreslovani tim, ze text bude do
urcité velikosti reprezentovan ¢arami. Tato funkce je velmi uzitecna pfi
zobrazovani rozpracovanych ndvrhi dokumentti a kreseb. Chcete-li znovu zobrazit
Citelny text, miizete snizit prah zjednodusovani nebo zvétsit metitko zobrazeni
textu.

Zména vychoziho stylu textu

1 Klepnéte na prazdné misto v okné kresby pomoci nastroje Vybér & .

2 Na ukotvitelném panelu Formatovani znaki zadejte pozadované vlastnosti.

Pokud ukotvitelny panel Formatovani znaku neni otevien, klepnéte na piikaz
Text » Formatovani znaku.

Po kazdé zméné vlastnosti musite standardné urcit, zda maji byt zmény
pouzity pro fetézcovy text, odstavcovy text nebo pro oba typy textu.

DS

U

Chcete-li, aby se zmény vychoziho stylu textu projevily i v dokumentech,
které vytvorite pozd&ji, klepnéte na piikaz Nastroje » UloZit nastaveni
jako vychozi.

Chcete-li jako vychozi styl pouzit styl existujiciho textového ramecku
nebo objektu, klepnéte na piikaz Nastroje P Styly grafiky a textu

a pretahnéte textovy ramecek nebo objekt pomoci mysi na ikonu Vychozi
Fetézcovy text nebo Vychozi odstavcovy text na ukotvitelném panelu
Grafika a text.
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Zména vlastnosti znaku

1 Vyberte text.

2 Na ukotvitelném panelu Formatovani znaki zadejte pozadované atributy
znakd.
Pokud ukotvitelny panel Formatovani znakii neni otevien, klepnéte na piikaz
Text » Formatovani znaku.

(2

&

4N

7

Chcete-li ve vybraném textu pouzit tuéné pismo, kurzivu nebo podtrzeni,
klepnéte na tlacitko Tu¢né &, Kurziva r nebo PodtrZeni u na panelu
vlastnosti.
Postup pii zméné barvy textu
1 Vyberte text pomoci nastroje Text 4 .
2 Klepnéte na barvu na paleté barev.
:
&N' Barvu celého textového objektu mlizete zménit vybérem tohoto objektu

pomoci nastroje Vybér & a pietazenim vzorniku barvy z palety barev na
textovy objekt.

Zména velikosti textu

Akce Postup

Zvétseni textu Vyberte text pomoci nastroje Text A& ,
podrzte klavesu Ctrl a stisknéte klavesu 8
na ¢iselné klavesnici.

ZmenSeni textu Vyberte text pomoci nastroje Text,
podrzte klavesu Ctrl a stisknéte klavesu 2
na ¢iselné klavesnici.

Zadani kroku zmény velikosti textu Klepnéte na piikaz Nastroje P MoZnosti.
V seznamu kategorii klepnéte na polozku
Text zadejte hodnotu do pole Krok
zmény velikosti pomoci klavesnice.
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Akce Postup

Zména vychozich mérnych jednotek Klepnéte na ptikaz Nastroje P MoZnosti.
V seznamu kategorii Pracovni plocha
klepnéte na polozku Text a vyberte
pozadovanou jednotku ze seznamu
Vychozi jednotky textu.

S Chcete-li zvétsit nebo zmensit text, musi byt klavesnice piepnuta do
rezimu Num Lock.

Hledani, Gpravy a prevadéni textu

V kresbé mtizete vyhledat text a automaticky jej nahradit. Vyhledavat muzete také
specialni znaky, jako je dlouhd pomlcka nebo volitelné rozdéleni. Text 1ze
upravovat piimo v okné¢ kresby nebo v dialogovém okné¢.

Aplikace Core]DRAW umoziiuje prevadét fetézcovy text na odstavcovy,
potiebujete-li vyuzit vice moznosti formatovani, a odstavcovy text na fetézcovy,
chcete-li pouzit specialni efekty.

Odstavcovy i fetézcovy text lze prevést na kiivky. Znaky tak budou pfevedeny na
jednotlivé ¢ary a objekty kiivek, v nichz mizete pridavat, odstrafiovat a presouvat
uzly jednotlivych znakd a ménit tak jejich tvar. Dalsi informace naleznete v ¢asti
,,Pouziti objektl s kiivkami* na stran¢ 107. Pfi pfevodu textu na kiivky je
zachovavan vzhled textu vCetné pisma, stylu, polohy a otoceni znakti, mezer mezi
znaky a vSech ostatnich nastaveni textu a textovych efektd. Na kiivky jsou
prevedeny také vSechny propojené textové objekty. Prevedete-li na kiivky text
odstavce v ramecku pevné velikosti, bude veskery text, ktery se nachazi mimo
ramecek, odstranén. Informace o pfizpiisobeni textu ramecku naleznete v ¢asti
,,JFormatovani odstavcového textu‘ na strané 196.

Hledani textu
1 Klepnéte na piikaz Upravy » Najit a nahradit » Najit text.

2 Do pole Najit zadejte text, ktery chcete najit.

Chcete-li pti hledani textu rozliSovat mala a velka pismena, zaskrtnéte policko
RozliSovat mala a velka.

3 Klepnéte na tlacitko Najit dalsi.
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I2S

Chcete-li vyhledat specialni znaky, klepnéte na Sipku vpravo od pole
Najit, vyberte pozadovany specialni znak a klepnéte na tla¢itko Najit
dalsi.

Hledani a nahrazovani textu

1 Klepnéte na piikaz Upravy P Najit a nahradit » Nahradit text.

2 Do pole Najit zadejte text, ktery chcete najit.

Chcete-li pti hledani textu rozliSovat mala a velka pismena, zaskrtnéte policko
RozliSovat mala a velka.

3 Do pole Nahradit zadejte novy text.
4 Klepnéte na jedno z nasledujicich tlacitek:
* Najit dalsi — najde nejblizsi dalsi vyskyt textu zadaného do pole Najit.
* Nahradit — nahradi vybrany vyskyt textu zadaného do pole Najit. Pokud
neni vybran zadny vyskyt, tlacitko Nahradit najde nejblizsi vyskyt.
* Nahradit v§e — nahradi vSechny vyskyty textu zadané¢ho do pole Najit.
prrava textu
1 Vyberte text.
2 Klepnéte na piikaz Text » Upravy textu.

3 Provedte pozadované zmény textu v dialogovém okné Upravit text.

DalSi moznosti

Uprava textu v okné kresby Vyberte text pomoci nastroje Text &
a upravte jej.

S Text pfevedeny na kiivky jiz nelze upravovat.

Prevod textu

Akce Postup

Pfevod odstavcového textu na fetézcovy  Vyberte text pomoci nastroje Vybér |k
a klepnéte na pitkaz Text P PFevést na
Fetézcovy text.
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Akce

Postup

Pievod fetézcového textu na odstavcovy Vyberte text pomoci nastroje Vybér

a klepnéte na piikaz Text P PFevést na
odstavcovy text.

Pievod fetézcového nebo odstavcového Vyberte text pomoci nastroje Vybér
textu na kiivky a klepnéte na piikaz Zmé&nit P Pievést na
krivky.

&

(2

&

{IN

vy

Odstavcovy text nelze pfevést na fetézcovy, je-li propojen s jinym
rameckem, jsou-li v ném pouzity specialni efekty nebo pretéka-li pres
okraj rdmecku.

Text muzete prevést na kiivky také klepnutim pravym tlacitkem na text
pomoci nastroje Vybér a klepnutim na piikaz Pievést na kiivky.

Zarovnani a nastaveni mezer v textu

Odstavcovy i fetézcovy text 1ze vodorovné zarovnat. Pti zarovnani jsou fadky textu
vyrovnany vzhledem k textovému ramecku odstavce. Vodorovné zarovnani
muzete pouzit pro vSechny odstavce nebo jen pro vybrané odstavce v ramecku
odstavcového textu. VSechny odstavee v ramecku odstavcového textu mizete
zarovnat svisle. Text mlizete zarovnat také vzhledem k jinému objektu.
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Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer
bdipiscing elit, sed
diem nonummy nibh |
leuismod tincidunt ut
lacreet dolore magne |
liguam erat volutpat.
Ut wisis enim ad minim|
veniam, quis nostrud
exerci tution ulam
Eorper suscipit lobortis
isi ut aliquip ex ea
lc:ommt::«:tc: consequat.

ladipiscing elit, sed |
diem nonummy nibh
uismod tincidunt ut |
lacreet dolore magne
bliguam erat volutpat. |
Ut wisis enim ad minim
Meniam, quis nostrud I
exerci tution ulam
[eorper suscipit lobortis |
nisi ut aliquip ex ea
Pommodo consequat. |

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer I
bdipiscing elit, sed
diem nonummy nibh
leuismod tincidunt ut
lacreet dolore magne |
lliguam erat volutpat.
Ut wisis enim ad minim|
|veniam, quis nostrud
exerci tution ulam
Eorper suscipit lobortis
isi ut aliquip ex ea
Icommodo consequat.

K zarovnani textového objektu vzhledem k jinym objektiim Ize
pouzit ucari prvniho radku, ucari posledniho radku nebo okraj

ramecku vymezujiciho prostor pro text.

Retézcovy text 1ze zarovnavat vodorovné, nikoli vSak svisle. Pti zarovnani
fetézcového textu je zarovnan cely textovy objekt vzhledem k vymezujicimu
ramecku. Pokud nedoslo k vodorovnému posunuti znakti, ma pouziti textu bez

zarovnani stejny ucinek jako zarovnani vlevo.
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Retézcovy text je zarovnavan v ramci vymezujiciho ramecku
oznaceného osmi uchyty vybéru (Cerné ctverecky). Text nahore je
zarovnan doleva, text dole je zarovnan doprava.

Ve vybranych odstavcich, v celém ramecku odstavcového textu nebo v objektu
fetézcového textu miZete zmeénit mezery mezi znaky a slovy. Zménu mezer mezi
jednotlivymi znaky nazyvame vyrovnani; zména mezer mezi znaky v celém
textovém bloku se také oznacuje jako prostrkani. Zménit Ize také mezery mezi
fadky textu — tato hodnota se nazyva proklad. V fetézcovém textu se zména
prokladu uplatni u fadkut textu oddélenych znakem pro navrat voziku.

V odstavcovém textu se proklad vztahuje jen na fadky textu v ramci t€hoz
odstavce. Zménit muzete také mezery pied a za odstavci v odstavcovém textu

a nastavit vyrovnani vybranych znakli. Vyrovnani opticky upravuje prostor mezi
pismeny.

Vodorovné zarovnani textu
1 Vyberte textovy objekt pomoci nastroje Vybér & .

2V oblasti Zarovnani ukotvitelného panelu Formatovani odstavce vyberte
poZadovanou moznost zarovnani ze seznamu Vodorovné.

Pokud ukotvitelny panel Formatovani odstavce neni otevien, klepnéte na
ptikaz Text » Formatovani odstavce.

DS

F Text mizete vodorovné zarovnat také klepnutim na tlacitko Vodorovné

zarovnani = na panelu vlastnosti a vybérem stylu zarovnani ze seznamu.
Na panelu vlastnosti se zobrazuje ikona zarovnani, ktera odpovida
aktualnimu stylu zarovnani.
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Chcete-li zarovnat pouze nékteré odstavce v ramecku odstavcového textu,
vyberte je pomoci nastroje Text & .

Svislé zarovnani odstavcového textu v textovém ramecku

Vyberte text odstavce.

V oblasti Zarovnani ukotvitelného panelu Formatovani odstavce vyberte
pozadovanou moznost zarovnani ze seznamu Svislé.

Pokud ukotvitelny panel Formatovani odstavce neni otevien, klepnéte na
ptrikaz Text » Formatovani odstavce.

Zarovnani textu vzhledem k objektu

1
2
3

Podrzte klavesu Shift vyberte text a poté vyberte poZzadovany objekt.
Klepnéte na piikaz Zménit » Zarovnat a rozmistit » Zarovnat a rozmistit.

V seznamu Pro zdrojové objekty textu pouZit vyberte nékterou

z nasledujicich moznosti:

« U&afi prvniho ¥adku — zarovnd text podle G¢afi prvniho fadku textu
« Uta¥i posledniho ¥adku — zarovna text podle tiéaii posledniho fadku textu
* Vymezujici ramecek - zarovna text podle vymezujiciho ramecku
Zaskrtnéte libovolné z nasledujicich policek pro vodorovné zarovnani:
* Vlevo

* Vpravo

* Na stied

Zaskrtnéte libovolné z nasledujicich policek pro svislé zarovnani:

* Nahoru

* Doli

* Na stied

Klepnéte na tlacitko Pouzit.

S Objekt pouzity k zarovnani levého, pravého, horniho nebo dolniho okraje

je urcen poradim vytvofeni nebo pofadim vybéru. Pokud objekty pred
zarovnanim vyberete pomoci vybérového obrysu, bude pouzit naposledy
vytvoreny objekt. Pokud vyberete objekty jeden po druhém, bude jako
referen¢ni bod pro zarovnani ostatnich pouzit naposledy vybrany objekt.
Jestlize jste na text pouzili linearni transformaci, naptiklad otoceni, a nyni
zarovnavate podle ucati, objekty budou zarovnany na bod ucaii
odpovidajici okraji na zacatku textového objektu.
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Pokud vzajemné zarovnavate textové objekty a vybrali jste zarovnani
podle ucafi prvniho nebo posledniho fadku, zaskrtavaci policka svislého
a vodorovného zarovnani se zobrazi $ed¢. Body ucafi textovych objektt
budou vzajemné zarovnany.

Objekty, které chcete zarovnat, miizete také vybrat a poté klepnout na
tlacitko Zarovnat a rozmistit na panelu vlastnosti.

Zména mezer mezi znaky v textu
1 Vyberte text.

2V oblasti Mezery ukotvitelného panelu Formatovani odstavce zadejte
pozadované hodnoty do pozadovanych poli.

Pokud ukotvitelny panel Formatovani odstavce neni otevien, klepnéte na
ptikaz Text » Formatovani odstavce.

&

Mezery mezi znaky a mezery mezi slovy Ize nastavit pouze pro celé
odstavce nebo pro cely rdmecek odstavcového textu Ci objekt fetézcového
textu.

Hodnoty reprezentuji procentualni ¢ast znaku mezera. Rozsah hodnot
Znak je od -100 do 2000 procent. Rozsah vSech ostatnich hodnot je od 0
do 2000 procent.

Mezery mezi slovy a znaky mizete proporcionalné zménit také vybérem
textového objektu pomoci nastroje Tvar 4 a tazenim Sipky Interaktivni
vodorovné rozestupy v pravém dolnim rohu textového objektu. Tazenim
Sipky Interaktivni Fadkovy proklad v levém dolnim rohu textového
objektu miiZzete proporcionaln€ zménit mezery mezi radky.

Postup pfi vyrovnani textu

1 Vyberte znaky pomoci nastroje Text A& .

Pokud pouzivate vyrovnani pro dva znaky, mizete kurzor nastroje Text
umistit mezi n¢.

2 Na ukotvitelném panelu Formatovani znaki zadejte hodnotu do pole
Vyrovnani rozsahu.

Pokud ukotvitelny panel Formatovani znaku neni otevien, klepnéte na piikaz
Text » Formatovani znaki.
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Posouvani a otaceni textu

Zajimavych efektl 1ze dosahnout svislym a vodorovnym posouvanim fetézcového
a odstavcového textu. Znaky lze také otacet. Plivodni polohu znaki 1ze obnovit
narovnanim textu. Svisle posunuté znaky muizete vratit na ucafi pti zachovani thlu
otogeni. Retézcovy a odstavcovy text Ize také zrcadlové prevratit.

Otocené znaky

Posunuti nebo oto¢eni znaku
1 Vyberte jeden nebo vice znakii pomoci nastroje Text 4.

2V oblasti Posun znaku ukotvitelného panelu Formatovani znaku zadejte

hodnotu do nékterého z nasledujicich poli:

« Uhel — pti zadani kladného ¢&isla budou znaky oto¢eny doprava, p¥i zadani
zaporného Cisla doleva.

* Vodorovny posun — pii zadani kladného ¢isla budou znaky posunuty
doprava, pti zadani zaporného cisla doleva.

* Svisly posun — pfi zadani kladného ¢isla budou znaky posunuty nahoru, pfi
zadani zaporného ¢isla dold.

Pokud ukotvitelny panel Formatovani znakiu neni otevien, klepnéte na ptikaz

Text » Formatovani znaki.

@ﬁ.
&N Znaky, jejichz uzly vyberete pomoci nastroje Tvar, mlizete posouvat
a otacet také 4 zadanim hodnot do poli Vodorovny posun =+, Svisly

posun ,F a Uhel oto€eni 4 na panelu vlastnosti.
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Narovnani posunutého nebo otoceného znaku
1 Vyberte text.

2 Klepnéte na piikaz Text » Narovnat text.

Vraceni svisle posunutého znaku na ucari

1 Oteviete plovouci nabidku Upravy tvaré 4.« = aklepnéte na nastroj Tvar
S
2 Vyberte pozadovany textovy objekt a poté vyberte uzel vlevo od znaku.

3 Klepnéte na piikaz Text P Zarovnat k ucaii.

Zrcadlové prevraceni textu

1 Pomoci nastroje Text & vyberte fetézcovy text nebo ramecek odstavcového
textu.

(3]

Na panelu nastroju klepnéte na nékteré z nasledujicich tlacitek:
 Zrcadlit vodorovné & — prevrati znaky textu zleva doprava
* Zrcadlit svisle = — pfevrati znaky textu shora dold

(2

&

4N

vy

Zrcadlové prevratit lze i text umistény na osnove. Dalsi informace
naleznete v tématu ,,Zrcadlové pievraceni textu umisténého na osnovu® na
stran€ 196.

Presunuti textu

V aplikaci Core]lDRAW lze pfesouvat odstavcovy text mezi ramecky a fetézcovy

text mezi objekty fetézcového textu. Mizete rovnéz presunout odstavcovy text do

objektu fetézcového textu a fetézcovy text do ramecku odstavcového textu.

Posunuti textu

1 Vyberte text pomoci nastroje Text A .

2 Pietahnéte text pomoci mysi do jiného ramecku odstavcového textu nebo
objektu fetézcoveého textu.

Dalsi moznosti

Presunuti textu v ramci téhoz ramce nebo  Vyberte text a pfetahnéte jej mysi do nové
objektu polohy.
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DalSi moznosti

Pfesunuti nebo zkopirovani vybraného Klepnéte na text pravym tlacitkem mysi

textu do nového textového objektu a pretahnéte jej na novou pozici. Poté
klepnéte na piikaz Zkopirovat sem nebo
Piesunout sem.

Umisténi textu na osnovu

Retézcovy text miizete pfidat na osnovu tvofenou otevienym objektem (napiiklad
¢arou) nebo uzavienym objektem (naptiklad ¢tvercem). Na osnovu Ize umistit

i existujici text. Retézcovy text lze umistit na otevienou nebo uzavienou osnovu.
Odstavcovy text Ize umistit pouze na oteviené osnovy.

Po umisténi textu na osnovu muizete upravit polohu textu vzhledem k této osnové.
Text mizete napiiklad zrcadlové prevratit ve vodorovném sméru, ve svislém
sméru nebo v obou smérech. Pomoci mezer mezi dilky mizete urcit pfesnou
vzdalenost textu od osnovy.

Aplikace CoreIDRAW pracuje s textem umisténym na osnovu jako s jednim
objektem. Nechcete-li vSak, aby byl text nadale soucasti osnovy, mizete jej od
objektu oddélit. Text si po oddéleni od zakiivené nebo uzaviené osnovy uchova
tvar objektu, na ktery byl umistén. Pivodni vzhled textu lze obnovit jeho
narovnanim.

Umisténi textu na osnovu
1 Vyberte osnovu pomoci nastroje Vybér K .

2 Klepnéte na piikaz Text P Prizpisobit text osnové.

Do osnovy bude vlozen textovy kurzor. Pokud je osnova oteviena, bude
textovy kurzor vlozen na jeji zacatek. Pokud je osnova uzaviena, bude textovy
kurzor vlozen doprostied.

w

Zadejte text na osnovu.

5 Text nelze ptidavat na osnovu tvofenou jinym textovym objektem.

0
““IN

U

Text mizete umistit na osnovu také klepnutim na nastroj Text A&

a presunutim ukazatele mysi na osnovu. Jakmile se tvar ukazatele zméni
na ukazatel PFizptsobit osnové, klepnéte na misto, kde ma text zacinat,
a zadejte pozadované znaky.
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Postup pfi prizpisobeni textu osnové
1 Vyberte textovy objekt pomoci nastroje Vybér & .
2 Klepnéte na ptikaz Text P Prizpusobit text osnové.

Ukazatel zméni tvar na ukazatel Prizpiisobit text osnové ~... Budete-li
ukazatelem pohybovat po osnové, uvidite nahled umisténi textu.

3 Klepnéte na osnovu.

Text umistény na uzavienou osnovu je umistén symetricky ke stfedu osnovy.
Text umistény na otevienou osnovu pokracuje dale od bodu vlozeni.

5 Retézcovy text 1ze umistit na oteviené i uzaviené osnovy. Odstavcovy text
lze umistit pouze na oteviené osnovy.

Text nelze umistit na osnovu tvofenou jinym textovym objektem.

Postup pri upravé umisténi textu na osnové
1 Pomoci nastroje Vybér k vyberte text umistény na osnovu.

2 Vyberte pozadované nastaveni v libovolném z nasledujicich seznamti na
panelu vlastnosti:
* Orientace textu — uhel, pod kterym je text na osnove usazen
* Vzdalenost od osnovy — vzdalenost mezi textem a osnovou
* Vodorovné odsazeni — umisténi textu na osnovu ve vodorovném sméru

Dalsi moznosti

ZvétSeni vzdalenosti mezi osnovou Vyberte text. Na panelu vlastnosti

a textem v pevnych krocich pomoci mezer  klepnéte na moznost Piichytavani dilka,

mezi dilky povolte moznost PFichytavani dilki
zapnuto a zadejte hodnotu do pole
Mezery mezi dilky.

Pfi posouvani textu od osnovy se bude
text pohybovat v krocich ur¢enych
hodnotou v poli Mezery mezi dilky.
Béhem posouvani textu se pod ptivodnim
textem zobrazuje vzdalenost od osnovy.

DS

v Vodorovné umisténi textu na osnové muzete zmenit také vybérem textu

pomoci nastroje Tvar 4| a tazenim uzli znakd, jejichz polohu chcete
zmenit.
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Pomoci nastroje Vybér muizete pohybovat textem podél osnovy nebo ve
sméru od ni tazenim ¢erveného glyfu, ktery se zobrazuje u textu. Béhem
tazeni glyfu podél osnovy se zobrazuje nahled textu. Béhem tazeni glyfu
ve sméru od osnovy se zobrazuje vzdalenost mezi nahledem textu

a 0sSnovou.

Zrcadlové prevraceni textu umisténého na osnovu
1 Pomoci nastroje Vybér I klepnéte na text umistény na osnovu.
2V oblasti Zrcadlovy text na panelu vlastnosti klepnéte na nékteré
z nasledujicich tlacitek:
* Zrcadlit vodorovné 5z — prevrati znaky textu zleva doprava
* Zrcadlit svisle s — prevrati znaky textu shora doli

@ﬁ.
&N Cheete-li text umistény na osnovu otocit o 180°, mizete to provést
klepnutim na tlacitka Zrcadlit vodorovné i Zrcadlit svisle.

Zrcadlové prevratit 1ze také fetézcovy text a ramecky odstavcového textu.
Dalsi informace naleznete v tématu ,,Zrcadlové pfevraceni textu” na
stran¢ 193.

Oddéleni textu od osnovy

1 Vyberte osnovu a text na ni umistény pomoci nastroje Vybér & .

2 Klepnéte na ptikaz Zménit » Rozdélit text.

Narovnani textu

1 Pomoci nastroje Vybér k vyberte umistény text a osnovu.
2 Klepnéte na prikaz Zménit P Rozdélit text.

3 Pomoci nastroje Vybér vyberte text.
4

Klepnéte na piikaz Text P Narovnat text.

Formatovani odstavcového textu

Aplikace CoreDRAW nabizi rizné moznosti formatovani odstavcového textu.
Text muzete napiiklad pfizptisobit ramecku odstavcového textu. Pti pfizptisobeni
textu ramecku dojde k automatickému zvétSeni nebo zmenseni velikosti pisma

v bodech tak, aby se text presn¢ vesel do ramecku. Pfi navrhovani projektt

s velkym mnozstvim textu, jako jsou letaky, Casopisy a noviny, muzete pouzivat
také sloupce. Vytvotené sloupce mohou mit jednotnou nebo riznou sitku a mezery
mezi sebou.
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Pii pouziti inicidl na odstavce bude prvni pismeno zvétSeno a vsunuto do téla
odstavce. Nastaveni inicial mtizete zménit podle potieby. Mtzete napiiklad zménit
vzdalenost mezi inicialou a ostatnim textem nebo zadat pocet fadk, které maji byt
umistény vedle inicidly. Inicialu mtzete kdykoli odebrat, aniz byste odstranili
samotné pocatecni pismeno.

K formatovani informaci 1ze pouzit seznamy s odrazkami. Text mize odrazky
obtékat nebo je Ize od textu odsadit a vytvorit tak prfedsazeni. Aplikace
Core]DRAW vam umoziiuje ptizplisobit odrazky zménou velikosti, umisténi
a vzdalenosti od textu. Pfidanou odrazku muzete odebrat, aniz byste ptitom
odstranili text.

Odstavcovy text mtizete odsadit pomoci tabulatori. Tabulatory mutzete také
odebrat a zmenit jejich zarovnani. Pfi nastaveni tabulator( s vodicim znakem
budou pted tabulator automaticky vlozeny tecky.

Odsazeni méni vzdalenost mezi rameckem odstavcového textu a textem, ktery je
v ném obsazen. Odsadit 1ze cely odstavec, prvni fadek odstavce, vSechny radky
odstavce kromé prvniho (pfedsazeni) nebo text od pravého okraje ramecku.
Odsazeni mtizete také odebrat bez odstranéni nebo nového zadavani textu.

Formatovani ramecku odstavcového textu lze pouzit pouze na vybrané ramecky,
na vybrané ramecky a ramecky, s nimiz jsou v daném okamziku propojeny, nebo
na vSechny vybrané a nasledné propojené ramecky. Informace o nastaveni téchto
moznosti naleznete v t¢ématu napovédy ,,Vybér moznosti formatovani ramecku
odstavcového textu®.

Prizpisobeni textu ramecku odstavcového textu
1 Vyberte ramecek odstavcového textu.

2 Klepnéte na piikaz Text » Ramecek odstavcového textu P Prizpisobit text
ramecku.

5 Prizpuisobite-li text ramecktm propojeného odstavcového textu, aplikace
upravi velikost textu ve vSech propojenych textovych rameccich.

Pridani sloupci do ramecki odstavcového textu

[

Vyberte ramecek odstavcového textu.
Klepnéte na piikaz Text » Sloupce.
Zadejte hodnotu do pole Pocet sloupci.

A W N

Zadejte pozadované nastaveni a moznosti.
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Velikost sloupcti a mezer mezi nimi mizete zménit taZzenim postranniho
uchytu vybéru v okn¢ kresby pomoci nastroje Text A .

Pridani inicialy

1 Vyberte text odstavce.

2 Klepnéte na prikaz Text P Iniciala.

3 Zaskrtnéte policko Pouzit inicidlu.

orem ipsum ovem ipsum dolov sit
dolor sit amet, consectetuer
amet, adipiscing elit, sed diem
consectetuer nonumny wibly euiswiod
adipiscing elit, sed diem tincidunt ut lacreet
nonummy niﬁb enisnoo dolore magna aliguam
tincidunt ut lacreet dolore evat volutpat. Ut wisis
magna alignam evat entm a0 minim veniam,
Uﬂéﬂ;pﬂt. Ut wisis enim ad quis nostyud exerci
winim venian, guis nostruod. tution ullam corper.

Pridat muzete normalni inicialu (vlevo) nebo predsazenou
inicialu (vpravo).

DalSi moznosti

Uréeni poctu fadkt umisténych vedle Zadejte hodnotu do pole Pocet

inicialy odsazenych radku.

Urceni vzdalenosti mezi inicialou Zadejte hodnotu do pole Mezera za

a ostatnim textem inicidlou.

Odebrani inicialy Zruste zaskrtnuti policka PouZit inicialu.
Odsazeni inicialy od ostatniho textu Zaskrtnéte policko PouZit styl predsazeni

pro inicialu.

Nahled efektu inicialy Klepnéte na tlacitko Nahled.
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Déleni textu

Déleni slov slouzi k rozdéleni slov mezi dva fadky v ptipadé, Ze se celé slovo
nevejde na jeden fadek. Aplikace CoreIDRAW miize slova dé€lit automaticky.
Pokud aktivujete automatické déleni slov, aplikace CorelDRAW pouzije definici
déleni slov v kombinaci s vas§im nastavenim dé€leni. Volitelné rozdéleni umoziuje
urcit misto, kde bude slovo rozdéleno, pokud se objevi na konci fadku. Muzete také
vytvofit vlastni definice pro volitelna rozdéleni, ktera umoziuji ur€it umisténi
rozdéleni v konkrétnim slové pii kazdém jeho vyskytu v aplikaci Core]IDRAW.

Automatické déleni slov v odstavcovém textu

1 Vyberte ramecek odstavcového textu nebo odstavec.
2 Klepnéte na ptikaz Text » Pouzivat déleni slov.

S Déleni slov Ize pouzit pro vSechny nainstalované jazyky jazykového
nastroje.
VloZeni volitelného rozdéleni

1 Pomoci nastroje Text & klepnéte na slovo, do kterého chcete umistit volitelné
rozdéleni.

2 Klepnéte na piikaz Text » Vlozit specialni znak » Volitelné rozdéleni.
@ﬁ.
&N

Vytvoreni vlastni definice volitelného déleni slov

Volitelné rozdéleni muzete vlozit stisknutim kombinace klaves Ctrl + -.

1 Klepnéte na ptikaz Text P VloZit specialni znak » Vlastni volitelna
rozdéleni.

2 Do pole Slovo zadejte slovo, pro které chcete vytvofit definici déleni.
Text, ktery piSete do pole Slovo, se soucasné objevuje v poli Rozdélené slovo.

3V poli Rozdélené slovo klepnéte na misto, kam chcete vlozit volitelné
rozdeleni, a stisknéte kldvesu spojovniku (-).

4 Klepnéte na tlacitko Pridat definici.

i Vlastni déleni slov se definuje pouze pro jazyk, ktery jste vybrali
v seznamu Jazyk. V piipadé potifeby miizete vybrat jiny jazyk beze zmény
rozlozeni klavesnice.
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Definici vlastniho volitelného rozdéleni miizete vytvorit vybérem slova
v dokumentu. Slovo se objevi v poli Slovo v dialogovém okné Vlastni
volitelna rozdéleni. Volitelné rozdéleni, které jste vlozili do pole
Rozdélené slovo, mtizete pouzit klepnutim na tlacitko Pouzit na vybér.

Volitelna rozd¢€leni Ize vyhledavat a nahrazovat. Dal$i informace
naleznete v tématech ,,Hledani textu® na stran€ 185 a ,,Hledani
a nahrazovani textu* na stran¢ 186.

Zména nastaveni déleni slov

1 Vyberte ramecek odstavcového textu nebo odstavec.
2 Klepnéte na piikaz Text P Nastaveni déleni slov.

3 Zaskrtnéte policko Automaticky délit slova.

4 Provedte ukol z nasledujici tabulky:.

Kombinovani a propojovani ramecki odstavcového textu

Ramecky odstavcového textu Ize slucovat. Také je mozné rozd¢lit tyto ramecky na
dil¢i komponenty — sloupce, odstavce, odrazky, fadky, slova a znaky. Vzdy, kdyz
rozdglite textovy ramecek, budou jednotlivé dil¢i komponenty umistény do
samostatnych rameckl odstavcového textu.

Propojovani rameckli odstavcového textu sméruje tok textu mezi textovymi
ramecky, pokud rozsah textu piekroci velikost prvniho textového ramecku. Pokud
zmensSite nebo zvétsite propojeny ramecek odstavcového textu nebo zménite
velikost textu, dojde k automatickému ptizpiisobeni mnozstvi textu v dal$im
textovém ramecku. Ramecky odstavcového textu mizete propojit pied vlozenim
textu i po ném.

Retézcovy text nelze propojovat. Ramedek odstavcového textu viak miizete
propojit s otevienym nebo uzavienym objektem. Propojite-li ramecek
odstavcového textu s otevienym objektem (napiiklad s ¢arou), bude tok textu
sledovat tuto ¢aru jako osnovu. Propojenim textového ramecku s uzavienym
objektem (napiiklad s obdélnikem) vlozite ramecek odstavcového textu do tohoto
objektu a usmérnite tok textu uvnitt objektu. Presahne-li text otevienou nebo
uzavfenou osnovu, mizete jej propojit s jinym textovym rameckem nebo
objektem. Cilem propojeni mohou byt také ramecky odstavcového textu a objekty
na jinych strankach.

Po propojeni ramecki odstavcového textu miiZzete presmérovat tok textu z jednoho
objektu nebo textového ramecku do jiného. Vyberete-li textovy ramecek nebo

200 CorelDRAW Graphics Suite X3 - UZivatelska prirucka



objekt, bude tok textu znadzornén modrou Sipkou. Tyto Sipky mizete skryt a znovu
zobrazit.

IPsuM |-
Ut dolore ef esse

Propojenim textu miizete dosahnout pozadovaného toku textu
mezi ramecky a objekty.

V ptipadé potfeby muizete odebrat propojeni mezi riznymi ramecky odstavcového
textu a mezi ramecky odstavcového textu a objekty. Odeberete-1i propojeni

v situaci, kdy jsou definovany jen dva propojené ramecky odstavcového textu,
bude tok textu smefovat do zbyvajiciho ramecku odstavcového textu. Po odebrani
propojeni mezi ramecky odstavcového textu v piipadé, Ze je definovana fada vice
propojeni, bude tok textu pfesmérovan do dalsiho ramecku odstavcového textu
nebo objektu.

Aplikace CoreIDRAW standardné pouziva formatovani odstavcet, jako je
nastaveni sloupct, inicial a odrazek, pouze pro vybrané ramecky odstavcového
textu. Toto chovani vSak mizete zménit tak, aby bylo formatovani pouZzito pro
vSechny propojené ramecky nebo pro vSechny vybrané a nasledné propojené
ramecky. Rozdélite-1i napiiklad text v jednom textovém ramecku do sloupct,
mizete urcit, zda chcete stejné rozdeleni do sloupcti pouzit i v dalSich propojenych
rameccich. Informace o formatovani odstavcu naleznete v ¢asti ,,Formatovani
odstavcového textu® na strané 196.

Kombinovani a rozdéleni ramecku odstavcového textu

1 Vyberte textovy ramecek.

Pokud kombinujete textové ramecky, podrzte klavesu Shift a vyberte textové
ramecky pomoci nastroje Vybér I .
2V nabidce Zménit klepnéte na jeden z nasledujicich piikazi:
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« Sloucit
* Rozdélit

i Textové ramecky s obalkami, text umistény na osnovu a propojené
ramecky nelze slucovat.

Vyberete-li jako prvni textovy ramecek se sloupci, bude slouceny textovy
ramecek rovnéz obsahovat sloupce.

Propojeni ramecki odstavcového textu a objekti

1 Vyberte prvni textovy ramecek pomoci nastroje Text A .

2 Klepnéte na karticku Tok textu T v dolni ¢asti textového ramecku nebo
objektu.

Pokud se text nevejde do ramecku cely, zobrazi se na karti¢ce Sipka &.

3 Jakmile ukazatel zméni tvar na ukazatel Propojeni s @, klepnéte na ramecek
nebo objekt, do kterého ma sméfovat dalsi tok textu.
V piipade, Ze se ramecek nebo objekt nachdzi na jiné strance, klepnéte nejprve
na ptislusnou kartu Stranka v navigatoru dokumentu.

w Po propojeni textového ramecku se karticka Tok textu zméni [F] a smér
toku textu bude znazornén modrou Sipkou. V ptipad¢, Ze se propojeny text
nachazi na jiné strance, zobrazi se Cislo stranky a modra prerusovana ¢ara.
Aby bylo mozné ispé$né propojit ramecky odstavcového textu, nesmi byt
jejich velikost ur¢ovana automaticky. Informace naleznete v tématu
,»Pridavani a vybér textu® na stran¢ 179.

Pifesmérovani toku textu do jiného textového ramecku nebo objektu

1 Pomoci nastroje Vybér I klepnéte na kartic¢u Tok textu [E] na dolnim okraji
textového ramecku nebo objektu, jehoz propojeni chcete zménit.

2 Vyberte novy textovy ramecek nebo objekt, do kterého chcete tok textu
pfesmérovat.

Zalamovani odstavcového textu v okoli objektii a jiného textu

Tvar textu muzete zménit zalomenim odstavcového textu v okoli objektu,
fetézcového textu nebo ramecku odstavcového textu. K zalomeni textu miizete
pouzit obrysovy nebo ¢tvercovy styl zalamovani. Obrysové styly zalamovani
sleduji zak¥iveny okraj objektu. Ctvercové styly zalamovani sleduji vymezujici
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ramecek objektu. Podle potfeby mizete také upravit velikost mezery mezi
odstavcovym textem a objektem nebo jinym textem nebo odebrat diive pouzity

styl zalamovani.

Lorem ipsum dolor sit amet. consectotuer adipiscing elit, sed diem
nanummy nibh euismod tinciiunt ut lacreet dolore magna aliguam
erat volutpal. Ut wisis enim ad minim veniam, quis nostud exerci
tuticn ullam corper suscipit lobortis nisi o aliquip ex ea commoda
consaqual. Duts 1o fougi facilisi. Duis autem dolor in
hendrent in vulputats , vell esse moests
consequat, vl ilum dolore eu feugial nula
tacilisis at vero eros et accumsan et usto
blandit praesent

gue duis dolore te

edic digrissim qui
luptatum zzvil detanit au

Teugal nua Facilisi Lotem ipsum
dolor sit amet, consectetuer adipiscng
olit, s0d dom nonumemry nibh euismod tincidunt ut

lacreet dolore magna aliguam erat volutpat. LN wisis enim ad minim
Veniam, quis nostrud exede ution UILAM corper SUSCPIL lobortis nisé
ut aliquip ox ea commoda cansequat. Duls te feugl facilisi, Duis
autem dolor in hendrert in vulputate vell esse moleshie consequal,
vel iBum dodore eu feugiat nulla faciisis a1 vero ers el accumsan
&1 jussto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzil delenit au

Lorem ipsum dalor sit amet, consectatuer adipiscing elt, sed diem
nonummy nibh euismod tincidunt o lacrest dolors magna alguam
erat volutpal. L wisis enim ad minim veniam, quis nostrud exerci
tution ullam corper suscipit lobortis nisi Ul aliquip ex ea commoda
consequal. Duis te fougi facilisi. Duis
autem dolor in hendrerit i vulputate
velil esse malestie consequat, vel illum
dolare eu feugiat nulla tacilisis at vero eros et
accumsan et iusto
blandit prassent

au gue duss dolore

odia dignissim  qui
luptatum zzril dalenit
te feugat nulla
tacilisi.Lorem ipsum dolor sit amed,
consectetuer ‘adipiscing o, sod diem nonummy nibh
euismod lincidunt ut lacreed dolare magna aliguam erat volutpat. Ut
wisis anim ad mirém veniam, quis nostrud exers tution ullam corper
suscip lobortis nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis to
feugl faciksi. Duts autem dolor in hendrent in vulputate velit esse
molastie consequat, vel dum dolore eu feugiat nulla faciisis at vero
efos el accumsan e justo odio dignissim qui blandit prassent

Zalamovani textu v okoli objektu s pouzitim obrysového (vievo)
a ctvercového (vpravo) stylu zalamovani

Zalomeni odstavcového textu v okoli objektu nebo jiného textu
1 Vyberte objekt nebo text, kolem né&jz chcete zalomit odstavcovy text.
2 Klepnéte na ptikaz Okno » Ukotvitelné panely.

3 Ze seznamu Zalomit odstavcovy text vyberte styl zalamovani.

%

Pokud chcete zménit $itku mezery mezi zalamovanym textem a objektem nebo
druhym textem, zméiite hodnotu v poli Odsazeni p¥i zalamovani textu.

4 Klepnéte na nastroj Text & a tazenim vytvoite ramecek odstavcového textu
nad objektem nebo textem.

5 Do ramecku odstavcového textu zadejte pozadovany text.
=

N Existujici odstavcovy text mtizete zalomit okolo vybraného objektu

pouzitim stylu zalamovani na objekt a tazenim ramecku odstavcového

textu ptes objekt.

Odebrani stylu zalamovani

1 Vyberte zalomeny text nebo objekt, kolem néjz je text zalomen.

2 Klepnéte na piikaz Okno » Ukotvitelné panely.

3 Na ukotvitelném panelu Vlastnosti objektu klepnéte na kartu Obecné.

4 Vyberte polozku Zadna ze seznamu Zalomit odstavcovy text.
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Vkladani specialnich znaki

Do textu miizete vkladat rizné specialni znaky, naptiklad dlouhé pomlcky a pevné
mezery. K dispozici jsou nasledujici specialni znaky:

* dlouha pomlcka » kratka mezera * volitelné rozdé€leni
o kratka pomlcka + Ctvrtinova dlouha * pevna mezera
mezera
* dlouhd mezera * pevné rozdéleni + zalomeni sloupce nebo
ramecku

Specidlni znaky lze také vyhledavat a nahrazovat.

VloZeni specialniho znaku

1 Klepnutim pomoci nastroje Text & presuiite kurzor na misto, kam chcete
vlozit znak nebo mezeru.

2 Klepnéte na ptikaz Text » VloZit specialni znak a vyberte z nabidky
pozadovany znak.

&

Nabidka Vlozit specialni znak je k dispozici jen tehdy, je-li aktivni nastroj
Text.

Vsechny klavesové zkratky pro specialni znaky je mozné zmeénit.
Specialni znaky naleznete v kategorii prikazti Text.

Dalsi znaky, které nejsou uvedeny v nabidce VloZit specialni znak, lze
vlozit klepnutim na piikaz Text » VloZit symbol a naslednym klepnutim
na znak, ktery chcete vlozit, na ukotvitelném panelu Vlozit znak.

%@ Poti'ebujete dalsi informace?

Dalsi informace o praci s textem zobrazite klepnutim na ptikaz Napovéda »
Témata napovédy, klepnutim na kartu Obsah a poklepanim na téma
,,PIidavani a formatovani textu®.

Informace o pouziti napovédy naleznete v tématu ,,Pouziti napoveédy* na
strané 11.
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Prace s rastry

Vektorovou grafiku lze pievést na rastr. V aplikaci CorelDRAW lze také
importovat a ofiznout rastry.

Muzete také pridavat barevné masky, vodoznaky, specialni efekty a dale ménit
barvy a tony obrazk?.

Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech

» prevod vektorové grafiky na rastry,

* pridavani rastru,

e ofiznuti a Giprava rastr,

* pouziti specialnich efektd na rastry,

« rychla Giprava barev a tont v nastroji Uprava obrazku,

* Uprava rastri v aplikaci Corel PHOTO-PAINT.

Prevod vektorové grafiky na rastry

Prevedete-li vektorovou grafiku na rastr, mzete v aplikaci CorelDRAW pouzit
specialni efekty, které jsou pro vektorovou grafiku nebo objekty nedostupné. Pii
prevodu vektorové grafiky Ize vybrat rezim barev rastru. Rezim barev urcuje pocet
a druh barev, které tvoii rastr. Ovlivituje také velikost souboru.

Pii pfevodu vektorové grafiky na rastr 1ze zadat n¢ktera nastaveni, napiiklad
rozptylovani barev, vyhlazeni roztiepeni, pretiskovani ¢erné, prihlednost pozadi
a profil barev.

Postup pri prevodu vektorové grafiky na rastr

1 Vyberte objekt.

Klepnéte na piikaz Rastry » Prevést na rastr.

V seznamu RozliSeni vyberte pozadované rozliseni.

V seznamu ReZim barev vyberte pozadovany rezim barev.

N A W N

Zaskrtnéte nekteré z nasledujicich polic¢ek:
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* Rozptylovani — simuluje vice barev, nez je k dispozici. Tato moznost je
k dispozici u obrazk, které pouzivaji 256 nebo mén¢ barev.

* Vidy pretiskovat cernou — pomoci pretiskovani ¢erné v piipadech, kdy je
vrchni barvou, pfi tisku predejde mezeram mezi cernymi objekty a objekty
pod nimi.

* Pouzit profil ICC — pouzitim profilid ICC (International Color Consortium)
standardizuje barvy u zafizeni a barevnych prostora.

* Vyhladit roztfepeni — vyhladi okraje rastru.

* Prithledné pozadi — udéla pozadi rastru prihledné.

S Mtizete zménit prah ¢erné pro volbu Vzdy pretiskovat ¢ernou.

Pti exportu vektorového souboru do rastrového formatu, jako je naptiklad
GIF, budete nejprve vyzvani k nastaveni moznosti piikazu Pievést na
rastr, popsanych v postupu uvedeném vyse.

N

¥ Prtihledné pozadi rastru umoznuje vidét obrazky nebo pozadi jinak zakryté

pozadim rastru.
Pridavani rastri
Rastr 1ze importovat do kresby bud’ pfimo, nebo propojenim s externim souborem.
Pti propojeni s externim souborem jsou Upravy piivodniho souboru automaticky
aktualizovany v importovaném souboru.
Postup pFi importu rastru
1 Klepnéte na piikaz Soubor P Importovat.
2 Vyberte slozku, v niz je rastr uloZen.
3 Vyberte soubor.

Chcete-li propojit obrazek s kresbou, zaskrtnéte policko Propojit rastr
externé.

Klepnéte na tlacitko Importovat.
5 Klepnéte na misto, kam chcete umistit rastr.
Chcete-li umistit obrazek do stfedu stranky kresby, stisknéte klavesu Enter.

i Pokud importujete obrazek, ujistéte se, ze v seznamu Soubory typu je
zvolena moznost V§echny formaty soubor.
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Stavovy tadek poskytuje informace o rastru umisténém na strance, véetné
rezimu barev, velikosti a rozliSeni.

Rastr Ize importovat v ptivodni velikosti stisknutim klavesy mezernik pfi
klepnuti na tlacitko Importovat.

Soubor, ktery vznikne propojenim s rastrem, je mensi nez pii pfimém
importu.

Ofiznuti a Gprava rastri

Rastr Ize po ptfidani do kresby ofiznout nebo pievzorkovat, ptipadné¢ zmenit
velikost rastru. Ofiznuti odstrani nechténé oblasti rastru. Chcete-li rastr ofiznout na
tvar obdélniku, mtizete pouzit nastroj Ofiznout. Dalsi informace naleznete v Casti
,»Postup pii ofiznuti objekti* na strané 122. Chcete-li rastr ofiznout na
nepravidelny tvar, mtizete pouzit nastroj Tvar a pfikaz OFiznout rastr.

Kdyz provadite ptevzorkovani rastru, miizete ptidanim nebo odebranim pixeld
zmenit velikost obrazku, rozliseni, nebo oboji. Naptiklad zvétSenim obrazku bez
prevzorkovani muzete vlivem rozprostieni pixel po vétsi plose ztratit detaily.
Prevzorkovanim muzete pomoci pfidani pixeli zachovat vice detailti ptivodniho
obrazku, i kdyz nevytvofite detaily nové. Pti pouhé zménég velikosti obrazku se
zachovava stejny pocet pixeld. Mlzete naptiklad ztratit detaily zvétSenim obrazku
bez ptevzorkovani vlivem rozprostfeni pixell po vétsi plose. Prevzorkovani na
vyss§i rozliSeni zachova pfidanim pixelt nékteré ptivodni detaily.

Lorem Ipsum dolar sit amet visit lorem ipsum dit dolar amet
dalolar sit amet lorem ipusm dolor it amet dit dolar 2
Lorem Ipsum
lorem ipsum
dalolar \11

dit dolar amet
amet lorem ipusm
dit dolar amet.

Cema dolar sit ¢

Pt
lorem ipsun
dalolar si

dolor sitamet &y §f :

Lorem Ipsum |

lorem ipsum 1
dalolar sit e (met I
dolor sit amet dit dol
Lorem Ipsum dolar sit amet visit lorem ipsum dit dolar am
dalolar sit amet lorem ipusm dolor sit amet dit dolar amet.

Prevzorkovanim lze pomoci pridani pixelit zvysit rozliseni
obrazku (prevzorkovani na vyssi rozliseni), nebo pomoci odebrani
pixelii sniZit rozliseni obrdzku (prevzorkovani na nizsi rozliseni).
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Postup pri oFiznuti rastru

1

Oteviete plovouci nabidku Upravy tvarii « s« a klepnéte na nastroj Tvar
S

Vyberte rastr.

Pretahnéte rohové uzly rastru do pozadovaného tvaru.

Chcete-li ptidat uzel, poklepejte na obrys objektu pomoci nastroje Tvar na
misto, kde chcete vytvotit uzel.

Klepnéte na piikaz Rastry » Ofiznout rastr.

S Nelze ofiznout rastr sloZzeny z vice nez jednoho objektu.

U

0
““IN

Rastr mazete také rychle ofiznout na tvar obdélniku pomoci nastroje
Ofriznout # . Informace o nastroji Ofiznout naleznete v ¢asti ,,Postup pii
ofiznuti objektt na strané 122.

Vybrany rastr 1ze také po pietazeni rohovych uzla ofiznout klepnutim na
tlacitko Ofiznout rastr B na panelu vlastnosti.

Postup p¥i pfevzorkovani rastru

1
2
3

U

0
““IN

Vyberte rastr.
Klepnéte na piikaz Rastry » Prevzorkovani.

V oblasti RozliSeni zadejte hodnoty do libovolného z nasledujicich poli:

* Vodorovné

* Svislé

Chcete-li zachovat proporce rastru, zaskrtnéte policko Zachovat pomér stran.

Chcete-li zachovat velikost souboru, zaskrtnéte policko Zachovat pivodni
velikost.

Muzete také pievzorkovat vybrany rastr klepnutim na tlacitko
Prevzorkovat 3 na panelu vlastnosti.

Chcete-li zmirnit zubaty vzhled kiivek, zaskrtnéte policko Vyhladit
roztiepeni.

Postup pii zméné velikosti rastru

1
2

Vyberte rastr.
Klepnéte na piikaz Rastry P Prevzorkovat.
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3 Vyberte mérnou jednotku ze seznamu vedle poli SiFka a Vy3ka.
4 Zadejte hodnoty do libovolného z nasledujicich poli:
+ Sitka
* Vyska
Chcete-li zmirnit zubaty vzhled kiivek, zaskrtnéte policko Vyhladit
roztirepeni.

Pl
I2S

Chcete-li zachovat proporce rastru, zaskrtnéte policko Zachovat pomér
stran a zadejte hodnotu do pole Sifka, nebo do pole Vyska.

Rastr 1ze také pievzorkovat na velikost v procentech plivodni velikosti
zadanim hodnot do poli %.

Pouziti specialnich efektii na rastry

Na rastry lze pouzit mnoho specialnich efektt, jako jsou trojrozmérné (3D)

a umélecké efekty.

Postup p¥i pouziti specialnich efektu

1 Vyberte rastr.

2 Klepnéte na prikaz Rastry, vyberte typ specialniho efektu a klepnete na efekt.

3 Upravte kterakoli nastaveni specidlnich efekta.

Rychl4 tprava barev a téni v nastroji Uprava obrazku

Pomoci néstroje Uprava obrazku lze u vét§iny fotografii snadno a rychle provést
korekci barev a tont. K nastroji Uprava obrazku ziskate piistup klepnutim na
piikaz Rastry » Uprava obrazku. Informace o néstroji Uprava obrazku naleznete
v &asti ,,Rychlé ipravy barev a tonti pomoci nastroje Uprava obrazku* na

stran¢ 287.

Uprava rastri v aplikaci Corel PHOTO-PAINT

Pfimo z aplikace CorelDRAW muizete spustit Corel PHOTO-PAINT,
plnohodnotnou aplikaci pro upravu obrazkll. Po dokonceni uprav rastru se mtizete
rychle vratit k praci v aplikaci CoreIDRAW. Chcete-li ziskat dalsi informace

o uprave obrazkl v aplikaci Corel PHOTO-PAINT, klepnéte v pruhu nabidky
Corel PHOTO-PAINT na piikaz Napovéda P Témata napovédy.

Uprava rastru v aplikaci Corel PHOTO-PAINT

1 Pomoci nastroje Vybér L vyberte rastr, ktery chcete upravit.
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2 Na panelu vlastnosti klepnéte na tlacitko Upravit rastr....
Otevie se aplikace Corel PHOTO-PAINT s vybranym rastrem v okn¢ obrazku.
3 Upravte rastr.

4 V aplikaci Corel PHOTO-PAINT klepnéte na tlacitko UloZit @ a poté
klepnéte na tlacitko Zav¥it v pravém hornim rohu okna aplikace.

Aplikace Corel PHOTO-PAINT se zavie a upraveny rastr se objevi na strance
kresby v aplikaci CoreIDRAW.

%@ Poti‘ebujete dalsi informace?

Chcete-li ziskat dalsi informace o praci s rastry, klepnéte na ptikaz
Napovéda » Témata napovédy, klepnéte na kartu Obsah a poklepejte na
téma "Préce s rastry".

Informace o pouziti ndpoveédy naleznete v tématu ,,Pouziti napovedy* na
strané 11.
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Trasovani rastri a Gprava »
vysledkii trasovani

ceve

prevedeni rastri na Skalovatelnou vektorovou grafiku s moznosti plnohodnotnych
uprav. Trasovat je mozné naskenované nacrty, kresby, digitalni fotografie nebo
loga a nasledné je snadno integrovat do vlastnich navrhi.

Informace tykajici se rozdilii mezi vektorovou grafikou a rastry naleznete
v tématu ,,Zakladni informace o vektorové grafice a rastrech® na strané 31.
Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech

e trasovani rastrd,

* nahled vysledkt trasovani,

» urceni barev pro vysledky trasovani.

Tato Cast také obsahuje uzitecné rady ohledn¢ trasovani rastrti. Dalsi informace
naleznete v tématu ,,Rady pro trasovani rastri“ na stran¢ 218.

Trasovani rastru

Trasovani rastru lze provést rychle jedinou akci. Rastr Ize také trasovat v néstroji
PowerTRACE, ktery umoziiuje zobrazit nahled a provést upravy vysledki
trasovani. Upravy podporované aplikaci PowerTRACE jsou popsany

v nasledujicich tématech. Informace tykajici se nahledu vysledkt trasovani
naleznete v tématu ,,Nahled vysledk trasovani na stran¢ 215.

Vybér pi‘ednastaveného stylu

Prednastaveny styl oznacuje kolekci nastaveni, které odpovidaji ur¢itému typu
trasovaného rastru (napiiklad perokresba nebo fotografie ve $pickové kvalité).
Prednastavené styly umoziuji docilit optimalnich vysledki trasovani bez ohledu
na to, zda skenujete nacrt, fotografii nebo detailni ilustraci.

CorelDRAW: Trasovani rastri a iprava vysledki trasovani 211



()

AL

(
4

4

—
&
&
L

O

i

A~
©

Perokresba

Podrobné logo

ey 'ad

Obrazek s nizkou
kvalitou

Obrazek s vysokou
kvalitou

Prednastavené styly jsou k dispozici pro vSechny uvedené typy
obrazkai.

Vyhlazeni a Gprava detaili

Ve vysledku trasovani je mozné vyhladit zakfivené Cary a upravit uroven detaild.
Vyhlazeni ovlivituje pocet uzlli ve vysledku trasovani a detail uréuje pocet objektl
a barev.

Nastroj PowerTRACE poskytuje tdaje o poctu uzll, objekti a barev ve vysledku
trasovani. Tyto informace jsou upraveny po kazdé tiprave nastaveni. Informace
tykajici se zmén barev ve vysledku trasovani naleznete v tématu ,,Uréeni barev pro
vysledky trasovani® na strané 216.
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Trasovani s nizkou hodnotou detailii (vlevo), trasovani s vysokou
hodnotou detailii (vpravo).

Odebrani a zachovani pozadi

Ve vétsing prednastavenych styll je pozadi rastru automaticky rozpoznano

a odebrano. Muzete se vSak rozhodnout pozadi ve vysledku trasovani zachovat.
Miizete také nastavit barvu pozadi, kterou chcete odebrat. Pokud doslo k odebrani
barvy pozadi kolem okrajii, ale barva pozadi stale prosvita z vnitinich ¢asti
obrazku, mizete nechat barvu pozadi odebrat z celého obrazku.

Dokonceni trasovani

Standardné se po provedeni trasovani zachova zdrojovy rastr a objekty ve vysledku
trasovani jsou automaticky seskupeny. Po dokonceni trasovani mizete také nechat
zdrojovy rastr automaticky odstranit.

Vraceni a opakovani akci

Nastaveni nastroje PowerTRACE lze upravovat a opakovat trasovani rastru
tolikrat, dokud nejste s vysledkem spokojeni. Pokud udé€late chybu, mizete akci
vratit nebo ji zopakovat. Pfipadné mtzete obnovit prvni vysledek trasovani.

Postup pf¥i trasovani rastru jednim krokem
1 Vyberte rastr.
2 Vyberte ptikaz Rastry P Trasovat rastr » Rychlé trasovani.

Pl
I2S

Trasovani rastru v jednom kroku miZete také vyvolat klepnutim na
tlacitko plovouci nabidky Trasovat rastr na panelu vlastnosti
a naslednym vybérem piikazu Rychlé trasovani.
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Postup pri trasovani rastru v nastroji PowerTRACE

1
2

Vyberte rastr.

Klepnéte na piikaz Rastry P Trasovat rastr a vyberte néktery z nasledujicich

prikazt:

* Perokresba — trasovani cernobilych nacrti a ilustraci,

* Logo — trasovani jednoduchych log s malymi detaily a malym poctem barev,

* Podrobné logo — trasovani log obsahujicich podrobné detaily a mnoho
barev,

* Klipart — trasovani pfipravenych obrazki s riznou urovni detailii a riznym
poctem barev,

* Obrazek s nizkou kvalitou — trasovani fotografii, ktery postrada drobné
detaily nebo u kterého podrobnosti nejsou dulezité,

* Obrazek s vysokou kvalitou — trasovani detailnich fotografii ve $pickové
kvalité, ve kterych jsou detaily dilezité.

Posuiite jeden z nasledujicich jezdct:

* Vyhlazeni — vyhlazeni zakfivenych ¢ar a uréeni poc¢tu uzli ve vysledku
trasovani. Vys§i hodnoty maji za nasledek mensi pocet uzlii a vytvoreni
ktivek, které sleduji ¢ary zdrojového rastru s mensi presnosti. Nizs§i hodnoty
vytvoii vétsi pocet uzlii a maji za nasledek presnéjsi vysledky trasovani.

* Detaily — urceni, kolik detaill ze zdrojového rastru se zachova ve vysledku
trasovani. Vyssi hodnoty zachovaji vétsi podrobnosti a maji za nasledek vétsi
pocet objektil a barev. Nizs§i hodnoty naopak zrusi nékteré detaily
a vysledkem je mensi pocet objektti.

Dalsi moznosti

Zména prednastaveného stylu Vyberte prednastaveny styl v seznamu

Typ obrazku.

Zachovani zdrojového rastru po trasovani Ve skupinovém ramecku MoZnosti zruste

zaSkrtnuti policka Odstranit pavodni

obrazek.
ZruSeni nebo zachovani pozadi ve Zaskrtnéte policko Odebrat pozadi, nebo
vysledku trasovani jeho zaskrtnuti zruste.
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Dalsi moznosti

Zadani barvy pozadi, kterou chcete Povolte pfepina¢ Zadat barvu, klepnéte

odebrat na nastroj Kapatko # a klepnéte na
barvu v okné nahledu. Chcete-li odebrat
dalsi barvu pozadi, stisknéte a podrzte
klavesu Shift a klepnéte na barvu v okné
nahledu.

Posledni uréena barva se zobrazi vedle
nastroje Kapatko.

Odebrani barvy pozadi z celého obrazku Zaskrtnéte policko Odebrat barvu
z celého obrazku.

Vraceni nebo opakovani akce Klepnéte na tlacitko Zpét = nebo Znovu
.
Vraceni k vysledku prvniho trasovani Klepnéte na tlac¢itko Obnovit.
-

N Nastroj PowerTRACE muzete také vyvolat stisknutim tlacitka na plovouci
nabidce Trasovat rastr.

Nahled vysledkii trasovani

Nastroj PowerTRACE standardné zobrazuje zdrojovy rastr i vysledek trasovani.
Muizete také zobrazit nahled vysledku trasovani v okné nahledu s jednim
podoknem, nebo muizete nad zdrojovym rastrem zobrazit trasovanou grafiku

v zobrazeni draténého modelu (osnovy).

Zvétsenim nebo zmensenim Ize zlepsit pohled na grafiku a posouvanim lze prejit
na ¢asti, které lezi mimo okno nahledu.

Postup pfi nahledu vysledku trasovani

*  V nastroji PowerTRACE vyberte v seznamu Nahled nékterou z téchto

polozek:

* Pfed a po — zobrazeni zdrojového rastru a vysledku trasovani,

* Velky nahled — zobrazeni nahledu vysledku trasovani v okné¢ PowerTRACE,

* Prekryti dratového modelu — zobrazeni nahledu draténého modelu
(osnovy) s vysledkem trasovani nad piivodnim rastrem. Pokud chcete
nastavit vétsi nebo mensi viditelnost piivodniho rastru pod draténym
modelem, posuiite jezdcem Priihlednost.
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DalSi moznosti

Zvétseni nebo zmenSeni Klepnéte na tlacitko Zvétsit & nebo
Zmensit 8 a klepnéte do okna nahledu.

Pfizptuisobeni obrazku do okna nahledu Klepnéte na tlacitko PFrizpusobit
zobrazeni [&).

Posunuti grafiky Klepnéte na nastroj Ruka  a pretdhnéte
grafiku.

Urdéeni barev pro vysledky trasovani

Pti trasovani zdrojového rastru aplikace vygeneruje barevnou paletu pro vysledek
trasovani. Barevna paleta pouziva barevny rezim zdrojového rastru (napiiklad
RGB nebo CMYK). Pocet barev v barevné paleté je uréeny poctem barev ve
zdrojovém rastru a vybranym prednastavenym stylem. Mtzete zménit barevny
rezim vysledku trasovani a ve vysledku trasovani 1ze zmensit pocet barev.

Navic Ize upravit barevnou paletu vysledku trasovani tim, Ze upravite nebo sloucite
barvy. Pii upravé barvy mtizete vybrat barvu z jiného barevného modelu, nez jsou
barvy na paleté. Pokud naptiklad upravujete barvu ve vysledku trasovani RGB,
miZete zméenit barvu na pfimou barvu a vytvofit paletu michanych barev. Funkci
vyuzijete, pokud vysledky trasovani pfipravujete ke komerénimu tisku.

Pii slouceni dvou nebo nékolika barev je vytvoiena nova barva zprimérovanim
hodnot slu¢ovanych barev. Slucované barvy jsou pak nahrazeny novou barvou.

Chcete-li, aby vysledek trasovani obsahoval pouze barvy z urcité barevné palety,
miZete oteviit pozadovanou barevnou paletu v aplikaci PowerTRACE. Barvy
vysledku trasovani jsou nahrazeny nejblizsi barvou na barevné paleté.

Po uprave barevné palety trasované grafiky mtizete paletu ulozit. Tim vytvorite
vlastni barevnou paletu, kterou budete moci pouzivat v budoucnosti.
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Trasovana grafika obsahujici 152 barev (vievo). Trasovand
grafika obsahujici 5 barev (vpravo).

Postup pri urcéeni barev vysledku trasovani

1 Vyberte rastr.

2 Klepnéte na ptikaz Rastry » Trasovat rastr a vyberte jiny piikaz neZz Rychlé

trasovani.

3 Klepnéte na kartu Barvy a proved’te nékterou z akci uvedenych v nasledujici

tabulce.

Akce

Postup

Zména barevného rezimu

V seznamu Barevny reZim vyberte
barevny rezim.

Zmenseni poctu barev ve vysledku
trasovani

Zadejte hodnotu do pole Pocet barev
a klepnéte mimo pole.

Uprava barvy

Klepnéte na barvu, kterou chcete upravit,
klepnéte na tlagitko Upravy a upravte
nastaveni v dialogovém okné Vybrat
barvu.

Slouceni barev

Stisknéte a podrzte klavesu Ctrl, klepnéte
na barvy, které chcete sloucit, a pak
klepnéte na tlacitko Sloucit.

CorelDRAW: Trasovani rastra a iprava vysledki trasovani 217



Akce Postup

Pouziti vlastni palety barev Klepnéte na tlacitko Otevrit paletu barev
B, vyhledejte slozku, ve které je paleta
uloZena, a klepnéte na nazev souboru.
*Soubory s paletami barev maji pfiponu
.cpl.
*Kazda barva v trasované grafice je
mapovana na podobnou barvu ve
vlastni paleté.

Vytvoreni vlastni palety barev z upravené  Klepnéte na tlac¢itko UleZit paletu barev

palety barev vysledku trasovani @ . V dialogovém okné Ulozit paletu
jako zadejte nazev do pole Nazev
souboru.

¢

Slucovani barev neovliviiuje pocet objektti ve vysledku trasovani.

0
““IN

U

Pokud chcete zvétsit pocet barev ve vysledku trasovani, je zapotiebi
upravit pfednastaveny styl nebo zvysit mnozstvi detaill. Informace
tykajici se zmény prednastaveného stylu nebo Grovné detailii naleznete
v tématu ,,Postup pfi trasovani rastru v nastroji PowerTRACE® na
strané 214.

Muizete také zménit barevny rezim vysledku trasovani a ur¢it pocet
obsazenych barev na strance MoZnosti nastroje PowerTRACE.

Rady pro trasovani rastri

Pokud nejste upln¢ spokojeni s vysledkem trasovani, mohou vam poslouzit

nasledujici rady:

* Pouzijte zdrojové rastry $pickové kvality. Pokud bylo ve zdrojovém rastru
pouzito rozptylovani barev nebo komprese JPEG, muize vysledek obsahovat
dodate¢ny Sum. Nejlepsich vysledkti dosahnete, pokud pfed trasovanim rastru
odeberete Sum.

* Vysledky trasovani lze kdykoli upravit zménou nastaveni v okné
PowerTRACE. Zménu muizete provést i pti provadéni trasovani.

* Chcete-li trasovat urCitou oblast rastru, mizete pomoci nastroje Tvar 4
definovat oblast, pro kterou pak vyberete ptikaz Rastry » Trasovat rastr.
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* Pokud z vysledki trasovani byl odebran dilezity detail, zruste zaskrtnuti
policka Odebrat pozadi na strance MozZnosti okna PowerTrace. Muzete se
také pokusit povolit pfepina¢ Zadat barvu na kart¢ MoZnosti a navzorkovat
barvu, kterou chcete urcit jako barvu pozadi.

» Pokud dojde k odebrani barvy pozadi kolem okraju, ale pozadi ziistane
viditelné ve vnitinich ¢astech obrazku, zaskrtnéte policko Odebrat barvu
z celého obrazku.

» Jestlize se odebere ptili§ mnoho barev nebo detaild, zkontrolujte, zda je pole
Pocet barev nastaveno na maximalni pocet barev.

e Chcete-li zachovat detaily v rastrech, které maji velkou hloubku podrobnosti,
a neni pouzito zadné vyhlazeni, vyberte v seznamu Typ obrazku na strance
Moznosti polozku Perokresba.
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Tisk

Aplikace CoreIDRAW poskytuje rozsahlé moznosti tisku vaseho dila.
Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech

¢ tisk vaSeho dila,

* usporadani tiskovych uloh,

* nahledy tiskovych uloh,

Tisk vaseho dila

V aplikaci CoreIDRAW miizete tisknout jednu ¢i vice kopii téZe kresby. Muzete
zadat, co chcete tisknout, i které ¢asti kresby chcete tisknout; napriklad mizete
tisknout vybrané vektorové objekty, rastry, text nebo vrstvy. Dalsi informace

o tisku vrstev najdete v tématu ,,Postup pfi povoleni nebo zakazu tisku a exportu
u vrstvy® na strané 176.

Pred tiskem kresby mizete zadat vlastnosti tiskarny, vcetné velikosti papiru
a moznosti zafizeni.

Postup pfi nastaveni vlastnosti tiskarny

1 Klepnéte na piikaz Soubor P Tisk.

2 Klepnéte na kartu Obecné.

3 Klepnéte na tlacitko Vlastnosti.

4 V dialogovém okné nastavte libovolné vlastnosti.

Postup pfi tisku vaseho dila
1 Klepnéte na piikaz Soubor » Tisk.
2 Klepnéte na kartu Obecné.
3 V seznamu Nazev vyberte tiskarnu.
4 Zadejte hodnotu do pole Pocet kopii.
Chcete-li mit kopie setazené, zaskrtnéte policko Kompletovat.

5 Zvolte nekterou z nasledujicich moznosti:
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* Aktualni dokument — tiskne aktivni kresbu

» Aktualni stranka — tiskne aktivni stranku

* Stranky — tiskne stranky, které zadate

* Dokumenty — tiskne dokumenty, které zadate
* Vybér — tiskne objekty, které jste vybrali

w Pred tiskem vybéru musite vybrat objekty.

Zaskrtavaci policko Kompletovat je k dispozici pouze u dokumentti
s vice nez jednou strankou.

Usporadani tiskovych uloh

Tiskovou tlohu mizZete rozvrhnout zadanim velikosti, umisténi a méfitka. Po
rozdéleni tiskové tlohy na dlazdice se tisknou ¢asti kazdé stranky na samostatné
listy papiru, Ize je zkompletovat na jeden list. Napfiklad tak mizete rozd¢lit na
dlazdice tiskovou ulohu, ktera je vétsi nez papir ve vasi tiskarné.

Je-li orientace tiskové ulohy jina nez orientace zadana v dialogovém okn¢
vlastnosti tiskarny, zprava vas vybidne ke zméné¢ orientace papiru tiskarny. Tuto
zpravu miiZzete vypnout, takze tiskarna si nastavi orientaci papiru automaticky.

Postup pri zadani velikosti a umisténi tiskové ulohy
1 Klepnéte na piikaz Soubor P Tisk.
2 Klepnéte na kartu Razeni.

3 Zvolte nekterou z nasledujicich moznosti:
* Jako v dokumentu — zachovava velikost obrazku, jaka je v dokumentu
* Prizpisobit strance — piizptsobi velikost a umisténi tiskové tlohy tisténé
strance
* Pfemistit obrazky na — umoznuje pfemistit tiskovou tilohu vybérem
umisténi v seznamu

w Vybér volby Piremistit obrazky na vam umozni zadat do prislusnych poli
velikost, umisténi a méfitko.

Postup pri rozdéleni tiskové ulohy do dlazdic

1 Klepnéte na piikaz Soubor P Tisk.

2 Klepnéte na kartu Razeni.

3 Zaskrtnéte policko Tisknout stranky jako dlaZdice.
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4 Zadejte hodnoty do nasledujicich poli:
* Presah dlazdic — umoziuje zadat pocet palct pro piesah dlazdic
* % SiFky stranky — umoznuje zadat, jakou procentudlni ¢ast §irky stranky
obsadi dlazdice

(2

&

4N

vy

Zaskrtnutim policka Zna€ky dlazdic umoznite vlozeni znacek pro
zarovnani dlazdic.

Postup pii zméné vyzvy u orientace stranky
1 Klepnéte na ptikaz Nastroje » MoZnosti.

2V seznamu kategorii poklepejte na moznost Globalni a pak klepnéte na
moznost Tisk.

3 V seznamu MoZnost vyberte volbu Vyzva u orientace stranky.

4 Vyberte nekterou z nasledujicich moznosti v seznamu Nastaveni:
* Vypnuto — stile stejna orientace
» Zapnuto — dotaz pri rozdilné orientaci
* Vypnuto — bez zmény orientace

Nahledy tiskovych uloh

Mtizete zobrazit nahled svého dila, abyste vidéli umisténi a velikost, s jakou se
tiskova tiloha zobrazi na papite. K zobrazeni detailniho pohledu mizete oblast
zveétsit. MuzZete zobrazit, jak budou jednotlivé separace barev vypadat vytisténé.
Miizete rovnéz zvysit rychlost nahledu tim, ze skryjete grafiku.

Drive, nez vytisknete své dilo, miZete si zobrazit prehled problému tiskové ulohy,
abyste odhalili ptipadné problémy pfi tisku. V aktualni tiskové tloze mtzete
napftiklad zkontrolovat chyby tisku, mozné problémy pfi tisku a navrhy na vyfeseni
problémd.
Postup pri nahledu tiskové ulohy
+ Klepnéte na piikaz Soubor » Nahled.
=
N Rychly néhled tiskové tillohy zvolite v dialogovém okné Tisk klepnutim na
ptikaz Soubor » Tisk a klepnutim na tlacitko Maly nahled [ .
Postup pri zvétSeni stranky nahledu
1 Klepnéte na ptikaz Soubor P Nahled.
2 Klepnéte na piikaz Zobrazit » Lupa.

CorelDRAW: Tisk 223



3 Zvolte moznost Procenta a zadejte do pole hodnotu.

Postup p¥i nahledu separaci barev

1 Klepnéte na piikaz Soubor » Nahled.

2 Na panelu vlastnosti klepnéte na tlacitko Tisk separaci barev &.
@ﬁ.
&N Mazete zobrazit kompozitni ndhled klepnutim na piikaz Zobrazit p
Zobrazit separace » Kompozitni.

Klepnutim na karty v dolni ¢asti okna aplikace miizete zobrazit jednotlivé
separace barev.

%@ Poti'ebujete dalsi informace?

Dalsi informace o tisku ziskate klepnutim na pfikaz Napovéda » Témata
napovédy, klepnutim na kartu Obsah a poklepanim na téma ,, Tisk*.

Dalsi informace o pouzivani napovédy naleznete v tématu ,,Pouziti
napoveédy™ na strané 11.
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Komerc¢ni tisk

V aplikaci CorelDRAW muzZete pfipravit tiskovou tlohu pro komeréni tisk.
Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech

» priprava tiskové tlohy pro grafické studio,

* tisk tiskovych znacek,

* tisk separace barev,

¢ tisk na film,

Priprava tiskové ulohy pro grafické studio

Mizete pouzit Pritvodce piipravou pro grafické studio, ktery vas provede
postupem piedani souboru do grafického studia. Priivodce usnadiuje pracovni
postupy, jako jsou vytvaieni postscriptovych souborti a souborti PDF;
shromazd’ovani riznych casti potfebnych pro vystup obrazku; kopirovani
puvodniho obrazku, vlozenych obrazkovych souborti a pisem na misto definované
uzivatelem.

Miizete tisknout kresbu do souboru, ktery grafické studio miize poslat pfimo na
vystupni zatizeni. Pokud si nejste jisti, jaké nastaveni vybrat, obra'te se na grafické
studio.

Miizete prilozit list s informacemi o tloze se vSemi nastavenimi predtiskové
pripravy, které jste zadali.

Dalsi informace o moZnostech komercniho tisku naleznete v tématu napovédy
,, Vysvétleni komercniho tisku®.

Postup p¥i pouziti Priuvodce pripravou pro grafické studio
1 Klepnéte na piikaz Soubor » Priprava pro grafické studio.

2 Vyberte jednu z nasledujicich moznosti:
* Shromazdit vSechny soubory naleZejici k tomuto dokumentu
* Zvolit profil poskytnuty grafickym studiem
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w Nastaveni souboru PDF pro grafické studio a souboru PDF pro
predtiskovou p¥ipravu jsou shodna. Informace o souboru PDF pro
nastaveni stylu pro predtiskovou pripravu najdete v ¢asti ,,Ukladani
dokumentt jako soubory PDF* na stran¢ 233.

K vytvofeni profilu grafického studia je tfeba néstroj Profil grafického
studia, ktery je standardné nainstalovan v aplikaci CoreIDRAW.

Postup pfi tisku do souboru

1 Klepnéte na piikaz Soubor P Tisk.

2 Klepnéte na kartu Obecné.

3 Zaskrtnéte policko Tisk do souboru.

4 Klepnéte na rozbalovaci Sipku a klepnéte na jeden z nasledujicich ptikazi:
* Pro Macintosh — ulozi kresbu ve formatu pro pocitace Macintosh®.
* Jeden soubor — tiskne stranky do jednoho souboru.

* Stranky do oddélenych souboru — tiskne stranky do oddélenych souborti.
* Desky do oddélenych souboru — tiskne desky do oddélenych soubort.

5 Klepnéte na tlacitko Tisk.
6 Vyberte jednu z nasledujicich moznosti v seznamu Typ souboru:

* Tiskovy soubor — ulozi soubor jako soubor PRN.
* Postscriptovy soubor — ulozi soubor jako soubor PS.

7 Vyberte slozku, do které chcete soubor ulozit.

8 Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.

w Nechcete-li ptipravovat postscriptové soubory, grafické studio majici
aplikaci, v niz jste dilo vytvofili, pfevezme ptivodni soubory (napf.
z aplikace CorelDRAW) a pouzije pozadované nastaveni piedtiskové
piipravy.

Tisk tiskovych znacek

Vytisknutim tiskovych znacek zobrazite na strance informace, jak by dilo mélo byt

vytisténo. Mizete zadat umisténi tiskovych znacek na strance.

Jsou k dispozici tyto tiskové znacky:

* Ofrezové znacky a znac¢ky pi‘eloZeni — predstavuji velikost papiru a tisknou se
v rozich stranky. Mlzete vytisknout ofezové znacky a znacky prelozeni, které
pak slouzi jako voditka pro ofiznuti papiru. Pfi tisku vice stranek na list (napf-.
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ve dvou fadach a dvou sloupcich) muizete tisknout ofezové znacky a znacky
prelozeni mimo okraj stranky, takze v§echny tyto znacky jsou po ofiznuti
odstranény, nebo mizete piidat ofezové znacky okolo kazdého fadku

a sloupce. Ofezové znacky a znacky pielozeni zarucuji, ze se znacky objevi na
jednotlivych barevnych vytazcich.

Mez pi‘esahu — urcuje, jak daleko miize obrazek presahnout za ofezové
znacky. Pouzijete-li funkci pfesah k rozsiteni tisku az ke kraji stranky, musite
nastavit mez piesahu. Piesah vyZaduje, aby papir, na ktery tisknete, byl vétsi
nez konecnd pozadovana velikost papiru a tisk musi piesahovat ptes okraje
konecné velikosti papiru.

Registra¢ni znacky — jsou nutné k zarovnani filmu pro natisk nebo k tisku
desek na barevném tiskaiském stroji. Tisknou se na kazdém listu separace
barev.

Barevny kalibra¢ni pruh — je barevna skala vytisténa na kazdém listu
separace barev pro ovéfeni presnosti reprodukce barev. Pro zobrazeni
kalibra¢niho pruhu musi byt velikost stranky pro tisk vétsi nez velikost stranky
dila, které tisknete.

Skala denzity — je fada Sedych policek od svétlé po tmavou. Tato polidka jsou
nutna ke kontrole denzity obrazovych polotonti. Skalu denzity Ize umistit
kamkoli na stranku. Muzete rovnéz upravit urovné Sedi v kazdém ze sedmi
policek skaly denzity.

Cisla stranek — pomahaji pii snaseni stranek dokumentu, které vitbec nejsou
oc¢islovany nebo jejichz Cisla stranek neodpovidaji skute¢nému cislovani.
Informace o souboru — tiskne informace o souboru, jako jsou profil barev;
nastaveni polotonil; nazev, datum a ¢as vytvoreni obrazku; ¢islo desky a nazev
ulohy.

Postup pfi tisku ofezovych znacek a znacek preloZeni

1
2
3

Klepnéte na piikaz Soubor » Tisk.

Klepnéte na kartu Piedtiskova priprava.

Zaskrtnéte policko Ofezové znacky a znacky pieloZeni.

Chcete-li tisknout pouze vnéj$i ofezové znacky a znacky preloZzeni, zaskrtnéte
policko Pouze vnéjsi.

S Pro tisk vnéjsich ofezovych znacek a znacek pieloZeni musi byt papir, na

ktery tisknete, na vSech stranach o 0,5 palce vétsi, nez velikost obrazku,
ktery tisknete.

CorelIDRAW: Komer¢ni tisk 227



-
& N Nastaveni ofezovych znadek a znatek pielozeni naleznete v &asti ,, Tisk
tiskovych znacek* na strané 226.
Postup pri tisku kompozitnich ofezovych znacek a znacek preloZeni
1 Klepnéte na piikaz Nastroje » MoZnosti.

2 'V seznamu kategorii poklepejte na polozku Globalni a pak klepnéte na
polozku Tisk.

3 V seznamu MoZnosti vyberte volbu Kompozitni oi‘ezové znacky.

4 V seznamu Nastaveni vyberte volbu Vystup na vS§ech deskach.

Postup pfri tisku barevnych kalibra¢nich pruhu a Skaly denzity
1 Klepnéte na piikaz Soubor P Tisk.
2 Klepnéte na kartu Predtiskova priprava.

3 V dialogovém okné Kalibracni pruhy zaskrtnéte kterékoli z nasledujicich
policek:
* Barevny kalibra¢ni pruh
« Skila denzity
Pro vlastni upravu urovné Sedi n¢kterého policka skaly denzity zvolte jeho
¢islo v seznamu Denzity a zadejte pro n¢j novou hodnotu denzity (nizsi
hodnota znamena svétlejsi policko).

Postup pfi tisku Cisel stranek

1 Klepnéte na piikaz Soubor P Tisk.

2 Klepnéte na kartu Predtiskova priprava.

3 Zaskrtnéte policko Tisk Cisel stranek.
Pro umisténi ¢isla stranky uvnitt stranky zaskrtnéte policko Umistit na
strance.

Postup pfi tisku informaci o souboru

1 Klepnéte na ptikaz Soubor » Tisk.

2 Klepnéte na kartu Predtiskova priprava.

3 Zaskrtnéte policko Tisk informaci o souboru.

4 Zadejte nazev ulohy do pole Nazev ulohy ¢i normovy iradek.

Pro umisténi informace o souboru uvnitf stranky zaskrtnéte policko Umistit
na strance.

228 CorelDRAW Graphics Suite X3 - UZivatelska prirucka



Postup p¥i umisténi tiskovych znacek

1 Klepnéte na ptikaz Soubor P Nahled.

2 Klepnéte na nastroj Umisténi znacek iz .

3 Na panelu vlastnosti klepnéte na tlacitko Obdélnik znacek automatického

umisténi.
4 Zadejte hodnoty do policek Obdélnik zarovnani znacek.

N

¥ Umisténi tiskovych znacek 1ze rovnéz zménit klepnutim na ikonu znacky

tiskaren v okné nahledu a pretazenim vymezujiciho ramecku.

Chcete-li ptipojit tiskové znacky k vymezujicimu ramecku objektu
namisto vymezujicimu rdmecku stranky, klepnéte v dialogovém okné
Tisk na kartu Pfedtiskova priprava a zaskrtnéte policko Znacky

k objektim.

Tisk separaci barev

Kdyz posilate barevné dilo do grafického studia nebo do tiskarny, bud’ vy nebo
grafické studio musi provést separaci barev. Separace barev jsou nezbytné, protoze
typicky tiskatsky stroj nanasi jednotlivé barvy na papir oddélené. Separace barev
pro tisk Ize zadat, vCetn¢ potadi, v jakém se barvy budou tisknout.

Tiskaiské stroje vytvareji barvy metodou vytazkovych barev, metodou piimych
barev nebo obéma zpusoby. I za tisku Ize piejit z metody ptimych barev na
vytazkovou. Dalsi informace o piimych a vytazkovych barvach najdete v tématu
,» Vyber barev* na stran¢ 141.

Aplikace Corel rovnéz podporuje technologii tisku PANTONE® Hexachrome®,
ktera zvetSuje rozsah tisknutelnych barev. Moznost pouziti barev PANTONE
Hexachrome konzultujte s grafickym studiem.

Pfi nastaveni polotond pro tisk separaci barev se doporucuje pouzit vychozi
nastaveni, jinak polotony budou nastaveny nevhodné a vysledkem bude nezadouci
moaré a zhorSena reprodukce barev. Avsak pii pouziti jiné tiskové technologie by
zpusob rastrovani mél byt nastaven podle typu zatfizeni pouzivaného grafickym
studiem. Pfed vlastnim nastavenim polotonti konzultujte spravné nastaveni

s pracovniky studia.

Pti vyskytu oblasti s pretiskem mtizete zvolit, jak chcete tyto oblasti tisknout. Dalsi
informace o pretisku najdete v tématu napovédy ,,Prace s presahem barev
a pretiskem*,
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Postup pfi tisku separaci barev

1 Klepnéte na piikaz Soubor P Tisk.
2 Klepnéte na kartu Separace.

3 Zaskrtnéte policko Tisk separaci.

Chcete-li tisknout urcité separace barev, zaskrtnéte odpovidajici policko
v seznamu separaci barev.

Pl
I2S

Ackoliv se to nedoporucuje, mizete tisknout separace barev tak, ze
zaskrtnete policko Tisk separaci barev v oblasti MoZnosti.

Lze zménit poradi tisku separaci barev tak, ze zaSkrtnete policko PouZit
upi‘esnéna nastaveni, klepnete na tlacitko UpFesnit a vyberete potadi
v seznamu Poradi.

Postup pf¥i pfevodu primych barev na vytazkové barvy

1 Klepnéte na piikaz Soubor P Tisk.

2 Klepnéte na kartu Separace.

3 Zaskrtnéte policko Prevést pfimé barvy na vytazkové.

w Zmeéna piimych barev na vytazkové barvy nema vliv na ptivodni soubor
aplikace CoreIDRAW, ale ovliviiyje, jak jsou barvy odeslany na tiskarnu.

Postup p¥i pouziti barevného tisku PANTONE Hexachrome

1 Klepnéte na ptikaz Soubor » Tisk.

2 Klepnéte na kartu Separace.

3 Zaskrtnéte policko Tisk separaci.

4 V oblasti MozZnosti zaskrtnéte policko Desky Hexachrome.

Postup p¥i Gpravé poloténi

Klepnéte na piikaz Soubor » Tisk.

Klepnéte na kartu Separace.

Zaskrtnéte policko Tisk separaci.

V oblasti MoZnosti zaSkrtnéte policko Pouzit upiesnéna nastaveni.
Klepnéte na tlacitko Upfesnit.

S N A W N -

Zmente neékteré z nasledujicich nastaveni:
* Technologie rastrovani
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* RozliSeni
e Zakladni rastr
* Typ poloténu

w Mtizete nastavit hustotu rastru, uhel zobrazeni a moznosti ptetisku pro
primé barvy i pro vytazkové barvy. Je-1i naptiklad pfechodova vypln
vytvorena ze dvou pfimych barev, 1ze nastavit, aby se jedna tiskla pod
uhlem 45 stupiiti a druha pod tthlem 90 stupn.

Tisk na film

Muizete pripravit tiskovou ulohu tak, aby se vytiskla negativné. Nékteré tiskarny
a osvitové jednotky tisknou na film a mohou vyzadovat negativni obraz,

v zavislosti na daném zatizeni a pouziti vytisku. Konzultujte s grafickym studiem
nebo tiskarnou, jak mizete vytvaret obrazky na film.

Muizete zadat tisk emulzi dold. Na kancelarské tiskarné vytvofri tisk emulzi dola
zrcadlove prevraceny obraz.

Postup pfi tisku negativu

1 Klepnéte na piikaz Soubor P Tisk.

2 Klepnéte na kartu Predtiskova priprava.

3 Zaskrtnéte policko Invertovat.

S P#i tisku na kancelatské tiskarné nevolte moznost negativni film.

%@ Poti‘ebujete dalsi informace?

Dalsi informace o ptipravé tiskové ulohy pro komer¢ni tisk ziskate
klepnutim na piikaz Napovéda P Témata napovédy, klepnutim na kartu
Obsah a poklepanim na téma ,,Komerc¢ni tisk®.

Dalsi informace o pouzivani napovédy naleznete v tématu ,,Pouziti
napoveédy* na strané 11.
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Publikovani do souboru PDF

Format PDF je format souborti navrzeny tak, aby zachovaval pisma, obrazky,
grafiku a formatovani souboru ptivodni aplikace.

Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech
* ukladani dokumenti jako soubory PDF,
* nastaveni zabezpeceni soubort PDF,

Ukladani dokumenti jako soubory PDF

Dokument mtizete ulozit jako soubor PDF. Soubor PDF lze zobrazit, sdilet

a tisknout na jakékoli platformé za ptedpokladu, ze uzivatel ma na svém pocitaci
aplikaci Adobe Acrobat, Adobe® Reader® nebo prohlize¢ kompatibilni

s formatem PDF. Soubor PDF Ize také odeslat do sité intranet nebo WWW. Do
souboru PDF mizete také exportovat jednotlivy vybér nebo cely dokument.

Kdyz ukladate dokument jako soubor PDF, mtizete si vybrat z n¢kolika
prednastavenych stylti PDF, které pouzivaji urc¢ita nastaveni. Napiiklad styl PDF
pro si’ WWW ma rozliSeni obrazkt v souboru PDF optimalizované pro si’
WWW. MiiZete rovnéz vytvofit novy styl PDF nebo upravit kterykoli
prednastaveny styl. Nastaveni zabezpeceni souboru PDF se se stylem PDF
neuklada. Informace o moZnostech zabezpeceni souboru PDF naleznete v tématu
,,Nastaveni zabezpeceni soubortt PDF* na stran¢ 235.

Jestlize jste pouzili v dokumentu symboly, budou v souboru PDF podporovany.
Dalsi informace o symbolech najdete v tématu napovédy ,,Prace se symboly*.

Postup p¥i uloZeni dokumentu jako soubor PDF
1 Klepnéte na piikaz Soubor » Publikovat do souboru PDF.

2V seznamu Styl PDF vyberte n€kterou z nasledujicich voleb:

* Soubor PDF pro distribuci dokumenti — vytvati soubor PDF, ktery lze
vytisknout na laserové nebo kancelaiské tiskarné a je vhodny k distribuci
obecnych dokumentd. Tento styl umoznuje pouzit format komprese
rastrovych obrazki JPEG a mize zahrnovat zalozky a hypertextové odkazy.
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* Soubor PDF pro upravy — vytvati soubor PDF ve vysoké kvalité uréeny pro
tiskarny a digitalni kopirky. Tento styl umoznuje pouzit kompresi LZW,
vkladat pisma a zahrnout hypertextové odkazy, zalozky a skici. Zobrazuje
soubor PDF se vS§emi pismy, se vS§emi obrazky v plném rozliSeni a s
hypertextovymi odkazy, takze miZzete soubor upravovat pozdéji.

* Soubor PDF pro predtiskovou pripravu — umoziuje pouzit format
komprese rastrovych obrazkii ZIP, vkladat pisma a zachovava ptimé barvy,
které jsou nejvhodnéjsi pro tisk v nejvyssi kvalité. Konzultujte s grafickym
studiem, jaka nastaveni preferuji.

* Soubor PDF pro si" WWW — vytvaii soubor PDF urceny k prohlizeni
online, jako je soubor PDF urceny k rozesilani elektronickou postou nebo
k publikovani v sitt WWW. Tento styl umoziuje pouzit format komprese
rastrovych obrazki JPEG, komprimuje text a zahrnuje hypertextové odkazy.

* PDF/X-1a — umoznuje pouzit format komprese rastrovych obrazkt ZIP,
prevadi vSechny objekty do barev CMYK a zachovava ptimé barvy. Tento
styl obsahuje zakladni nastaveni pro predtiskovou pfipravu a je zédkladnim
formatem pro reklamni distribuci.

* PDF/X-3 — tento styl je nadstavbou stylu PDF/X-1a. Umoziluje v souboru
PDF pouzit barvy CMYK 1 jiné nez CMYK (jako jsou barvy Lab nebo
stupné Sed¢).

Najdéte slozku, do které chcete soubor ulozit.

Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.

Postup pri ukladani vice dokumentii do jednoho souboru PDF

N K W N -

Klepnéte na ptikaz Soubor » Publikovat do souboru PDF.
Klepnéte na tlacitko Nastaveni.

Klepnéte na kartu Obecné.

Zvolte moznost Dokumenty.

Zaskrtnéte policko pro kazdy dokument, ktery checete ulozit.

Postup pf¥i vytvareni stylu PDF

1
2
3

Klepnéte na ptikaz Soubor » Publikovat do souboru PDF.
Klepnéte na tlacitko Nastaveni.

V dialogovém okné Nastaveni publikovani do souboru PDF zadejte
libovolna nastaveni.

Klepnéte na kartu Obecné.
Klepnéte na tlacitko UloZit styl PDF [ vedle seznamu Styl PDF.
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6 Do pole Ulozit styl PDF jako napiste nazev stylu.
@:
&N Cheete-li styl PDF odstranit, vyberte styl a klepnéte na tlacitko Odstranit
styl PDF (i) vedle seznamu Styl PDF.

Postup pfri apravé stylu PDF
1 Klepnéte na ptikaz Soubor » Publikovat do souboru PDF.
2 Klepnéte na tlacitko Nastaveni.

3 V dialogovém okné Nastaveni publikovani do souboru PDF zadejte
libovolna nastaveni.

Klepnéte na kartu Obecné.
Klepnéte na tlac¢itko Ulozit styl PDF & vedle seznamu Styl PDF.
V seznamu Ulozit styl PDF jako vyberte styl.

i Jestlize zmény ulozite, vytvorite nastaveni prfednastaveného stylu
a puvodni nastaveni se pfepiSe. Abyste se tomu vyhnuli, ukladejte vSechny
zmeény nastaveni pfednastaveného stylu pod novym nazvem.

Nastaveni zabezpeceni souboru PDF

Mizete nastavit zabezpeceni, abyste si ochranili vytvofené soubory PDF.
Moznosti zabezpeceni vam dovoluji ur€it, v jakém rozsahu, a zda viibec, bude
soubor PDF piistupny, bude ho mozné upravovat a reprodukovat, je-li zobrazen
v aplikaci Adobe Acrobat.

Moznosti zabezpeceni jsou ureny dvéma hesly: Heslem pro opravnéni a heslem
pro otevieni.

Heslo pro opravnéni je hlavnim heslem, jehoz pomoci miizete urcit, zda soubor Ize
tisknout, upravovat nebo kopirovat. Naptiklad jako majitel souboru mizete
ochranit integritu jeho obsahu tak, ze zvolite nastaveni opravnéni takové, abyste
zabranili upravam souboru.

Muizete také nastavit heslo pro otevieni, s jehoz pomoci lze uréit, kdo bude mit do
souboru pfistup. Napftiklad, kdyz vas soubor obsahuje citlivé informace a chcete
omezit okruh uzivateld, ktefi ho mohou prohlizet, mizete nastavit heslo pro
otevieni. Doporucuje se, abyste pii nastaveni hesla pro otevieni nastavili rovnéz
heslo pro opravnéni, protoze jinak by uzivatelé méli do souboru PDF neomezeny
pristup — véetné moznosti nastavit nové heslo.
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Zabezpeceni se pouzije, kdyz soubor PDF ukladate. Tato nastaveni lze zobrazit,
kdyz je soubor PDF otevien v aplikaci Adobe Acrobat.

Abyste chranény soubor PDF mohli oteviit a upravovat, musite zadat heslo pro
opravnéni (nebo heslo pro otevieni, jestlize heslo pro opravnéni neni zadano).
Dalsi informace o otevirani a importu souborti PDF naleznete v napovéde, v ¢asti
,,Portable Document Format (PDF)*.

Postup pri nastaveni opravnéni pro soubor PDF

Klepnéte na piikaz Soubor » Publikovat do souboru PDF.

Klepnéte na tlacitko Nastaveni.

Klepnéte na kartu Zabezpeceni.

Zaskrtnéte policko Heslo pro opravnéni.

Zadejte heslo do pole Heslo.

Znovu zadejte heslo do pole Potvrzeni hesla pro opravnéni.

N SN O AW -

V poli Opravnéni pro tisk vyberte n¢kterou z nasledujicich moznosti:

« ZAdné — umoziuje uZivatelim soubor PDF zobrazit, ale zabrafiuje jeho
vytisténi

* Nizké rozliSeni — povoluje uzivateliim tisknout soubor PDF v nizkém
rozliSeni. Tato moznost je k dispozici pro soubory PDF kompatibilni
s aplikaci Adobe Acrobat 5 nebo s jeho novéjsi verzi.

* Vysoké rozliseni — povoluje uzivateliim tisknout soubor PDF ve vysokém
rozliSeni.

8 V poli Opravnéni pro apravy vyberte n¢kterou z nasledujicich moznosti:

« Zadné — zabraiiuje uzivatelim soubor PDF upravovat

* V§e kromé vyjmuti stranek — umoziuje uzivatelim soubor PDF upravovat,
ale zabrafuje odstranéni stranek ze souboru

Chcete-li umoznit kopirovani obsahu souboru PDF do jiného dokumentu,
zaSkrtnéte policko Povolit kopirovani textu, obrazki a dalSiho obsahu.

5 Heslo pro opravnéni je pro dokument hlavnim heslem. MiiZe ho pouzit
vlastnik souboru, aby nastavil opravnéni nebo soubor otevtel, je-li
nastaveno heslo pro otevieni.

Postup pfi nastaveni hesla uzivatele pro soubor PDF
1 Klepnéte na ptikaz Soubor » Publikovat do souboru PDF.
2 Klepnéte na tlacitko Nastaveni.
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Klepnéte na kartu Zabezpeceni.
Zaskrtnéte policko Heslo pro otevieni.
Zadejte heslo do pole Heslo.

S U A W

Znovu zadejte heslo do pole Potvrzeni hesla pro otevieni.

S Jestlize nastavite heslo pro otevieni, doporucuje se nastavit rovnéz heslo
pro opravnéni.

%@ Potiebujete dalsi informace?

Dalsi informace o praci se soubory PDF ziskate klepnutim na ptikazy
Napovéda » Témata napovédy, klepnutim na kartu Obsah a poklepanim
na téma ,,Publikovani do souboru PDF*.

Dalsi informace o pouzivani napovédy naleznete v tématu ,,PouZiti
napovedy® na stran¢ 11.
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Import a export soubori

Aplikace zahrnuje filtry, které pii importu nebo exportu prevadéji soubory
z jednoho formatu do jiného.

Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech
e import soubord,
* export soubort.

Import souboru

Aplikace umozinuje importovat soubory vytvorené jinymi aplikacemi. MiZete
naptiklad importovat soubory Portable Document Format (PDF), JPEG nebo
Adobe Illustrator. Soubor mtzete importovat a umistit ho do aktivniho okna
aplikace jako objekt. Pii importu miiZzete také u souborti zménit velikost a zarovnat
je na stfed. Importovany soubor se stava soucasti aktivniho souboru. Kdyz
importujete rastr, miizete ho prevzorkovat, a tim zmensit velikost souboru, nebo ho
ofiznout, abyste odstranili nepouzité oblasti fotografie. Rastr mizete také ofiznout,
chcete-li vybrat pouze pfesnou oblast a velikost obrazku, ktery chcete importovat.

Postup p¥i importu souboru do aktivni kresby
1 Klepnéte na piikaz Soubor » Importovat.
Vyberte slozku, v niz je soubor uloZen.

V seznamu Soubory typu vyberte format souboru.

Klepnéte na nazev souboru.

N A W N

Klepnéte na tlacitko MoZnosti.

Obsahuje-li soubor text v jazyce odlisSném od jazyku vaseho operacniho
systému, pro spravné zobrazeni nazva objekti, klicovych slov a poznamek
vyberte ze seznamu Znakova stranka piisluSnou moznost.
6 Zaskrtnéte nekteré z nasledujicich policek, ktera jsou k dispozici:
* Externi propojeni rastru — umoziuje propojit rastr s externim souborem,
namisto jeho vlozeni do dokumentu.
* Sloudit vicevrstvy rastr — automaticky slouc¢i vrstvy v rastru
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* Vyjmout vloZeny profil ICC — umoziuje ulozit vlozeny profil ICC
(International Color Consortium) do slozky spravy barev, kde je aplikace
nainstalovana.

» Kontrolovat vodoznak — umozni vam ov¢fit, zda obrazek obsahuje
vodoznak a zobrazit veskeré v ném obsazené informace, jako naptiklad
copyright

* Nezobrazovat dialogové okno filtru — umozinuje pouzit vychozi nastaveni
filtru, aniz byste otevirali dialogové okno.

» Zachovat vrstvy a stranky — umoziuje pfi importu soubord zachovat vrstvy
a stranky. Kdyz poli¢ko vypnete, vSechny vrstvy se slouc¢i v jednu vrstvu.

* Propojit se souborem s velkym rozliSenim pro vystup pomoci OPI —
umoziuje vlozit do dokumentu soubor verze s nizkym rozliSenim TIFF nebo

Scitex® Continuous Tone (CT). Verze s nizkym rozliSenim je propojena
s obrazkem s vysokym rozli§enim, ktery je uloZzeny na serveru Open Prepress

Interface (OPI).

7 Klepnéte na tlacitko Import a proved’te n¢kterou z nasledujicich moznosti:
* Pro zachovani piivodniho souboru klepnéte na stranku kresby a umistéte levy
horni roh na misto klepnuti.
* Chcete-li zménit velikost souboru, klepnéte a tahnéte na strance kresby.
Kurzor importu zobrazi pii tazeni na strance kresby zménéné rozmeéry

souboru.

* Chcete-li soubor zarovnat na stfed stranky kresby, stisknéte klavesu Enter.

Na importovany soubor se pouziji aktivni moznosti pfichyceni.

&
N

&

U nékterych formati soubori nelze pouzit v§echny moznosti importu.

Vicevrstvé rastry lze importovat ve vychozim nastaveni.

Mizete importovat vice soubort. Podrzte klavesu Shift + klepnéte pro
vybér souslednych soubori v seznamu. Podrzte klavesu Ctrl + klepnéte
pro vybér nesouslednych souborti.

Export souborii

Obrazky lze exportovat a ukladat do riiznych formatt soubord, které 1ze pouziti v
jinych aplikacich. Muzete naptiklad exportovat soubor do formatu Adobe
[lustrator (AI) nebo GIF.
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Soubor mtizete exportovat do vybraného formatu soubori. Muizete také exportovat
soubor tak, Ze otevieny soubor ulozite pod odlisSnym nazvem nebo do jiného
formatu soubortl, a otevieny soubor ponechate ve stavajicim formatu.

Néekteré formaty souborti nepodporuji vSechny funkce, které ma soubor aplikace
CorelDRAW (CDR), takze je lepsi plivodni soubor pied exportem ulozit jako
soubor Core] DRAW (CDR).

Postup pri exportu souboru

1 Klepnéte na piikaz Soubor » Exportovat.
Vyberte slozku, do které chcete soubor ulozZit.

V seznamu Typ souboru vyberte format souboru.

Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.

N A W N

Klepnéte na tlacitko MoZnosti a zaskrtnéte nékteré z nasledujicich aktivnich

policek:

* Exportovat pouze tuto stranku — ze souboru o vice strankach exportuje
pouze aktualni stranku

* Pouze vybrané — ulozi pouze objekty vybrané v aktivni kresbé

* Web_safe_filenames — nahradi mezery v nazvu souboru podtrzitky.
Specialni znaky jsou nahrazeny znaky vhodnymi pro nazvy webovych
soubort.

* Nezobrazovat dialogové okno filtru — potlaci dialogova okna umoziujici
vybrat dal§i moznosti pii exportu.

6 Klepnéte na ptikaz Exportovat.

S Kdyz se otevie dialogové okno formatu exportu, zadejte pozadované

moznosti. Podrobnéjsi informace o formatech soubori naleznete
v napoveéde v tématu Formaty soubort.

DalSi moznosti

Komprimovani souboru pii exportu Typ komprese vyberte v seznamu Typ
komprese.

Zadani informaci o souboru Pfipadné poznamky zadejte do pole
Poznamky.

CorelDRAW: Import a export soubori 241



Postup pri exportu souboru do sady Microsoft Office nebo
WordPerfect Office

1
2

[~ BN N N |

Klepnéte na ptikaz Soubor » Export pro sadu Office.

V seznamu Exportovat do vyberte nékterou z nasledujicich moznosti:

* Microsoft Office — umoziuje nastavit moznosti, které vyhovuji rozdilnym
pozadavkim na vystup aplikaci Microsoft® Office

* WordPerfect Office — automaticky optimalizuje obrazek pro sadu
WordPerfect Office tim, Ze ho pfevede do souboru WordPerfect Graphics
(WPG)

Ze seznamu Grafika by méla nejlépe vyhovovat vyberte nékterou

z nasledujicich moznosti:

» Kompatibilita — umoznuje ulozit kresbu jako rastr do formatu souborii
Portable Network Graphic (PNG). Tim se pii importu do aplikace sady
Office zachova vzhled kresby.

« Upravy — umoziiuje zachovat vét§inu upravitelnych prvki ve vektorové
kresb¢ jejim ulozenim do formatu Extended Metafile Format (EMF)

V seznamu Optimalizovano pro vyberte nékterou z nasledujicich moznosti:

* Prezentace — umoznuje soubor optimalizovat pro vystupy jako napf.
prezentace nebo online dokumenty (96 dpi)

» Kancelarsky tisk — umoziuje zachovat dobrou kvalitu obrazku pti
kancelafském tisku (150 dpi)

* Komer¢ni tisk — umoziuje soubor optimalizovat pro vysokou kvalitu tisku
(300 dpi)

Odhadovana velikost souboru se zobrazi v levém dolnim rohu dialogového

okna.

Klepnéte na tla¢itko OK.

Vyhledejte slozku, do niz chcete soubor ulozit.

Do seznamu Nazev souboru zadejte nazev souboru

Klepnéte na tlacitko UlozZit.

DalSi moznosti

Zvétseni a zmenSeni v okné nahledu Pouzijte nastroje ZvEtsit & nebo

Zmensit & a klepnéte do okna nahledu.
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DalSi moznosti

Zobrazeni jiné ¢asti kresby pomoci Pomoci nastroje Ruka ¢ tdhnéte v okné
posunuti nahledu dokud se nezobrazi pozadovana
oblast.

S Dostupné jsou jen ty moznosti, které 1ze pouzit na vystup. MozZnosti
Optimalizovat pro jsou napiiklad dostupné jen tehdy, kdyz vyberete
moznosti Microsoft Office a Kompatibilita.

Vrstvy v kresbé se pii exportu do sady Microsoft Office nebo WordPerfect
Office slouci.

%@ Poti‘ebujete dalsi informace?

Pro dalsi informace o importu a exportu soubori klepnéte na napovédu »
Témata napovédy, klepnéte na kartu Obsah a poklepejte na téma ,,Import
a export soubord®.

Informace o pouziti napovédy naleznete v tématu ,,Pouziti napoveédy* na
stran¢ 11.
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Seznameni s pracovni plochou
aplikace Corel PHOTO-PAINT S

Seznameni s terminologii a pracovni plochou aplikace Corel PHOTO-PAINT
vam umozni pochopit pojmy a postupy popsané v uzivatelské ptirucce a v
napovede, ktera je k dispozici prostfednictvim okna aplikace.

Tato Cast obsahuje informace o nasledujicich tématech

» terminy aplikace Corel PHOTO-PAINT,

* okno aplikace,

* panely nastroja,

* okno nastrojt,

* panel vlastnosti,

* ukotvitelné panely,

* stavovy fadek.

Terminy aplikace Corel PHOTO-PAINT

Nez se pustite do prace s aplikaci Corel PHOTO-PAINT, méli byste se seznamit
s nasledujicimi terminy.

Termin Popis

Kanal 8-bitovy obrazek ve stupnich Sedé, ve
kterém jsou ulozZeny informace o barvé ¢i
masce obrazku.

Upravitelna oblast Upravitelna oblast masky umoziiuje
malovat a pfidavat efekty do vybrané
oblasti obrazku.

Obrazek Soubor, ktery oteviete nebo vytvorite
v aplikaci Corel PHOTO-PAINT.

Cocka Vrstva objektu chranici ¢ast nebo cely
obrazek, provadite-1i zmény barev nebo
tond.
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Termin Popis

Maska Masku lze béhem tpravy obrazku pouzit
k definovani chranénych oblasti
a upravitelnych oblasti.

Objekt Nezavisly rastr, ktery je navrstven na
obrazku pozadi.

Nastroj Osnova Série segmentl Car a kiivek spojenych
nastavitelnymi koncovymi body
nazyvanymi uzly.

Skici Miniaturni verze obrazku s nizkym
rozliSenim.

Dalsi terminy a definice najdete v glosafi napovedy.

Seznameni s oknem aplikace

Okno aplikace Corel PHOTO-PAINT obsahuje prvky pro usnadnéni piistupu
k nastrojiim a piikaziim potfebnym pro zobrazovani a upravy obrazki. Piikazy
aplikace jsou pfistupné prostfednictvim pruhu nabidky, okna nastrojt, panelu
vlastnosti, panelu nastrojit nebo ukotvitelnych panelt.

Mnohé¢ z prvki 1ze v okné aplikace upravit tak, aby odpovidaly vaSim
pozadavkim. Informace o piizptisobeni aplikace Corel PHOTO-PAINT najdete
v napoveéde v ¢asti ,,Prizplisobeni aplikace™.

Okno aplikace se sklada z nasledujicich hlavnich casti:

Cast Popis

Panel nabidek Oblast obsahujici rozbalovaci nabidky
s ptikazy ve skupinach podle kategorii

Panel vlastnosti Oddélitelny panel obsahujici piikazy,
které se méni v zavislosti na aktivnim
nastroji

Panel néstroju (standardni) Panel obsahujici zastupce neékterych

nabidek a dalSich zakladnich piikazi, jako
napiiklad otevieni, ulozeni nebo tisk
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Panel nabidek

0 Caral PHOTO-PAINT X3

[ OT0FIA A [CMYK (32 bitd)) @171% - Pazadi

Panel néstroji (standardni) ~ Panel vlastnosti

Okno

nastroji

Okno

obrazku

Stavovy fadek Navigator Paleta barev
Ukotvitelny panel

Cast Popis

Okno nastroji Panel obsahujici nastroje pro upravovani,
vytvafeni a zobrazovani obrazkt. Okno
nastroju také obsahuje oblast fizeni barev,
ktera umoznuje vybrat barvu a vypln.

Okno obrazku Oblast, ve které se zobrazuje obrazek.
Pestoze 1ze najednou otevfit vice oken
obrazku, prikazy lze pouzivat vzdy pouze
v aktivnim okné¢ obrazku.

Zahlavi Oblast okna obrazku zobrazujici nazev

obrazku
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Cast Popis

Navigator Tlacitko, které vam umozni zobrazit skicu
celého obrazku a zaméfit tak okno
obrazku na konkrétni oblast. Navigator je
k dispozici pouze za predpokladu, ze
pracujete s oblastmi pfesahujicimi okno
obrazku.

Ukotvitelny panel Okno umozilujici piistup k dalsim
prikaztim a informacim o obrazku.
Nekteré ukotvitelné panely poskytuji
vizudlni zobrazovaci oblast. Standardné
jsou zobrazeny ukotvitelné panely Rady
a Objekt.

Stavovy radek Oblast zobrazujici informace o obrazku,
systémové informace a tipy

Panely nastroji

Panel nastrojt se sklada z tlacitek, ktera predstavuji zastupce piikazli nabidky.
Standard panel nastroju se sklada z bézn¢ pouzivanych ptikazl. Nasledujici
tabulka popisuje jednotliva tlacitka na standardnim panelu nastroja.

Stisknéte toto tladitko Akce

[‘.B Zahajeni nového obrazku

Otevieni obrazku

UlozZeni obrazku

Tisk obrazku

Vyjmuti vybranych objektd do schranky

Kopirovani vybranych objektti do
schranky

7R & @ w
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Stisknéte toto tladitko

Akce

&

Vlozeni obsahu schranky do obrazku

Vraceni posledni akce zpét

Zopakovani posledni akce

Import obrazku

Export obrazku

100% v

Zména méfitka zobrazeni

Zobrazeni nahledu na celé obrazovce

Zobrazeni nebo skryti miizky pro
rozdéleni obrazku

Zobrazeni nebo skryti obrysti masky

Zobrazeni nebo skryti obryst masky

Smazani masky

Invertovani masky

Krome¢ standardniho panelu nastroji ma Corel PHOTO-PAINT jesté dalsi panely
nastroju pro specifické druhy tukolt. Jestlize naptiklad Casto pracujete s maskami,
muzete si zobrazit panel nastroji Maska/Objekt. Narozdil od panelu vlastnosti

zlstava obsah panel nastrojii stejny.

Informace o pfemis ovani a zménach velikosti panell nastroju a také o tom, jak
zmenit, které panely nastroju se standardné zobrazuji, najdete v napovéde v Casti

,,Postup pii pfizpiisobeni pozice a zobrazeni panelu nastroju‘. Také si mizete
vytvofit vlastni panel nastroji, ktery bude obsahovat nastroje a ptikazy, které
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nejcastéji pouzivate. Informace o vytvafeni vlastnich panelii nastroju najdete
v napoveéde v ¢asti ,,Prizplisobeni panell nastroju‘.

Postup pti zobrazovani nebo skryvani panelu nastroji

» Klepnéte na piikaz Okno P Panely nastroji a potom klepnéte na pozadovany
panel nastroju.

Zaskrtnuti vedle ndzvu panelu néstroji indikuje, Ze je dany panel nastrojt
zobrazen v okné¢ obrazku.

OKkno nastroju

Okno nastrojii obsahuje nastroje pro Upravu, vytvafeni a zobrazovani obrazku.
Nékteré z téchto nastroju jsou ve vychozim nastaveni viditelné, jiné jsou
seskupeny v plovoucich nabidkach. Plovouci nabidky zobrazuji sady souvisejicich
nastrojii. Mala Sipka v pravém dolnim rohu tlacitka okna nastroji oznacuje
plovouci nabidku. Posledné pouzity nastroj z plovouci nabidky se zobrazi v okné
nastrojd. Napiiklad v plovouci nabidce Stétec se standardné zobrazuje néstroj
Malba, ale pokud pouzijete jiny néstroj z plovouci nabidky, jako napiiklad nastroj
Nanaseni obrazku, zobrazi se nastroj Nanaseni obrazki v okné nastrojt se
Sipkou plovouci nabidky. Plovouci nabidky funguji jako panely nastroji, kdyz je
mys$i vytahnete z okna nastrojii. Diky tomu pfi praci vidite v§echny potfebné
nastroje.

Krom¢ nastrojl se v okné€ nastrojuii zobrazuje také oblast fizeni barev. Oblast fizeni
barev umoznuje vybirat barvy a vyplng.

V nasledujicich tabulkach jsou popsany plovouci nabidky, nastroje a oblast fizeni
barev v okné nastroju aplikace Corel PHOTO-PAINT:

Plovouci nabidka Popis
Plovouci nabidka Vybér Umoznuje pfistup k nastrojim Vybér
s objektu a Transformovat masku
| & i
Plovouci nabidka Maska Umoziuje piistup k ndstrojim Maska -

Obdélnik, Maska - Elipsa, Maska -
Rucéni rezim, Maska - Laso, Maska -
Magneticka, Maska - Kouzelna hiilka
a Nastroj Maska - Stétec

[ e & G
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Plovouci nabidka

Popis

Plovouci nabidka Lupa

|29

Umoziuje pristup k nastrojim Lupa
a Ruka

Plovouci nabidka Opravy
KX

Umoznuje piistup k nastrojim
Odstranéni ¢ervenych o¢i, Nastroj
Klonovat a Opravy §tétcem

Plovouci nabidka Tvar

Umoziuje pristup k nastrojim Obdélnik,
Elipsa, Mnohothelnik, Cira a Osnova

oo e A
Plovouci nabidka Vypli Umoznuje ptistup k nastrojim Vypli
” Y a Interaktivni vyplii

Plovouci nabidka Stétec
| B ¥

Umoznuje pfistup k nastrojam Malba,
Efekt, Nanaseni obrazki, Zpét tah
Stétce a Stétec nahrazeni barvy

Plovouci nabidka Interaktivni/Pruhlednost

|3 % P w

Umoziiuje piistup k nastrojim
Interaktivni stin, Interaktivni
prihlednost objektu, Priithlednost
barvy a Stétec prithlednosti objektu

Nastroj

Popis

[:3 Vybér objektu

Umoziuje vybrat objekt

tds Transformovat masku

Umoznuje zménit vzhled upravitelnych
oblasti

i Maska - Obdélnik

Umoznuje definovat obdélnikové
upravitelné oblasti

¥ Maska - Elipsa

Umoznuje definovat eliptické upravitelné
oblasti

4| Maska - Ruéni rezim

Umoznuje definovat upravitelné oblasti
nepravidelného nebo mnohothelnikového
tvaru
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Nastroj

Popis

g~ Maska - Laso

Umoziuje definovat upravitelné oblasti
nepravidelnych tvarti obklopené pixely
podobnych barev

& Maska - Magneticka

Umoziiuje zjistit okraje jednotlivych
prvki ve vaSem obrazku neboli obrysy
ploch, které¢ maji kontrastni barvu
odlisnou o jejich okoli, a umistit obrysy
masky podél téchto okraju

# Maska - Kouzelna htlka

Umoznuje definovat upravitelné oblasti
nepravidelnych tvarti zahrnujici vSechny
sousedni pixely, jejichZ barva je podobna
barvé pixelu, ktery zpocatku vyberete

£ Nastroj Maska - Stétec

Umoznuje definovat upravitelnou oblast
pomoci taht $tétcem jako pii malovani

| Ofiznout

Umoziuje odstranit nezadouci oblasti
a narovnat §ikmo orientované obrazky

Q Lupa

Umoziuje zménit uroven zvétseni v okné
obrazku

@ Nastroj Ruka

Umoziuje posunout obrazek v okné
obrazku tazenim mysi tak, aby byly vidét
pozadované ¢asti, kdyZ je obrazek vétsi
nez jeho okno

,‘P Kapatko

Umoziuje volit barvy z obrazku

&# Nastroj Guma

Umoznuje vymazat ur¢ité ¢asti obrazku
nebo objektu, aby se objevil jiny objekt
nebo pozadi pod nimi

,& Text

Umoznuje pridat do obrazku text
a upravovat stavajici text

{% Odstranéni cervenych oci

Umoznuje na fotografiich odstranit efekt
Cervenych oci
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Nastroj

Popis

BP Nastroj Klonovat

Umoziuje duplikovat ¢ast obrazku
a pouzit jej v jiné ¢asti téhoz obrazku nebo
v jiném obrazku

{? Opravy

Umoziiuje odstranit nedokonalosti

v obrézcich, jako jsou diry, Skrabance ¢i
zahyby, a to vytvofenim piechodt textur
a barev

[ Obdélnik

Umoznuje kreslit ¢tvercové nebo
obdélnikové tvary

2 Elipsa

Umoznuje kreslit kruhové nebo eliptické
tvary

O Mnohouhelnik

Umoziiuje kreslit mnohouhelniky

»é' Cara

Umoznuje kreslit jednotlivé nebo
navzajem spojené segmenty ¢ar za pouZiti
barvy popiedi

A Nastroj Osnova

Umoziiuje vytvafet a upravovat osnovy

@ Vypli

Umoznuje vypliiovat plochy jednim ze
Ctyt typa vyplné: jednotnou vyplni,
pfechodovou vyplni, rastrovou vyplni
nebo texturovou vyplni

EE?_ Interaktivni vypln

Umoziuje pouzit pfechodovou vypli na
cely obrazek, objekt nebo vybér

B Barva Umoznuje malovat v obrazku za pouziti
barvy popredi
\# Efekt Umoziuje provadét mistni korekce barev

a odstint v obrazku

ﬁ:ﬂ Nanaseni obrazkt

Umoznuje nacist jeden nebo vice obrazkl
a nanést je na vas obrazek
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Nastroj Popis

Umoznuje obnovit oblasti obrazku do
podoby, kterou mély pied posledné
provedenym tahem Stétcem

b4 Zpét tah Stétce

Umoziiuje nahradit v obrazku barvu

(=] T r
tétec nahrazeni bar Y .
# | Stétec eni barvy popiedi barvou pozadi

@ Interaktivai stin Umoznuje ptidavat k objektim stiny

Umoziiuje postupné slabnuti barev
objektu, takze skrz néj prosvita barva
pozadi

S’r Interaktivni prihlednost objektu

Umoznuje zprihlednit v objektu pixely

g} Priihlednost barvy urcité barevné hodnoty

Umoziuje pomoci tahd §tétcem zvySovat

0 Statec prihlednosti objektu prithlednost ploch objektu

Umoziiuje velky obrazek roziezat na
mensi ¢asti, které Ize upravit pro si’
WWWwW

ﬂ Rozdé€leni obrazku na fezy

Oblast Fizeni barev

Umoziuje volit barvy a vyplné Sklada se
ze tii policek: z policka Barva popredi,
z policka Barva pozadi a z policka Barva
vyplné. Sipka umoziiuje navzajem
vymeénit barvu popfedi a barvu pozadi,
ikona Obnovit barvy umoziuje navrat

k vychozim barvam.

im

Panel vlastnosti

Na panelu vlastnosti jsou zobrazeny bézn¢ pouzivané piikazy, které souvisi

s aktivnim nastrojem. Narozdil od panelti nastroji se mtize obsah panelu vlastnosti
menit v zavislosti na tom, ktery néstroj je prave aktivni. Napiiklad pii pouziti
nastroje Text se obsah panelu vlastnosti zméni a zobrazi se v ném nastaveni
tykajici se textu, jako je typ pisma, velikost pisma a zarovnani.
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K pokrocilej$im volbam pro aktivni nastroj Ize ziskat ptistup prostfednictvim
roz§ifeného panelu vlastnosti. Rozsifeny panel vlastnosti se otevird a zavira
tlacitkem s dvojitou $ipkou na konci panelu vlastnosti.

7l ; [ EFY
& | O arial || 24 pt w bl “:_—F_.—5 wbigg va F

Postup pfti otevirani nebo zavirani rozsifeného panelu vlastnosti

Akce Postup

Otevfeni rozsifeného panelu vlastnosti Klepnéte na tlacitko OtevFit dalsi
moZznosti
W .

Zavfeni rozsiteného panelu vlastnosti Klepnéte na tlacitko Zavrit dalsi
moZnosti
Q.

Ukotvitelné panely

Na ukotvitelnych panelech se zobrazuji ovladaci prvky jako naptiklad ptikazova
tlacitka, volby a seznamy. Nékteré ukotvitelné panely obsahuji i dopliikové
vizualni informace o nastrojich nebo prvcich obrazku. Ukotvitelné panely muizete
nechat oteviené, dokud na obrazku pracujete.

Ukotvitelné panely mizete upevnit neboli ukotvit na jednu nebo druhou stranu
okna aplikace nebo je mizete uvolnit, takze je muzete pii praci v okné aplikace
libovolné piemis ovat. Ukotvitelné panely také mizete minimalizovat a tim uSetfit
cenné misto. Pokud mate najednou otevieno vice ukotvitelnych paneld, jejich okna
se naskladaji na sebe a zobrazi se jejich zalozky, abyste méli rychly ptistup

k pozadovanému ukotvitelnému panelu.

Ptikladem ukotvitelného panelu je ukotvitelny panel Objekty. V ukotvitelném
panelu Objekty se zobrazuji skici pozadi obrazku a kazdé z vrstev objektu, jakoz
i piikazova tlacitka a volby souvisejici s objekty.

Postup pf¥i otevirani ukotvitelného panelu

* Klepnéte na ptikaz Okno » Ukotvitelné panely a klepnéte na pozadovany
ukotvitelny panel.

Postup pti premisténi ukotvitelného panelu

o Zahlavi ukotvitelného panelu pietahnéte mysi do nové polohy.
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Ukotvitelny panel se uvolni, kdyZ jej mysi odtahnete od strany okna, a naopak
se ukotvi, kdyZ jej dotahnete ke strané okna.

S Pti taZeni se zobrazuje obrys ukotvitelného panelu. Kdyz ukotvitelny panel
pritahnete ke strané okna aplikace, zméni se tvar jeho obrysu, coz indikuje,
ze je panel ukotveny.

Postup pFi minimalizovani ukotvitelného panelu

Minimalizovani Postup

Plovouci ukotvitelny panel Klepnéte na Sipku v zahlavi ukotvitelného
panelu.

Ukotveny panel Klepnéte na dvojitou Sipku v zahlavi

ukotvitelného panelu. Na pravé strané
okna aplikace se zobrazuje karta.

Stavovy Fadek

Ve stavovém fadku se zobrazuji informace o obrazku, systémové pameéti

a aktivnim nastroji. Typ zobrazovanych informaci miiZzete zménit podle toho,
jakou tlohu prave provadite. Jestlize naptiklad pracujete s obrazky, které¢ maji
nestejné rozmeéry, mizete si zobrazit velikost aktualniho obrazku.

Stavovy tadek také miizete upravit pfidanim piikazovych tlacitek. Informace
o ptizplsobeni stavového fadku najdete v napovéde v ¢asti ,,Prizplisobeni
stavového radku®.

Postup pFi zméné typu informaci zobrazenych na stavovém radku

» Klepnéte na Sipku = na stavovém fadku a poté klepnéte na jednu
z nasledujicich voleb:
* Velikost souboru
* Aktudlni nastroj
* Dimenze dokumentu
* Rezim barev
* Pamé’
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Prohlizeni obrazku a ziskavani
informaci o nich i

Muzete ménit vzhled oken uroven zvétSeni obrazku. Zména trovné zvétSeni vam
umoziuje prohlizet si ur¢ité oblasti obrazku a usnadiuje jeho tipravy.

Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech

* prohlizeni obrazki,

* zmény méfitka zobrazeni,

» ziskavani informaci o obrazcich.

ProhliZzeni obrazku

Obrazky je mozno prohlizet celou fadou riznych zpisobt. Mtizete skryt okna,
okno nastrojii a panely nastroji a nechat viditelny jen pruh nabidky a okna
obrazkl. Mizete si obrazek prohlédnout v podobé nahledu na celé obrazovce.

Zobrazit Ize 1 oblasti obrazku, které jsou mimo okno obrazku. Naptiklad kdyz
pracujete pii vysokém zvétSeni nebo s velkymi obrazky, mtizete obrazek v okné
posouvat nebo pieskocit na jinou oblast obrazku, aniz byste museli zménit troven
zvétseni.

—4 )

@Wﬂm@ e

Oblast obrazku, kterd se md zobrazit v okné obrdzku, miiZete
vybrat za pomoci mistni nabidky Navigator.
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Postup pri skryvani oken, okna nastroji a paneld nastroji
* Klepnéte na piikaz Okno » Skryt okna.

Chcete-li se vratit do normalniho zobrazeni, klepnéte pravym tlac¢itkem mysi
na pracovni ploSe a potom klepnéte na piikaz Zobrazit okna.

Postup pri zobrazeni nahledu obrazku na celé obrazovce
» Klepnéte na ptikaz Zobrazit » Cela obrazovka.

Chcete-li se vratit do normalniho zobrazeni, stisknéte libovolnou klavesu nebo
klepnéte kdekoli na obrazovce.

Postup pri zobrazeni oblasti obrazku, ktera je mimo okno obrazku

Pozadovana operace Postup

Posun do jiné oblasti obrazku Oteviete plovouci nabidku Lupa || ® &
a klepnéte na nastroj Ruka 9. Tahnéte
obrazkem, dokud se pozadovana oblast
neobjevi v okné obrazku.

Preskok do jiné oblasti obrazku Klepnéte na mistni nabidku Navigator [~
v pravém dolnim rohu okna obrazku.
Pretahnéte obdélnik do oblasti obrazku,
kterou si chcete prohlédnout.

Oblasti obrdzku, které jsou mimo okno obrazku, lze pretahnout do
okna pomoci nastroje Ruka. Tato fotografie je na druhém
obrazku posunuta doprava oproti své puvodni poloze znazornéné
na prvnim obrazku. Dole potom vidite cely obrazek.
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Zmény méritka zobrazeni

Standardné se obrazky zobrazuji v méfitku 100 %; obrazek vSak mlzete zvétsit
a ziskat tak bliz$i pohled na detaily, nebo jej naopak zmensit a zobrazit tak vétsi
cast obrazku. Také mtzete zadat, pfi jaké trovni zvétSeni se ma obrazek otevirat.

Postup pri zméné méritka zobrazeni

* Otevrete plovouci nabidku Lupa | # & | a klepnéte na nastroj Lupa & .

Akce Postup

Zvétseni Klepnéte na obrazek v misté, jehoz
zobrazeni cheete zvetsit.

Zvétseni zobrazeni urcité oblasti Tahnéte pres oblast, jejiz zobrazeni chcete
Zvetsit.

ZmenSeni Klepnéte pravym tlacitkem mySi v okné
obrazku.

Prepnuti na piedchozi uroven zvétseni Klepnéte na tlacitko Prejit na predchozi

urovei lupy *% na rozSifeném panelu
vlastnosti i .

Zvétseni nebo zmenseni méfitka V seznamu Urovei lupy na panelu
zobrazeni o predem nastavenou uroven vlastnosti vyberte pozadovanou troven
zvétseni.

Ziskavani informaci o obrazcich

Miizete si zobrazit vlastnosti obrazku, naptiklad jeho nazev, format souboru
a velikost souboru.

Pti praci si také mtizete zobrazit informace o oblastech obrazku, napiiklad
soufadnice ukazatele. Pti pohybovani ukazatelem v okné€ obrazku muzete sledovat
zmeény soufadnic na ose x (X) a na ose y (Y). Také si mlizete poznamenat tihel (A)
a vzdalenost (D) pohybu ukazatele v okné obrazku pii kresleni urcitého tvaru nebo
definovani upravitelné oblasti. Kromé toho mtizete ziskat statistické tidaje

o soutadnicich sttedu (C) a poloméru (R), kdyz vytvoftite nebo vyberete kruhovou
upravitelnou oblast nebo tvar.

Také si mizete prohlédnout informace o barvach oblasti obrazku pod ukazatelem.
Standardné se zobrazuji hodnoty RGB, Hex a CMYK. MuzZete nastavit
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zobrazovani hodnot pro dva barevné modely zaroven. MiZete si napiiklad zobrazit
hodnoty stupnt Sedé i hodnoty RGB pro urcitou oblast obrazku.

Postup pri zobrazovani informaci o obrazku

» Klepnéte na piikaz Soubor » Vlastnosti dokumentu.

Postup pri zobrazovani informaci o oblastech obrazku

* Klepnéte na piikaz Okno » UKotvitelné panely » Informace.

DalSi moznosti

Zvoleni nového barevného modelu Klepnéte na horni Sipku plovouci nabidky

+|, zvolte barevnou tiroven a klepnéte na
pozadovany barevny model.

Zména mérnych jednotek pouzivanych pti  Klepnéte na horni Sipku plovouci nabidky
zobrazeni informaci o obrazku a klepnéte na pozadovanou mérnou

jednotku.

&

pg

Standardné jsou v palet¢ Informace o obrazku odshora dold uvedeny
hodnoty RGB, Hex a CMYK.

Informace o barevném rezimu také mtizete zobrazit tak, ze klepnete na
nastroj Kapatko » a ukazatel umistite na ur¢itou oblast obrazku.

%@ Potiebujete dalsi informace?

Pokud potiebujete dalsi informace o prohliZzeni obrazkd a ziskavani
informaci o nich, klepnéte na ptikaz Napovéda » Témata napovédy, poté
klepnéte na kartu Obsah a poklepejte na téma ,,Prohlizeni obrazkii

a ziskévani informaci o nich®.

Informace o pouziti napovédy najdete v ¢asti “Pouziti napoveédy* na
stran¢ 11.
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Prace s barvami i

Aplikace umoziuje vybér a tvorbu barev pomoci Sirokého spektra standardnich
palet barev, barevnych sméSovact a barevnych modeld. Pomoci tvorby a Gprav
vlastnich palet barev Ize casto pouzivané barvy uschovat pro pozd¢jsi pouziti.
Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech

* vybér barev,

» tvorba vlastnich palet barev,

* pouziti kanalt pfimych barev.

Vybér barev

Barvy pozadi, popiedi a vyplné€ lze vybrat prostfednictvim oblasti fizeni barev,
palet barev, vzorkovani, prohlizeci barev, souladii barev nebo barevnych
prechodu.

Oblast Fizeni barev

V oblasti fizeni barev mtizete zobrazit vybrané barvy poptedi, pozadi a vyplné.
Muzete zde také vybrat nové barvy.

Vychozi paleta barev

Paleta barev je vlastn€ barevny vzornik. Barvy popfedi, pozadi a vypln€ 1ze vybrat
prostfednictvim vychozi palety barev, ktera obsahuje 99 barev z barevného modelu
RGB.

Pevné nebo vlastni palety barev

Pevné palety barev jsou poskytovany jinymi vyrobci. Pfikladem mohou byt palety
barev HKS, Focoltone, PANTONE a TRUMATCH. Nékdy je uzite¢né mit pii ruce
katalog vzorniku barev od vyrobce, coz je kolekce vzorkt barev, ktera ukazuje jak
budou barvy vypadat po vytisténi.

Vlastni palety barev mohou zahrnovat barvy z libovolného barevného modelu
nebo pevné palety barev. Vlastni palety barev miizete ulozit pro dalsi pouziti. Dalsi
informace o praci s vlastnimi paletami barev naleznete v ¢asti “Postup pfi
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vytvareni vlastnich palet barev* na stran¢ 268 a v napovede v Casti Otevieni
a uprava vlastnich palet barev.

Vzorkovani barev

Chcete-li pouzit barvu, ktera je jiz v objektu nebo v obrazku ptitomna, mizete
barvu vzorkovat a dosahnout tak dokonalé shody. Standardné se z okna obrazku
vzorkuje jediny pixel.

Pii vzorkovani barvy z fotografie se stava, Ze oblast, ktera se jevi jako
jednobarevna, ve skute¢nosti obsahuje jemny Sum nebo rozptylované barvy.

V tomto piipadé je vhodné urcit barvu jako primér barev pixeld vét§i vzorové
oblasti. Vzorovou oblast mizete nastavit na 3 x 3 pixely nebo u obrazki

s vysokym rozliSenim na 5 x 5 pixeld. MiiZete také vzorkovat pixely ve vybrané
oblasti.

Prohlizece barev

Prohlizece barev poskytuji reprezentaci rozsahu barev pomoci jednorozmérnych
nebo trojrozmérnych tvart. Vychozi prohlize¢ barev je zaloZen na barevném
modelu HSB, jeho prostiednictvim lze ale také vybrat barvy CMY nebo RGB.
Informace o barevnych modelech naleznete v napoveéde v tématu ,,Seznameni

s barevnymi modely*.

Soulady barev

Soulady barev pracuji pomoci slozeni tvaru, jako je obdélnik nebo trojuhelnik,
a barevného modelu. Kazdy svisly fadek v miizce barev zacina barvou umisténou
v jednom z bodt slozeného tvaru.

Barvy ve vSech rozich jsou v zavislosti na vybraném tvaru bud’ dopliikové,
kontrastni, nebo v souladu.

SméSovani barev

Pti vybéru barvy prostiednictvim sméSovani se kombinaci zakladnich barev ziska
pozadovana barva. Nastroj SméSovac zobrazi miizku barev, které vytvoii ze Ctyt
vybranych zakladnich barev.

Postup pri vybéru barvy pomoci oblasti Fizeni barev

1 V oblasti fizeni barev v okné nastroju poklepejte na jednu z nasledujicich
polozek:
* Vzornik barev Popredi #;
* Vzornik barev Pozadi O§

2 Posunutim jezdce barev nastavte rozsah barev zobrazenych v oblasti pro vybér
barev.
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3V oblasti pro vybér barev klepnéte na pozadovanou barvu.

Postup pri vybéru barvy prostiednictvim vychozi palety barev

Akce Postup
Vybér barvy popredi Klepnéte na vzornik barvy.
Vybér barvy pozadi Stisknéte a podrzte klavesu Ctrl

a klepnéte na vzornik barvy.

Vybér barvy vyplné Pravym tlacitkem mysi klepnéte na
vzornik barvy.

Postup pfi vybéru barvy prostiednictvim pevné nebo vlastni palety
barev

1 V oblasti fizeni barev v okné nastroji poklepejte na jednu z nasledujicich
polozek:
* Barevny vzornik Popiedi m}
* Barevny vzornik Pozadi g

2 Klepnéte na kartu Palety.
3 V seznamu Palety vyberte pevnou nebo vlastni paletu.

4 Posunutim jezdce barev nastavte rozsah barev zobrazenych v oblasti pro vybér
barev.

5 V oblasti pro vybér barev klepnéte na pozadovanou barvu.

5 Mgl byste pouzivat stejny barevny model pro v§echny barvy v obrazku,
barvy tak budou konsistentni a bude mozné piesnéji odhadnout barvy
findlniho vystupu. Je vhodné pouzivat barevny model, ktery bude pouzit
pro finalni vystup.

Postup pri vzorkovani barvy

1 Klepnéte na nastroj Kapatko » .

2 Klepnutim na obrazek vyberte barvu popiedi.
Vychozi velikost vzorku je 1 pixel.
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MizZete rovnéz

Zvéetsit velikost vzorku Klepnéte na tlacitko Kapatko 3x3 «# na
roz§ifeném panelu vlastnosti.

Zvétsit velikost vzorku u obrazku Klepnéte na tlacitko Kapatko 5x5 # na

s vysokym rozliSenim roz§ifeném panelu vlastnosti.

Vzorkovat z vybrané oblasti Klepnéte na tlacitko Vybérové kapatko # na

roz§ifeném panelu vlastnosti.

Postup p¥i vybéru barvy prostiednictvim prohliZece barev

1 V oblasti fizeni barev v okné nastroji poklepejte na jednu z nasledujicich
polozek:
* Barevny vzornik Popredi #%
* Barevny vzornik Pozadi .

2 Klepnéte na kartu Modely.
3 V seznamu Modely vyberte pozadovany barevny model.

4 Klepnéte na ptikaz MozZnosti » ProhliZe¢e barev a klepnéte na prohlize¢
barev.

Posuiite jezdec barvy.

V oblasti pro vybér barev klepnéte na pozadovanou barvu.

MiZete rovnéz

Vybrat barvu vyplné V oblasti fizeni barev poklepejte na vzornik barev
Vyplii &, v dialogovém okné Vybrat vyplii klepnéte
na tlacitko Jednotna vyplii i a poté klepnéte na
tlacitko Upravit.

Vymeénit barvy Klepnéte na piikaz Moznosti P Vyménit barvy. Dojde
k zamén¢ barev Stara (aktualni barva popiedi nebo
pozadi) a Nova (barva, kterd byla vybrana v oblasti pro
vybér barev).

w Pokud zvolite barvu mimo barevny rozsah tiskarny, aplikace
Corel PHOTO-PAINT zobrazi nejblizsi barvu, ktera je v barevném
rozsahu tiskarny obsazena. Tato barva se zobrazi v oblasti Reference, coz
je maly vzornik vedle policka Nova barva. Mizete bud’ zvolit tuto nejblizsi
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barvu v barevném rozsahu, nebo muiizete opravit ptivodni barvu mimo
rozsah.

Postup pri vybéru barvy prostiednictvim souladi barev

1

N SN B A WN

V oblasti fizeni barev v okné nastroji poklepejte na jednu z nasledujicich
polozek:

* Barevny vzornik Popredi B

* Barevny vzornik Pozadi [§

Klepnéte na kartu SméSovace.

Klepnéte na ptikaz MoZnosti » SméSovace P Soulady barev.
V seznamu Qdstiny vyberte poZadovany tvar.

Vyberte moznost ze seznamu Variace.

Pretahnéte kurzorem cerny bod na barevném modelu.

Na palet¢ barev klepnéte na vzornik barev pod barevnym modelem.

S Pokud zvolite barvu mimo barevny rozsah tiskarny, aplikace

Corel PHOTO-PAINT zobrazi nejblizsi barvu, ktera je v barevném
rozsahu tiskarny obsazena. Tato barva se zobrazi v oblasti Reference, coz
je maly vzornik vedle policka Nova barva. Mizete bud’ zvolit tuto nejblizsi
barvu v barevném rozsahu, nebo muizete opravit ptivodni barvu mimo
rozsah.

Postup p¥i vybéru barvy prostiednictvim barevnych prechodu

1

N A W N

V oblasti fizeni barev v okné nastrojii poklepejte na jednu z nasledujicich
polozek:

* Barevny vzornik Popiedi w3

* Barevny vzornik Pozadi .

Klepnéte na kartu SméSovace.
Klepnéte na piikaz MoZnosti » SméSovace » Barevny prechod.
Pomoci poli¢ek pro vybér barvy v rozich ¢tverce vyberte pozadovany piechod.

V oblasti pro vybér barev klepnéte na pozadovanou barvu.

S Dalsi informace naleznete v napoveéde v Casti Postup pii otevieni vlastni

palety barev.
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Postup pri vytvareni vlastnich palet barev

Vlastni palety barev jsou kolekcemi ulozenych barev. K dispozici je velké
mnozstvi prfedvolenych palet barev, avSak palety barev lze také vytvorit od
zacatku. Vlastni palety barev jsou uzite¢né, pokud ¢asto volite tytéz barvy nebo
chcete-li pracovat se sadou barev, které se k sobé& hodi.

Vlastni paletu barev lze vytvoftit ruén€ vybérem jednotlivych barev, nebo pouzitim
barev v objektu, v upravitelné oblasti nebo v celém dokumentu.

Postup pfi vytvoreni vlastni palety barev

1 Klepnéte na ptikaz Okno P Palety barev » Editor palety.

2 Klepnéte na polozku Nova paleta [i.

3 Zadejte nazev souboru.

4 Klepnéte na piikaz UlozZit.

Postup pFi vytvoreni palety barev z objektu

1 Vyberte objekt.

2 Klepnéte na piikaz Okno P Palety barev P Vytvorit paletu z vybéru.
3 Zadejte nazev souboru.

4 Klepnéte na prikaz Ulozit.

Postup p¥i vytvoieni palety barev z upravitelné oblasti
1 Definujte upravitelnou oblast.

2 Klepnéte na prikaz Okno P Palety barev P Vytvorit paletu z viditelné
oblasti.

3 Klepnéte na piikaz UloZit paletu jako [@|.
Zadejte nazev souboru.

Klepnéte na piikaz UlozZit.

i Informace o definovani upravitelnych oblasti naleznete v ¢asti
“Definovani upravitelnych oblasti“ na stran¢ 324.
Postup pri vytvoreni palety barev z obrazku
1 Klepnéte na piikaz Okno P Palety barev » Vytvorit paletu z dokumentu.
2 Zadejte nazev souboru.

3 Klepnéte na piikaz Ulozit.

268 CorelDRAW Graphics Suite X3 - UZivatelska prirucka



Postup pri pouziti kanala primych barev

Kanaly pfimych barev umoznuji zobrazit, upravit, pfidat a zachovat v souborech
informace o ptimych barvach. Pokud v aplikaci Corel PHOTO-PAINT
importujete soubor, ktery pouziva pirimé barvy, nebo do souboru piimé barvy
pridavate, kanaly pfimych barev zajisti, zZe se informace o barvach pii vystupu
soboru zachova. Piima barva se uklada do kanalu ve stupnich sedé (8 bith), ktery
zachovava napftiklad informace o tom, ktera pfima barva se ma pouzit, kde se ma
pouzit inkoust a pti jaké hustoté.

Muizete vytvorit novy kanal piimé barvy, pfifadit mu barvu, ndzev a poté ptidat
obsah. Do kanalu lze naptiklad malovat, kreslit tvary, pouzivat efekty nebo vkladat
obsah. Pokud do kanalu pfimé barvy vlozite objekt nebo vybér, bude ptidan jako
upravitelna oblast. Upravitelnou oblast mizete pied ptidanim do kanalu ptimé
barvy upravit. Dalsi informace o upravach upravitelnych oblasti naleznete v casti
“Pouziti masek* na strané 323.

Pti zobrazeni ndhledu obrazku si mizete zvolit, zda se maji pfimé barvy smichat
s barvami, které lezi pod nimi (pfetisk), nebo zda je maji prekryt. Timto zpiisobem
lze simulovat prihledné nebo neprihledné inkousty.

Muizete také vybrat a upravit existujici kanaly pfimych barev a zmeénit jejich
vlastnosti. Pokud naptiklad oteviete nebo importujete obrazek, ktery obsahuje
kanaly ptimych barev, mizete upravit obsah kanalu, zménit jeho nazev nebo
zmenit pfimou barvu kanalu. Pti prohlizeni obrazki Ize skryt nebo zobrazit obsah
kanalt pfimych barev nebo zménit jejich potadi. Kanaly pfimych barev lze mezi
obrazky kopirovat a pokud je jiz nepotiebujete, mizete je odstranit.

Pokud vytvatite novy kanal nebo upravujete jiz existujici, mizete zmeénou barvy
pro néstroj, ktery praveé pouzivate, pridat nebo smazat obsah kanalu. Pfi malovani
¢ernou se naptiklad pouzije plna barva, pfi malovani bilou se barva bude mazat

a pfi malovani Sedou se pouZzije barevny odstin.

Budete-li provadét dalsi upravy, mizete si praci ulozit do souboru ve formatu CPT.
Praci Ize také ukladat do souboru ve formatu PSD nebo, pokud jiz cheete tisknout,
exportovat do souboru ve formatu DCS, PDF nebo EPS.

Postup pri vytvoreni kanalu piimé barvy
1 Na ukotvitelném panelu Kanaly klepnéte na Sipku plovouci nabidky |
a vyberte polozku Novy kanal piimé barvy.

Pokud ukotvitelny panel Kanaly neni otevien, vyberte ptikaz Okno »
Ukotvitelné panely » Kanaly.
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2V dialogovém okné Novy kanal pFimé barvy vyberte barvu v policku pro
vybér barvy.

3 Pokud nechcete pro nazev kanalu pouzit nazev piimé barvy, zadejte do pole
Nazev nazev kanalu.

4 V seznamu Vlastnosti inkoustu vyberte nékterou z nasledujicich moznosti:
* PIny — Barvy podkladu ovlivni barvu inkoustu pouze v piipad¢, Ze hustota
inkoustu je niz$i nez 100 procent.
* Prihledny — Barvy podkladu jsou vidét skrz kanal. Tato volba umoziiuje
zobrazit nahled pretisku.
5 Pouzijte jednu z nasledujicich moznosti:
* Prazdny kanal — vytvoii prazdny kanal (nepouZije zadny inkoust)
* Vyplnit barvou — vytvoii kanal vyplnény barvou inkoustu
6 Klepnéte na tlacitko OK.
Novy kanal ptimé barvy se zobrazi na ukotvitelném panelu Kanal pod
aktualnimi kanaly. Novy kanal pfimé barvy se zobrazi a ostatni kanaly se
skryji.
<
&N Novy kanal Ize také vytvofit klepnutim na tlacitko Novy kanal pfimé
barvy [& v ukotvitelném panelu Kanaly.

Postup pfi vybéru kanalu primé barvy

* V ukotvitelném panelu Kanaly klepnéte v seznamu Kanaly na kanal piimé
barvy.
Kolem miniatury vybraného kanalu se zobrazi Cerveny obrys.
Pokud ukotvitelny panel Kanaly neni otevien, vyberte ptikaz Okno »
Ukotvitelné panely » Kanaly.

Postup pri zméné vlastnosti kanalu primé barvy

1 V okné ukotvitelného panelu Kanaly vyberte v seznamu Kanaly kanal ptimé
barvy.

2 Klepnéte na tlacitko plovouci nabidky _+ | v pravém hornim rohu ukotvitelného
panelu a poté klepnéte na piikaz Vlastnosti kanalu.

3 V dialogovém okné Vlastnosti kanalu pfimé barvy proved’te ukol
z nasledujici tabulky.
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Akce

Zmena piimé barvy Ve vybéru barvy vyberte pozadovanou barvu.
Zména nazvu kanalu Do pole Nazev zadejte nazev kanalu.
Zména vlastnosti inkoustu V seznamu Vlastnosti inkoustu vyberte nékterou

z nasledujicich moznosti:
*PIny — Barvy podkladu ovlivni barvu inkoustu
pouze v pfipadé, Ze hustota inkoustu je nizs§i nez
100 procent.
*Priihledny — Barvy podkladu jsou vidét skrz.
Tato volba umoziuje zobrazit ndhled ptetisku.

Postup pri vkladani obsahu do kanalu primé barvy

1

Zkopirujte objekt nebo vybér do schranky.

Chcete-li zkopirovat objekt do jiného obrazku, oteviete obrazek, do kterého
chcete vlozit obsah.

V ukotvitelném panelu Kanaly vyberte kanal pfimé barvy.

Klepnéte na piikaz Upravy » VloZit » VloZit jako novy vybér.

Obsah se zobrazi jako upravitelna oblast obklopena maskou (ozna¢enou
barevnym prekrytim nebo obrysem). Chcete-li oblast upravit, proved’te nyni
pozadované upravy.

Chcete-li zadat pro celou oblast jednotnou hustotu inkoustu, klepnéte pravym
tlac¢itkem mys$i na ¢ernou barvu (pro plnou pfimou barvu) nebo na odstin Sedi

(pro odstin), klepnéte na nastroj Vypli & a poté klepnéte na upravitelnou
oblast.

Klepnéte na piikaz Maska » Odebrat.
Vlozeny obsah je nyni svazan s kanalem pifimé barvy.

S Rozmeéry a rozliSeni obrazku ovliviiuji zpiisob, jakym se informace kanalu

piimé barvy predavaji mezi obrazky. Chcete-li dosdhnout co nejlepsich
vysledkd, kopirujte kanaly pfimych barev mezi obrazky, které maji
podobné rozméry a rozliseni.

Postup pri zobrazeni nebo skryti kanalu pfimé barvy

L]

V okné ukotvitelné¢ho panelu Kanaly klepnéte na ikonu oka = vedle kanalu
primé barvy.
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Pokud je obsah kanalu skryty, oko se zobrazi zaviené, je-1i obsah kanalu
viditelny, oko se zobrazi oteviené.

Pokud neni okno ukotvitelného panelu Kanaly otevieno, klepnéte na piikaz
Okno » Ukotvitelné panely » Kanaly.

Postup pri zméné poradi kanala pfimych barev

* V ukotvitelném panelu Kanaly klepnéte v seznamu Kanaly na kanal pfimé
barvy a pretahnéte jej na novou pozici.

Postup pri kopirovani kanalu primé barvy

1 V ukotvitelném panelu Kanaly vyberte kanal piimé barvy, ktery chcete
zkopirovat.

2 Klepnéte na piikaz Upravy » Kopirovat.

3 Oteviete obrazek do kterého chcete vlozit kanal pfimé barvy.

4 Klepnéte na piikaz Upravy » VloZit.
Kanal ptimé barvy se zobrazi v dolni ¢asti seznamu Kanaly na ukotvitelném
panelu Kanaly.

w Rozmeéry a rozliSeni obrazku ovliviiuji zpiisob, jakym se informace kanalu
piimé barvy predavaji mezi obrazky. Chcete-li dosahnout co nejlepsich
vysledkd, kopirujte kanaly ptimych barev mezi obrazky, které maji
podobné rozméry a rozliseni.

Postup pri odstranéni kanalu pfimé barvy

1 V okné ukotvitelného panelu Kanaly klepnéte v seznamu Kanaly na kanal
pfimé barvy.

2 Klepnéte na tlacitko Odstranit aktualni kanal ).

%@ Potiebujete dalsi informace?

Chcete-li ziskat dalsi informace o praci s barvami, klepnéte na prikaz
Napovéda » Témata napovédy, klepnéte na kartu Obsah a poklepejte na
téma Prace s barvami.

Informace o pouziti napovédy naleznete v tématu “Pouziti napoveédy* na
strané 11.
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Zmény barevnych rezimu el

Zména barevného rezimu obrazku, jako je napiiklad rezim RGB, CMYK nebo
stupné Sed¢, se projevi zmeénou barevné struktury obrazku i jeho velikosti, coz
muze mit vliv na zptisob jeho zobrazovani a tisku.

Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech
e zmeéna barevného rezimu obrazkd,
» prevadéni obrazkl do rezimu barev palety,

Zména barevného rezimu obrazku

V aplikaci Corel PHOTO-PAINT jsou barvy obrazkt definovany barevnymi
rezimy. Pocitacové monitory zobrazuji obrazky v barevném rezimu RGB;

v aplikaci Corel PHOTO-PAINT se obrazky standardné vytvareji také v barevném
rezimu RGB.

Barevné rezimy jsou dany jejich slozkovymi barvami a bitovou hloubkou.
Naptiklad barevny rezim RGB (24 bitl) je tvofen Cervenym, zelenym a modrym
kanalem a ma bitovou hloubku 24 bit. Podobné barevny rezim CMYK (32 bitil)
je tvofen azurovym, purpurovym, Zlutym a cernym kanalem a ma bitovou hloubku
32 bith. Kazdy kanal ma bitovou hloubku 8 bitt.

Ptestoze na obrazovce mozna nepoznate rozdil mezi obrazkem v barevném rezimu
CMYK a obrazkem v barevném rezimu RGB, jsou tyto dva obrazky zcela odlisné.
Barvy z barevného prostoru RGB mohou pokryvat §ir$i rozsah viditelnych barev
(maji vétsi gamut) nez barvy z barevného prostoru CMYK. Pii stejnych rozmérech
ma obrazek v rezimu CMYK vétsi velikost souboru nez obrazek v rezimu RGB,
avsak obsahuje kanaly potiebné k tisku za pouziti standardnich tiskovych barev.

Pti kazdém prevedeni obrazku muiZe dojit ke ztraté barevné informace. Proto byste
méli nejdiive dokoncit tpravy a obrazek ulozit, a teprve potom jej prevést do
jiného barevného rezimu.

Aplikace Corel PHOTO-PAINT podporuje nasledujici barevné rezimy:

» Cernobily (1 bit), * stupné Sedé (8 bitt),
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» dvoutonovy (8 bitl), * paletovy (8 bit),

* barvy RGB (24 biti),  Dbarvy Lab (24 bitt),
* barvy CMYK (32 bit), » vicekanalovy,

e stupné Sedé (16 bith), * barvy RGB (48 biti),
* NTSC RGB (video), + PAL RGB (video).

Postup pri zméné barevného rezimu obrazku
» Klepnéte na piikaz Obrazek a poté klepnéte na jeden z nasledujicich piikazt:

* Prrevést na stupné Sedé (8 biti),

* Pfrevést na barvy RGB (24 bitii),

* Pirevést na barvy CMYK (32 biti),

* Pirevést na P Barvy Lab (24 biti),

* Prevést na P Vicekanalovy,

* Pfevést na P Stupné Sedé (16-bit),

* Pfevést na P Barvy RGB (48 biti),

* Pirevést na » NTSC RGB,

* Prevést na » PAL RGB.

Prevadéni obrazku do rezimu barev palety

Rezim barev palety, také nazyvany rezim indexovanych barev, se ¢asto pouziva
pro obrazky ve formatu GIF v siti WWW. Pti prevodu slozitého obrazku do rezimu
barev palety je kazdému pixelu pridélena pevna barevna hodnota. Tyto hodnoty se
ulozi v kompaktni tabulce barev neboli paleté. Diky tomu obrazek v rezimu barev
palety obsahuje méné dat nez piivodni obrazek a ma tudiz mensi velikost souboru.
Rezim barev palety je 8-bitovy rezim, ktery k ukladani a zobrazovani obrazku
pouziva az 256 barev.

Volba, upravy a ukladani palety barev

Pti pfevodu obrazku do rezimu palety barev pouzivate pteddefinovanou nebo
vlastni paletu barev a potom paletu upravujete nahrazovanim jednotlivych barev.
Pokud zvolite Optimalizovanou paletu barev, mizete paletu upravit také zadanim
citlivosti barevného rozsahu. Paleta barev, kterou pouzijete k prevodu obrazku, se
nazyva zpracovana paleta barev a lze ji ulozit, abyste ji mohli pouzit i pro jiné
obrazky.
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Rozptylovani

Obrazky s barvami palety mohou obsahovat nejvyse 256 riznych barev. Pokud
puvodni obrazek obsahuje velké mnozstvi barev, mizete pouzit rozptylovani, které
vytvofi iluzi vice nez 256 barev. Pfi rozptylovani vznikaji dalsi barvy a odstiny

z existujici palety tim, Ze se zamérn¢€ vyuziva zdanlivého slévani barev sousednich
pixely odlisnych barev. Vztah jednoho barevného pixelu k jinému vytvari opticky
klam, v jehoz diisledku vnimate dalsi barvy.

Rozptylovani lze provést bud’ pravidelnym nebo ndhodnym rozlozenim barev.
Soufadnicové rozptylovani napodobuje prechody barev za pouziti pravidelnych
bodovych vzorti; proto jsou zvyraznény plné barvy a hrany jsou ostiejsi. Chybova
difuze rozptyli pixely nahodné¢, takze jsou hrany a barvy mékéi. Mezi metody
chybové difuze patii algoritmy Jarvis, Stucki a Floyd-Steinberg.

Pokud obrazek obsahuje jen n¢kolik barev a jednoduché tvary, neni nutno
rozptylovani pouzivat.

Postup pri nastaveni obrazku do reZimu barev palety
1 Klepnéte na ptikaz Obrazek P Pievést na paletu (8 biti).
2 Klepnéte na kartu MozZnosti.

3 Zvolte jeden z nasledujicich typl palety barev ze seznamu Paleta:

* Jednotna — poskytuje skalu 256 barev s rovnomérnym zastoupenim cervené,
zelené a modré,

» Standardni VGA — poskytuje standardni VGA paletu 16 bareyv,

* Adaptivni — poskytuje barvy z ptivodniho obrazku a zachovava jednotlivé
barvy (celé barevné spektrum) v obrazku,

* Optimalizovana — vytvafi paletu barev na zaklad¢ nejvyssiho
procentualniho zastoupeni barev v obrazku. Pro kazdou paletu barev také
muzete zvolit citlivost rozsahu barev.

+ Cerné jadro — obsahuje barvy na zékladé teploty. Cerna miize napiiklad
reprezentovat nizké teploty, zatimco ¢ervena, oranzova, zluta a bila mohou
predstavovat vysoké teploty.

* Stupné Sedé — poskytuje 256 odstinti §edé v rozsahu od ¢erné (0) do bilé
(255),

* Systémovy — poskytuje paletu bezpecnych barev pro si' WWW a stupni
Sedé,

* Websafe — poskytuje paletu 216 barev bézné€ podporovanych webovymi
prohlizeci.

4 Zvolte neékterou moznost rozptylovani ze seznamu Rozptylovani.
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5 Posunutim jezdce Intenzita rozptylovani upravte miru rozptylovani.

DalSi moznosti

UloZeni voleb ptevodu jako ptedvolby Klepnéte na tla¢itko PFidat pFedvolbu (<=

a v poli Ulozit pifedvolbu zadejte nazev.

Upravy zpracované palety barev Klepnéte na kartu Pfedzpracovana

paleta a poté na tlacitko Upravit.
V dialogovém okné Tabulka barev
paletu barev upravte.

Ulozeni zpracované palety barev Klepnéte na kartu Pfedzpracovana

paleta a klepnéte na ptikaz UloZit. Zvolte
slozku, do niZ se ma zpracovana paleta
barev ulozit, a napiSte nazev souboru.

&

Volba Soutadnicové rozptylovani se aplikuje rychleji nez volby chybové
difuze Jarvis, Stucki a Floyd-Steinberg; je vSak mén¢ presné.

Muzete také zvolit vlastni paletu barev, a to tak, ze klepnéte na kartu
Moznosti, poté klepnete na prikaz Otevrit, vyhledate soubor pozadované
palety barev a poklepete na jeho nazev.

%@ Potiebujete dalsi informace?

Chcete-li zobrazit dalsi informace o zménach barevnych rezimt, klepnéte na
ptikaz Napovéda » Témata napovédy, poté klepnéte na kartu Obsah

a poklepejte na téma ,,Zmény barevnych rezimi‘.

Informace o pouziti napovédy najdete v ¢asti “Pouziti napoveédy* na

strané 11.
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Preneseni obrazku do aplikace
Corel PHOTO-PAINT el

Obrazky muzete do aplikace Corel PHOTO-PAINT ptenést nékolika zpiisoby.
Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech

e otevirani obrazku,

* import soubort,

» ziskavani obrazkl ze skenert a digitalnich fotoaparatd,

* prace s vektorovou grafikou.

Otevirani obrazku

V aplikaci Corel PHOTO-PAINT miizete otevirat vétSinu rastrovych
(bitmapovych) obrazkt. Kazdy obrazek, ktery oteviete, se zobrazi ve vlastnim
okné obrazku.

Postup pri otevireni obrazu

1 Klepnéte na piikaz Soubor P Otevrit.

2 Vyberte slozku, v niz je soubor uloZen.

3 Poklepejte na jméno slozky.

Import soubori

Aplikace Corel PHOTO-PAINT poskytuje filtry, které pii importu prevadeéji
soubory z jednoho forméatu na jiny. Soubor miizete importovat a umistit jej do
aktivniho okna aplikace jako objekt. Importovany soubor se stane soucasti
aktivniho obrazku.

Postup pri importu souboru do aktivniho obrizku

1 Klepnéte na ptikaz Soubor » Importovat.

2 Vyberte slozku, v niz je soubor ulozen.

3V seznamu Soubory typu vyberte format souboru.

4 Klepnéte na jméno souboru.
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5 Zaskrtnéte kterékoli z nasledujicich aktivnich polic¢ek:

* Nezobrazovat dialogové okno filtru — umozni vdm pouzit vychozi
nastaventi filtru, aniz byste otevirali dialogové okno,

* Kontrolovat vodoznak — umozni vam ove¢fit, zda obrazek obsahuje
vodoznak a zobrazit veskeré v ném obsazené informace, jako naptiklad tidaje
o autorskych pravech (copyright),

* Vyjmout vloZeny profil ICC — umozni vam ulozit vlozeny profil ICC
(International Color Consortium) do slozky spravy barev, kde je aplikace
nainstalovana.

Klepnéte na piikaz Importovat.

Klepnéte na okno obrazku.

Ziskavani obrazki ze skeneri a digitalnich fotoaparatia

Do aplikace Corel PHOTO-PAINT muzete skenovat obrazky a nacitat snimky

z digitalnich fotoaparatt.

Corel PHOTO-PAINT podporuje digitalni fotoaparaty pouzivajici standard
Microsoft® Windows Image Acquisition (WIA), ktery poskytuje standardni
rozhrani pro nacitani fotografii. Pomoci WIA také muzete nastavit aplikaci

Corel PHOTO-PAINT jako vychozi aplikaci pro otevirani obrazkl; potom muzete
obrazky nacitat piimo z digitalniho fotoaparatu do aplikace

Corel PHOTO-PAINT, aniz byste ji museli nejdiive spustit.

Pokud vas skener nebo digitalni fotoaparat nepodporuje standard WIA, mizete
k nacitani obrazki pouzit ovlada¢c TWAIN vaSeho skeneru nebo digitalniho
fotoaparatu. Softwarova rozhrani a volby se ovSem lisi. Informace o pouzivani
softwaru vaseho skeneru nebo digitalniho fotoaparatu najdete v dokumentaci od
vyrobce.

Postup pti skenovani obrazki
1 Klepnéte na piikaz Soubor P Ziskat obrazek » Vybrat zdroj.
2 Vyberte typ skeneru ze seznamu Zdroje.

Skener miize mit zaroven ovladac WIA i TWAIN. Pokud skenujete obrazky
s 48-bitovymi barvami, musite vybrat ovlada¢c TWAIN.

3 Klepnéte na tlacitko Vybrat.
4 Klepnéte na ptikaz Soubor » Ziskat obrazek P Ziskat.

Pokud vas skener nepodporuje rozhrani WIA, objevi se rozhrani ovladace
TWAIN vaseho skeneru pro nacitdni obrazkii. Dostupné volby se lisi podle
skeneru.
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5 Zobrazte nahled obrazku a vyberte oblast, kterou chcete skenovat.
6 Klepnéte na tlacitko Skenovat.

Na rozhrani vaseho skeneru se toto tlacitko miize jmenovat jinak, naptiklad
OK nebo Odeslat.

Postup pri naditani fotografii z digitalniho fotoaparatu
1 Pripojte digitalni fotoaparat k pocitaci.
2 Klepnéte na ptikaz Soubor P Ziskat obrazek » Vybrat zdroj.
3 V poli Zdroje vyberte digitalni fotoaparat.
Digitalni fotoaparat mtize mit zaroven ovlada¢ WIA i TWAIN.
4 Klepnéte na ptikaz Soubor P Ziskat obrazek » Ziskat.
5 V dialogovém okng, které se objevi, zvolte obrazky, které chcete nacist.

Pokud vas digitalni fotoaparat nepodporuje rozhrani WIA, objevi se rozhrani
ovladace TWAIN vaseho digitalniho fotoaparatu pro nacitani fotografii.
Dostupné volby se lisi podle typu digitalniho fotoaparatu.

6 Klepnéte na ptikaz Ziskat obrazky.
Na rozhrani vaseho digitalniho fotoaparatu se toto tlacitko mize jmenovat
jinak.

Postup pri automatického otevirani fotografii z digitalniho

fotoaparatu v aplikaci Corel PHOTO-PAINT

1 Pfipojte digitalni fotoaparat k pocitaci.

2V dialogovém okné WIA vyberte aplikaci Corel PHOTO-PAINT v oblasti
Vyberte program pro spusténi této akce.

3 Zaskrtnéte policko VZdy pouZit tento program pro tuto akci.

Dvoji klepnuti na skicu v adresati digitalniho fotoaparatu vlozi obrazek do
aplikace Corel PHOTO-PAINT.

Prace s vektorovou grafikou

Vektorova grafika je tvoiena ¢arami, kiivkami, objekty a vyplnémi, které se
vSechny definuji matematicky. Pfestoze v aplikaci Corel PHOTO-PAINT nelze
pracovat s vektorovou grafikou, mtizete vektorové obrazky prevést pii otevieni
nebo importu na bitmapy. Tomuto pfevodu se fika rastrovani. Vektorovou grafiku
také muzete okopirovat z aplikace CorelDRAW a vlozit ji do aplikace

Corel PHOTO-PAINT.
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Postup pri otevieni vektorové grafiky
1 Klepnéte na piikaz Soubor P Otevrit.
2 Vyberte slozku, v niz je soubor uloZen.

3 V seznamu Soubory typu zvolte vektorovy format souboru, ktery chcete
importovat.

4 Klepnéte na jméno souboru.
5 Klepnéte na tlacitko Oteviit.

6 V dialogovém okné Prevést na rastr zadejte poZzadované nastaveni.

Postup pri importu vektorové grafiky
1 Klepnéte na piikaz Soubor P Importovat.
2 Vyberte slozku, v niz je soubor uloZen.

3V seznamu Soubory typu zvolte vektorovy format souboru, ktery chcete
importovat.

Klepnéte na jméno souboru.
Klepnéte na tlacitko Otevrit.
Klepnéte na okno obrazku.

N &N 0 A

V dialogovém okné Prevést na rastr zadejte pozadované nastaveni.

%@ Potiebujete dalsi informace?

Chcete-li zobrazit dalsi informace o pfenaSeni obrazku do aplikace

Corel PHOTO-PAINT, klepnéte na ptikaz Napovéda P Témata napovédy,
poté klepnéte na kartu Obsah a poklepejte na téma ,,Pieneseni obrazkt do
aplikace Corel PHOTO-PAINT*.

Informace o pouziti ndpoveédy najdete v ¢asti “Pouziti napoveédy* na
stran¢ 11.
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Orezavani a zmény orientace

Obrazek muizZete ofiznout a odstranit tak nezadouci oblasti, nebo muzete vice
obrazkl zkombinovat a vytvofit z nich jeden velky obrazek. Také miiZzete zménit
orientaci obrazku tim, Ze jej pfevratite nebo otocite.

Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech

e ofezavani obrazku,

* spojovani obrazkd,

* zmény orientace obrazkda.

Orezavani obrazki

Obrazek muzete ofiznout, tzn. odstranit nezddouci oblasti a tim zlepsit jeho
kompozici. Pfi ofiznuti miizete vybrat obdélnikovou plochu, kterou chcete

zachovat, a zbytek obrazku odstranit. Tim se zmensi velikost souboru, aniz by se
zmenilo jeho rozliseni.

3

il m‘

Oriznuti slouzi k odstranéni nezadoucich oblasti obrazku.

Také mtizete snadno ofiznout jednobarevny okraj kolem obrazku, naptiklad bily
okraj kolem staré fotografie.
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Aplikace Corel PHOTO-PAINT také umoziuje provést ofiznuti kolem upravitelné
oblasti masky; vysledny obrazek je vSak vzdy obdélnikovy. Informace o maskach
najdete v ¢asti “Pouziti masek™ na strané 323.

Postup pri oFiznuti obrazu

1 Klepnéte na nastroj Oriznout + .

2 Tazenim vyberte v obrazku pozadovanou oblast.

3 Poklepejte do oblasti ofiznuti.

DalSi moznosti

Zvétseni nebo zmensSeni oblasti ofiznuti Tahnéte za uchyty pro ofiznuti.

Premisténi oblasti ofiznuti Oblast ofiznuti premistéte tak, ze uvnitt
oblasti klepnete a tahnete mysi.

Narovnani obrazku jeho pootocenim Klepnéte uvnitf oblasti ofiznuti, aby se
zobrazily uchyty pro otaceni ¥y. Tazenim
za uchyty pro otaceni zarovnejte oblast
ofiznuti podle oblasti obrazku, kterou
chcete ofiznout.

Zvétseni oblasti ofiznuti vné piivodniho Klepnéte na ptikaz Obrazek P OFiznout
obrazku P RozsiFit a potom pietahnéte Gichyt pro
ofiznuti mimo obrazek.

S

& Miuzete skryt prekryti ofiznuti, abyste na obrazek, ktery ofezavate, lépe

vidéli. Klepnéte na piikaz Obrazek P Oriznout P Piekryti ofiznuti.
Oblast obrazku také mizete ofiznout tak, ze klepnete na nastroj Ofiznout

a napisete pozadované hodnoty do poli Velikost a Poloha na panelu
vlastnosti.

Postup pfri oFiznuti barevného okraje obrazku
1 Klepnéte na ptikaz Obrazek P OFiznout » OFiznout barvu okraje.

2 Povolte jednu z nasledujicich moznosti:
* Pozadi — ofizne barvu urenou v policku barvy Pozadi (g v oblasti fizeni
barev v okné nastroju,
* Popredi — ofizne barvu ur¢enou v policku barvy Popredi ®; v oblasti fizeni
barev v okné nastroju,
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* Jina — ofizne barvu, kterou zvolite pomoci nastroje pro vyber barev nebo
nastroje Kapatko .» .
3V casti Tolerance zapnéte nékterou z nasledujicich voleb:
* Normalni — urcuje toleranci barev na zakladé podobnosti hodnot odstinu
sousednich pixeld,
* Rezim HSB — urcuje toleranci barev na zakladé podobnosti urovni odstinu,
sytosti a jasu sousednich pixeld.
4 Urovei tolerance pro barvu, kterou cheete ofiznout, nastavte posunutim jezdce
Tolerance.

K ispésnému odstranéni barvy okraje mozna budete muset trochu
experimentovat s riznymi polohami jezdce Tolerance.

Postup p¥i oFiznuti upravitelné oblasti masky

1 Definujte v obrazku upravitelnou oblast.

2 Klepnéte na ptikaz Obrazek » Ofiznout » OFiznout na masku.

Spojovani obrazku

Dvourozmérné obrazky lze zcela neznatelné spojovat dohromady. Mtzete
napiiklad naskenovat vétsi obrazek po nékolika mensich, navzajem se
prekryvajicich ¢astech a poté je opét spojit.

Spojovanim obrazkii Ize vytvorit jeden velky obrazek. Tento
obrazek je spojen ze ctyr samostatné naskenovanych casti.

Postup pri spojovani obrazku
1 Oteviete obrazky, které chcete spojit dohromady.
2 Klepnéte na prikaz Obrazek P Sesit.
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3 Ze seznamu Zdrojové soubory zvolte nazev souboru a klepnéte na ptikaz

Pridat.

Chcete-li vybrat vSechny oteviené obrazky, klepnéte na ptikaz Pridat vse.

4 Chcete-li zménit polohu obrazku v seznamu Vybrané soubory, klepnéte na
nazev souboru a potom na jedno z nasledujicich tlacitek:

* Nahoru &
* Doli &
Klepnéte na tlacitko OK.

V dialogovém okné Sesit obrazky klepnéte na nastroj Vybér & .

7 'V okné pro sesivani obrazkil tazenim zarovnejte obrazek s jinym obrazkem.

Stejnym postupem zarovnejte vSechny obrazky.

8 Do pole Prolnout obrazky zadejte hodnotu, ktera definuje pocet
piekryvajicich se pixeld pii vzajemném prolnuti obrazkd.

9 Povolte jednu z nasledujicich moznosti:
* Sloucit s pozadim — vytvoii jediny obrazek slou¢eny do jedné vrstvy,
* Vytvorit objekty z obrazki — vytvoti spojeny obrazek, v némz se z kazdého
zdrojového obrazku stane samostatny objekt. Pozd¢ji miizete upravit jas
a kontrast kazdého objektu tak, aby mély jednotny vzhled.

Dalsi moznosti

Zobrazeni zarovnani obrazka

Klepnéte na nastroj Rozdil Gg. Zvyrazni
se prekryvajici se oblasti; hrany spravné
zarovnanych obrazkl se zobrazi Cerné.

Otoceni jednoho nebo nékolika vybranych
obrazkul

Klepnéte na nastroj Otolit @ a tahnéte
za obrazek. Chcete-li obrazek pootocit
o pfesné¢ uréeny thel, napiste jeho
hodnotu do pole Otodit obrazek.

Zvyseni méfitka zobrazeni pro kontrolu
oblasti, kde se obrazky spojuji

Klepnéte na nastroj Zvétsit & a potom
klepnéte v misté, které chcete detailné
zobrazit.

ZmenS$eni méfitka zobrazeni

Klepnéte na nastroj Zmensit & a potom
klepnéte na obrazek.

Zobrazeni oblasti vn€ okna pro sesivani
obrazku

Klepnéte na nastroj Ruka  a tahnéte za
obrazek.
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¢

Spojené obrazky, které jsou slouc¢ené do jedné vrstvy, maji mensi velikost
souboru nez spojené obrazky obsahujici jednotlivé objekty.

0
““IN

U

K pfesnému posouvani, otaceni a prohlizeni obrazkii v okné pro sesivani
obrazki slouzi kurzorové klavesy s nastrojem Vybér, nastrojem Oto¢it
a nastrojem Ruka.

Zmény orientace obrazki

Orientaci obrazku miZete zménit jeho prevracenim nebo otocenim v okné
obrazku. Obrazek muizete prevratit vodorovné nebo svisle a tim zménit polohu
naskenovaného obrazku nebo vytvaret jedine¢né efekty.

Prevracenim obrazku jej mizete zrcadlit.

Pti otaCeni obrazku muzete zadat thel a smér otaceni a také barvu papiru, ktery
bude po oto¢eni obrazku vidét.
Postup p¥i prevraceni obrazku
» Klepnéte na piikaz Obrazek » Pievratit a poté klepnéte na jeden
z nasledujicich ptikazi:
* Prevratit vodorovné
* Prevratit svisle
Postup pri otoceni obrazku
1 Klepnéte na piikaz Obrazek P Otocit » Vlastni otoceni.
2 Zadejte hodnotu do pole Uhel.

3 Povolte jednu z nasledujicich moznosti:
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* Ve sméru hodinovych rucicek
* Proti sméru hodinovych rué¢i¢ek
4 Zaskrtnéte kterékoli z nasledujicich policek:
* Zachovat piivodni rozméry obrazku — zachova velikost ptivodniho
obrazku,
* Vyhlazeni — vyhladi hrany v obrazku.

5 Otevrete vybér barvy Pozadi a klepnéte na pozadovanou barvu.

-
I°S

Obrazek muzete otocit tim, ze klepnete na piikaz Obrazek » Otocit a poté
na prikaz 90° doprava, 90° doleva nebo 180°.

Otocenim obrdzku lze zménit jeho orientaci.

%@ Potiebujete dalsi informace?

Chcete-li zobrazit dalsi informace o ofezavani a spojovani obrazki
a zménach jejich orientace, klepnéte na piikaz Napovéda P Témata
napovédy, klepnéte na kartu Obsah a potom poklepejte na téma
,,Ofezavani, spojovani a zmény orientace™.

Informace o pouziti napoveédy najdete v ¢asti “Pouziti napoveédy* na
strané 11.
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Upravy barev a téni el

Ke zlepseni kvality obrazku miiZzete upravit jeho barvy a tony a tim korigovat
barevné nadechy, vyvazit ptiliSnou tmavost ¢i svétlost nebo zménit urcité barvy.

Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech

« rychlé Gpravy barev a tont pomoci nastroje Uprava obrazku,
* Upravy barev a tontl obrazku,

e prace s barevnymi kanaly.

Rychlé iipravy barev a ténii pomoci nastroje Uprava obrazku

Nastroj Uprava obrazku umoziuje rychle a snadno korigovat barvy a tony vétsiny
fotografii.
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Znovu a Obnovit nastroj

Nastroj Uprava obrazku je tvofen automatickymi a manualnimi ovladacimi prvky,

které jsou uspotradany v logickém poradi pro korigovani obrazki. Za¢nete-li

v pravém hornim rohu a postupujete dolli, miiZzete vybirat pouze ovladaci prvky,

které pottebujete k opravdm konkrétnich problémi ve vasem obrazku. Nez zacnete

s opravami barev a tond, je vhodné provést ofiznuti a retu§ pozadovanych oblasti.

Informace o ofezavani a retuSovani obrazkli najdete v castech “Ofezavani

obrazki‘ na strané 281 a “Retusovani* na stran¢ 305.

Pi praci s nastrojem Uprava obrazku miizete vyuZivat nasledujici funkce:

* Vytvorit snimek — Kdykoli 1ze zachytit opravenou verzi obrazku ve formé
snimku. Miniatury snimkil se zobrazuji v okné pod obrazkem. Snimky
usnadniuji porovnavani riznych verzi obrazkii a umoziuji vybrat tu nejlepsi.

* Zpét, Znovu a Obnovit plivodni — Oprava obrazku mtize probihat metodou
pokust a omylt, proto je moznost vratit opravy zpét a zopakovat je velmi
dilezita. Ptikaz Obnovit piivodni umoziuje vymazat v§echny provedené
zmeény a zacit znovu.

288 CorelDRAW Graphics Suite X3 - UZivatelska prirucka



Pouziti automatickych ovladacich prvki

Praci mlizete zah4jit pouzitim automatickych ovladacich prvk:

Automaticky upravit — automaticky opravi kontrast a barvu obrazku
zjisténim nejsvétlejSich a nejtmavsich oblasti a naslednym piizplisobenim
tonalniho rozsahu jednotlivych barevnych kanald. V nékterych ptipadech
pouziti tohoto ovladaciho prvku k vylepseni obrazku zcela postacuje.

V ostatnich ptipadech mizete provedené zmeény vratit zpét a pokracovat

s presnéjs$imi ovladacimi prvky.

Nastroj Vybrat bily bod — automaticky upravi kontrast obrazku na zaklade
nastaveného bilého bodu. Pomoci nastroje Vybrat bily bod muizete naptiklad
projasnit obrazek, ktery je pfili§ tmavy.

Nastroj Vybrat ¢erny bod — automaticky upravi kontrast obrazku na zaklade
nastaveného ¢ern¢ho bodu. Pomoci nastroje Vybrat ¢erny bod mtizete
napiiklad ztmavit obrazek, ktery je prilis svétly.

Pouziti ovladacich prvki pro korekci barev

Po pouziti automatickych ovladacich prvka muizete opravit barevny nadech
obrazku. Barevny nadech je zpravidla zptsoben svételnymi podminkami pii
pofizovani snimku a miize byt ovlivnén procesorem digitalniho fotoaparatu ¢i
skeneru.

Jezdec Teplota — umoziuje opravit barevny nadech obrazku a vyrovnat rizné
svételné podminky posunem k teplejsim nebo chladnéj$im barvam. Chcete-li
napiiklad opravit zluty nadech zpisobeny tim, ze fotografie byla potizena

v mistnosti a pfi slabém zarovkovém osvétleni, mizete jezdec posunout
smérem k modré a zvysit tak hodnotu teploty (vyjadienou ve stupnich
Kelvina). Niz§i hodnoty odpovidaji hor§im svételnym podminkam, jako je
napftiklad svétlo svicky ¢i zarovky. Tyto podminky zptisobuji oranzovy
nadech. Vyssi hodnoty odpovidaji intenzivnimu osvétleni, naptiklad
slune¢nimu svétlu. Tyto podminky zpisobuji modry nadech.

Jezdec Odstin — umoziuje opravit barevny nadech obrazku prostiednictvim
upravy zelené nebo purpurové barvy. Posunutim jezdce doprava ptidate
zelenou, posunutim jezdce doleva ptidate purpurovou. Posunuti jezdce Odstin
po pouziti jezdce Teplota umoziuje obrazek piesnéji doladit.

Jezdec Nasyceni — umoznuje upravit Zivost barev. Pfesunutim jezdce doprava
muzete naptiklad zvysit sytost modré oblohy. Pfesunutim jezdce doleva

vvvvv

k odebrani vSech barev z obrazku, dosahnete efektu Cernobilé fotografie.
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Oprava barevného nadechu zavisi na typu svétla, které tento
nadech zpusobilo. Obrdzek nalevo byl porizen v mistnosti pri
svetle zarovky. Obrazek napravo je jeho opravenou verzi.

I'Jpravy jasu a kontrastu v celém obrazku

Obrazek miizete zesvétlit, ztmavit ¢i upravit vylepSenim kontrastu pomoci

nasledujicich ovladacich prvki:

e Jezdec Jas — umoznuje zesvétlit nebo ztmavit cely obrazek. Tento ovladaci
prvek umozituje opravit problémy zptsobené piili§ velkym mnozstvim svétla
(pteexponovanim) nebo nedostatkem svétla (podexponovanim). Chcete-li
zesvetlit nebo ztmavit pouze urcité casti obrazku, mizete pouzit jezdce Svétlé
tény, Tmavé tény a Stiedni tony. Upravy provedené pomoci jezdce Jas jsou
nelinearni, takze aktualni hodnoty bilého a ¢erného bodu zlstanou nezménény.

» Jezdec Kontrast — umoziuje zvétsit nebo zmensit rozdil v tonu mezi svétlymi
a tmavymi oblastmi obrazku. Posunete-li jezdec doprava, budou svétlé oblasti
svétlejsi a tmavé tmavsi. Ma-li obrazek nudné Sedy ton, mizete zvySenim
kontrastu zvyraznit jednotlivé detaily.

Upravou jasu a kontrastu miizete zvyraznit detaily obrdzku.

Uprava svétlych, stiednich a tmavych téni

MiZete zesvétlit nebo ztmavit uréité oblasti obrazku. Casto se stava, Ze vlivem

polohy nebo intenzity osvétleni pii pofizeni fotografie jsou nekteré oblasti pfilis

tmavé a jiné piilis svétlé.

* Jezdec Svétlé tony — umoznuje upravit jas v nejsvétlejSich oblastech obrazku.
Pokud jste naptiklad exponovali fotografii s bleskem a predmeéty v popiedi
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jsou prili§ osvétlené, miizete posunutim jezdce Svétlé tony doleva ztmavit tyto
presvétlené oblasti obrazku. Jezdec Svétlé tony muzete pouzit ve spojeni
s jezdci Tmavé tony a Stiedni tony k vyvazeni osvétleni.

* Jezdec Tmavé tény — umoziiuje upravit jas v nejtmavsich oblastech obrazku.
Naptiklad jasné svétlo za fotografovanym predmétem (protisvétlo) muze
zpusobit, Ze je predmét ve stinu. Fotografii mtizete opravit posunutim jezdce
Tmavé tény doprava, chcete-1i zesvétlit tmavé oblasti a zvyraznit detaily.
Jezdec Tmavé tény miiZete pouzit ve spojeni s jezdci Svétlé tony a Stredni
tény k vyvazeni osvétleni.

» Jezdec Stfedni tony — umoznuje upravit jas stfednich toni obrazku. Po
dokonceni uprav svétlych a tmavych tont mizete pomoci jezdce Stiredni tony
obrazek presnéji doladit.

Jezdce Svétlé tony a Stredni tony umoznuji zesvétlit nebo ztmavit
urcité oblasti obrazku.

Zobrazeni obrazki pomoci nastroje Uprava obrazku

Nastroj Uprava obrazku umoziiuje zobrazovat obrazky riiznymi zpiisoby a diky
tomu vyhodnotit provedené Gpravy tonii a barev. Mzete naptiklad otacet obrazky,
posunout zobrazeni na novou oblast obrazku, zvysit nebo snizit métitko zobrazeni
a zvolit, jak se ma opraveny obrazek zobrazit v okné nahledu.

Pouziti dalSich filtra aprav

Piestoze nastroj Uprava obrazku umoziiuje rychle a snadno opravit barvu a ton

u vétsiny obrazk, je n€kdy nutné pouzit specializovany filtr. Pomoci vykonnych
filtr uprav aplikace Corel PHOTO-PAINT muzete v obrazcich provadét presné
upravy. Miizete napiiklad upravit obrazky podle histogramu nebo tonové kiivky.
Dalsi informace o filtrech tprav najdete v &asti “Uprava barev a toni obrazku® na
strané 293.

Postup pfti rychlé upravé barev a téni pomoci nastroje Uprava
obrazku

1 Klepnéte na piikaz Upravit » Uprava obrazku.
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2 Klepnéte na tlacitko Automaticky upravit.

Funkce Automaticky upravit automaticky upravi barvu a kontrast
nastavenim bilého a ¢erného bodu.

Chcete-li nastaveni bilého a ¢erného bodu upravit presnégji, klepnéte na nastroj
Vybrat bily bod (2] a pak klepnéte na nejsvétlejsi oblast obrazku. Potom
klepnéte na nastroj Vybrat ¢erny bod &) a klepnéte na nejtmavsi oblast
obrazku.

3 Proved’te jednu nebo vice akei uvedenych v nasledujici tabulce.

Akce Postup

Oprava barev v obrazku Pomoci jezdce Teplota nastavte teplejsi
nebo studenéjsi barvy a pak korekci barev
dolad’te pomoci jezdce Odstin.

Nastaveni zivéj§ich nebo méné zivych Posunutim jezdce Nasyceni doprava

barev zvysite barevnost obrazku, posunutim
jezdce doleva naopak snizite barevnost
obrazku.

Zesvétleni nebo ztmaveni obrazku Posunutim jezdce Jas doprava zesvétlite

obrazek, posunutim jezdce doleva naopak
obrazek ztmavite.

Zvyseni ostrosti obrazku upravou ténu Posunutim jezdce Kontrast doprava
zesvétlite svétlé oblasti a ztmavite tmavé
oblasti.

Zesvétleni nebo ztmaveni uréitych oblasti  Posunutim jezdce Svétlé tény zesvétlete
nebo ztmavte nejsvétlejsi oblasti obrazku.
Potom pomoci jezdce Tmavé tony
zesvétlete nebo ztmavte nejtmavsi oblasti
obrazku. Nakonec pomoci jezdce Stiedni
tony dolad’te stfedni tony obrazku.

O
N\

U

Aktudlni verzi obrazku mlzete zaznamenat tim, Ze klepnete na tlacitko
Vytvorit snimek. Miniatury snimkti se zobrazuji v okné pod obrazkem.
Jednotlivé snimky jsou ocislovany a lze je odstranit klepnutim na tlacitko
Zaviit v pravém hornim rohu zahlavi snimku.
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Posledni korekci lze vzit zpét nebo provést znovu klepnutim na tlacitko

Zpét = nebo Znovu & . Chcete-li vzit zpét vSechny upravy, klepnéte na

tlacitko Obnovit pavodni.

Postup pri zobrazeni obrazki pomoci nastroje Uprava obrazku

1 Klepnéte na piikaz Upravit » Uprava obrazku.

2 Proved’te kol z nasledujici tabulky.

Akce

Postup

Otoceni obrazku

Klepnéte na tlagitko Oto¢it doleva [©
nebo Oto€it doprava & .

Posun do jiné oblasti obrazku

Pomoci nastroje Ruka  pretahnéte
obrazek tak, aby byla vidét pozadovana
oblast.

ZvétSeni a zmensSeni

Pouzijte nastroje Zvétsit & nebo
Zmensit |8 a klepnéte do okna nahledu.

Prizptsobeni obrazku do okna nahledu

Klepnéte na tlacitko Prizpisobit
zobrazeni [&].

Zobrazeni obrazku ve skute¢né velikosti

Klepnéte na tlagitko 100 % [7].

Zobrazeni opraveného obrazku v jednom
okn¢ nahledu

Klepnéte na tlagitko Plny nahled [I.

Zobrazeni opraveného obrazku v jednom
okné a ptivodniho obrazku v druhém

Klepnéte na tlacitko Plny nahled pied

a po [@J.

Prohlédnéte si obrazek v jednom okné
s d¢lici linkou mezi pivodni a opravenou
verzi

Klepnéte na tlac¢itko Rozdéleny nahled
pfed a po [E]. Nastavte ukazatel my$i na
carkovanou délici linku a pretazenim ji
presuiite do jiné ¢asti obrazku.

Uprava barev a tont obrazku

Aplikace Corel PHOTO-PAINT vam poskytuje filtry a nastroje pro upravy barev
a tont obrazkl. Kdyz upravujete barvu a ton, upravujete prvky jako odstin,

nasycenti, jas, kontrast nebo intenzita. Chcete-li upravit barvu a ton celého obrazku,
muzete pouzit filtr upravy pfimo na obrazek, nebo lze pouzit Cocku, ktera existuje
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ve zvlastni vrstvé objektu a lze ji upravovat beze zmén v ptivodnim obrazku.
Informace o ¢oc¢kach najdete v ¢asti “Prace s ¢ockami‘ na stran¢ 319.

Cast obrazku miizete upravit tak, e zménite velikost a tvar ¢oéky nebo vytvofite
upravitelnou oblast a poté pouZijete filtr tprav. Informace o upravitelnych
oblastech najdete v Casti “Pouziti masek* na stran¢ 323.

Nezli za¢nete pracovat s jednotlivymi filtry, zkuste pouzit nastroj Uprava obrazku.
Informace o nastroji Uprava obrazku najdete v ¢asti “Rychlé Gpravy barev a tont
pomoci nastroje Uprava obrazku® na strané 287.

Vybér filtra barev a tént

Néekteré filtry upravi obrazek automaticky, zatimco jiné poskytuji rizné stupné
kontroly. Naptiklad filtr Automaticka korekce upravi rozsah tonti automaticky ve
vsech barevnych kanalech, zatimco filtr Tonova kiivka vam umozni presné
vymezit a upravit ton nebo barvu pomoci jednotlivych barevnych kanalt.
Pokrocilejsi filtry, jako naptiklad filtr Ténova kiivka nebo ZlepSeni kontrastu
jsou pfesné a mohou pomoci vyfesit mnoho problémt, jejich zvladnuti vSak
vyZzaduje cvik.

Pouzivani histogramu

Tonalni rozsah obrazku si mtizete prohlédnout za pomoci histogramu, abyste mohli
posoudit a upravit jeho barvy a tony. Histogram vam naptiklad mtize pomoci zjistit
skryté detaily na fotografii, ktera je ptili§ tmava vinou podexponovani (fotografie
pofizena pii nedostate¢ném osvétleni).

Histogram ma vodorovny sloupcovy graf znazormujici hodnoty jasu pixelt

v obrazku na stupnici od 0 (tmavé) do 255 (svétlé). Leva ¢ast histogramu
predstavuje tmavé tony obrazku, stfedni ¢ast predstavuje stiedni tony a prava cast
predstavuje svétlé tony. Vyska sloupcti histogramu indikuje pocet pixelti na kazdé
urovni jasu. Velky pocet pixelll ve tmavych tonech (leva strana histogramu)
indikuje ptitomnost velkych tmavych ploch v obrazku.
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Kazda z fotografii zobrazenych vyse byla porizena s jinou
hodnotou expozice: primérna (nahore), preexponovand
(uprostied), podexponovana (dole). Histogramy kazdé fotografie
(vpravo) znazornuji rozlozent pixelii od nejtmavsich po
nejsvétlejsi tony. V priimérné exponované fotografii jsou pixely
v ramci tonalniho rozsahu rozlozeny rovnomernéji.

Histogram je dostupny s nasledujicimi filtry:
» Zlepseni kontrastu

» Korekce histogramu

* Vyvazeni barev podle zmény

Upravy barev a tond pomoci taht $tétcem

Jas, kontrast, odstin a nasyceni lze v ¢asti obrazku upravit pouzitim tahi stétcem.
Chcete-li naptiklad jeden objekt na fotografii zesvétlit, mtizete pouzit nastroj Jas
k zesvétleni pozadované plochy bez ovlivnéni okoli.

Mizete pouzit predvolené §tétce nebo si vytvofit vlastni. Dalsi informace najdete
v napoveéde v ¢asti ,, Vytvareni vlastnich §tétci*.
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Postup pri upravé barev a tonii obrazku
1 Klepnéte na ptikaz Upravit a poté klepnéte na filtr Gprav.

2V dialogovém okné filtru zadejte pozadované nastaveni.

Postup pfri interaktivni apravé toni obrazku za pomoci histogramu
1 Klepnéte na prikaz Upravit » ZlepSeni kontrastu.
2 Pomoci Sipek Orezani vstupnich hodnot =~ upravte stiny a svétlé tony.

Sipka vlevo umoziuje ztmavit oblasti stinu. Pfetahnéte $ipku tak, aby
ukazovala na oblast, kde histogram zacina rist.

Sipka vpravo umozituje zesvétlit oblasti svétlych toni. Pietahnéte Sipku tak,
aby ukazovala na oblast, kde sloupce histogramu kon¢i.

Pfesunutim Jezdce gama Ize upravit stiedni tony.

Presunutim Sipek Komprimace vystupniho rozsahu - Ize jemn¢ doladit
kontrast:

Sipka vlevo umoziiuje zasvétlit tmavsi oblasti, posouvate-li $ipkou doprava.

Sipka vpravo umoziiuje ztmavit svétlé oblasti, posouvate-li $ipkou doleva.

DalSi moznosti

Automaticka zména rozlozeni pixelil Zaskrtnéte policko Aut. upravit.
v ramci tonalniho rozsahu

Nastaveni vstupnich a vystupnich hodnot  Zaskrtnéte policko Nastavit vstupni

navzorkovanim pixeld v obrazku hodnoty nebo Nastavit vystupni
hodnoty v ¢asti Vzorkovani kapatkem.
Klepnutim na tlacitko Kapatke pro
tmavé tény 4 navzorkujte oblasti
tmavych tont, klepnutim na tlacitko
Kapatko pro svétlé tony | £| navzorkujte
oblasti svétlych tond.

Postup p¥i apravach barev a toni pomoci tahu Stétcem
1 Vyberte objekt nebo obrazek pozadi.
2 Oteviete plovouci nabidku Stétec | p «## 7 > | a klepnéte na nastroj Efekt .

3 Na panelu vlastnosti oteviete vybér Efekt a klepnéte na jednu z nasledujicich
polozek:
* nastroj Jas . — zesvétluje nebo ztmavuje obrazek,
* nastroj Kontrast » — zvétSuje nebo zmensuje kontrast,
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* nastroj Odstin ¢ — posouva vSechny odstiny v ramci barevného modelu
o pocet stupnd zadany v policku MnoZstvi,

* nastroj Nahradit odstin ¢ — uchova jas a nasyceni piivodnich barev, ale
vSechny odstiny nahradi aktualni barvou malby,

* nastroj Houba & — zesili nebo zeslabi nasyceni barev,

* nastroj Zesvétlit/ztmavit » — zesvétluje (pfeexponuje) nebo ztmavuje
(podexponuje) obrazek,

* nastroj Odstin « — pribarvi obrazek aktualni barvou malby.

4 Vyberte piredvoleny Stétec v seznamu Typ Stétce na panelu vlastnosti.

Chcete-li $tétec prizpusobit, zadejte poZadované nastaveni na panelu
vlastnosti.

5 Téahnéte mysi v okné obrazku.

DalSi moznosti

ZvySeni ucinku Stétce na celou oblast bez  Klepnéte na tlacitko Kumulativni 54 na

nutnosti opakované klepat do oblasti panelu Atributy tahu, ktery se zobrazi
v ukotvitelném panelu Nastaveni §tétce.
Tato volba je dostupna pouze pro nekteré
z nastrojii Efekt. Pokud ukotvitelny panel
Nastaveni $tétce neni otevien, klepnéte
na piikaz Okno P Ukotvitelné panely P
Nastaveni §tétce.

Pouziti efektu zaroven na objekt i pozadi  Klepnéte na tlagitko Slouéit zdroj .+ na
panelu Atributy te€kovani, ktery se
zobrazi v ukotvitelném panelu Nastaveni
Stétce. Tato moznost je k dispozici pouze
v piipadé, Ze tlacitko Kumulativni je
zablokovéano.

Prace s barevnymi kanaly

Barvy a tony v obrazku mizete upravit tim, ze pozménite pfimo barevné kanaly
obrazku. Pocet barevnych kanalii v obrazku zavisi na poctu slozek barevného
rezimu obrazku. Napiiklad ¢ernobilé obrazky, obrazky ve stupnich Sedé,
dvoutdnové obrazky a obrazky s barvami palety maji jen jeden barevny kanal;
obrazky v rezimech RGB a Lab maji tfi kanaly a obrazky v rezimu CMYK maji
Ctyti barevné kanaly. Dalsi informace o téchto barevnych modelech najdete
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v napoveéde v Casti ,,Vysvétleni barevnych modelti”. Dalsi kanaly 1ze pouzit
k zachovani ptipadnych pifimych barev v obrazku. Informace o kanalech pfimych
barev najdete v ¢asti “Postup pii pouziti kanali pfimych barev na stran¢ 269.

Zobrazovani, michani a Gapravy barevnych kanalu

Prestoze barevné kanaly predstavuji barevné slozky obrazku, standardng se v okné
obrazku zobrazuji ve stupnich Sedé. Tyto kanaly vsak lze zobrazit v jejich
prislusnych barvach, takze ¢erveny kanal bude zobrazen Cerven¢, modry kanal
modie a tak déle.

Barevné kanaly lze smichat a tak dosahnout vyvazeni barev v obrazku. Pokud
naptiklad obrazek obsahuje pfilis mnoho ¢ervené barvy, muzete v rezimu RGB
upravit Cerveny kanal a zlepsit tim kvalitu obrazku.

Barevné kanaly miiZzete upravovat stejnym zptisobem jako jiné obrazky ve stupnich
Sedé. Miizete napriklad vybirat urcité oblasti, aplikovat barvy a vypln¢, ptidavat
specialni efekty nebo filtry a také do kanalu obrazku vkladat objekty nebo je z ného
vyjimat.

Rozdélovani a sluovani obrazki za pomoci barevnych kanala

Obrazek miizete rozd€lit na vice 8-bitovych souborti obsahujicich obrazky ve
stupnich Sedé — jeden pro kazdy barevny kanal daného barevného rezimu.
Rozdéleni obrazku na soubory jednotlivych barevnych kanali umoziiuje upravit
jeden kanal beze zmény ostatnich kanalt, ulozit informace o kanalech pied
prevodem obrazku do jiného rezimu nebo pridruzit kanaly z jednoho rezimu ke
kanalim v jiném reZimu za ucelem jejich uprav. Mate-li naptiklad prili§ nasyceny
obrazek v rezimu RGB, mizete nasyceni snizit rozdélenim obrazku do rezimu
HSB a omezenim kanalu nasyceni (S = saturation). Po dokonceni Gprav miiZete
obrazky sloucit do jednoho obrazku. Obrazky se slucuji automaticky, pticemz se
aplikuji stejné barevné hodnoty.

Obrazek miizete rozdelit do nasledujicich barevnych kanali.

ReZim rozdéleni Vytvoiené barevné kanaly

RGB Cervena (Red=R), zelena (Green=G),
modra (Blue=B)

CMYK Azurova (Cyan=C), purpurova
(Magenta=M)), zluta (Yellow=Y), ¢erna
(blacK=K)
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Rezim rozdéleni Vytvorené barevné kanaly

HSB Odstin (Hue=H), nasyceni (Saturation=S),
jas (Brightness=B)

HLS Odstin (Hue=H), nasyceni (Saturation=S),
jas (Brightness=B)

YIQ Svétlost (Y), dvé hodnoty barevnosti (I, Q)

Lab Jas (Luminosity=L), zelena/purpurova (a),
modré/zluta (b)

Postup p¥i zobrazovani barevnych kanala
» Klepnéte na piikaz Okno » Ukotvitelné panely » Kanaly.

(2

&

4N

vy

Barevné kanaly lze zobrazit za pouziti jejich ptislusnych barev. Klepnéte
na prikaz Nastroje » Prizpiisobeni. V seznamu kategorii Pracovni
plocha klepnéte na polozku Zobrazeni a zaskrtnéte policko Zobrazovat
barevné kanaly barevné.

Postup pfi michani barevnych kanala

1 Klepnéte na piikaz Upravit » SméSovac kanalu.

2 Zvolte pozadovany rezim barev ze seznamu Barevny model.

3 Zvolte vystupni kanal ze seznamu Vystupni kanal.

4 Nastavte jezdce v ¢asti Vstupni kanaly.

Postup pti upravé barevného kanalu
1 V ukotvitelném panelu Kanaly klepnéte na kanal, ktery chcete upravit.

Pokud ukotvitelny panel Kanaly neni otevien, vyberte ptikaz Okno »
Ukotvitelné panely » Kanaly.

2 Obrazek upravte.

Postup pri rozdéleni obrazku za pouziti barevnych kanali

» Klepnéte na ptikaz Obrazek » Rozdélit kanaly do a poté klepnéte na
poZzadovany barevny rezim.
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E Obrazky v barevnych rezimech CMYK a Lab je nutno rozdélit do jejich
puvodnich slozkovych kanalti.
Postup p¥i slu¢ovani obrazki za pouziti barevnych kanala
1 Klepnéte na piikaz Obrazek P Sloucit kanaly.
2 'V casti Rezim vyberte pozadovany barevny rezim.

3 'V casti Kanal vyberte pozadovany kanal a klepnutim na ndzev ze seznamu
Obrazky zvolte soubor, ktery se ma k danému kanalu pfitadit.

4 Opakujte krok 3 tolikrat, dokud nebude kazdy kanal v ¢asti Kanal ptifazen
k néjakému obrazku ze seznamu Obrazky.

%@ Poti‘ebujete dalsi informace?

Chcete-li zobrazit dalsi informace o Gipravach barev a tont v obrazcich,
klepnéte na ptikaz Napovéda P Témata napovédy, poté klepnéte na kartu
Obsah a poklepejte na téma ,,Upravy barev a toni*.

Informace o pouziti napovédy najdete v ¢asti “Pouziti napoveédy* na
strané 11.
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Zmény rozméri obrazku,
rozliSeni a formatu papiru

Miizete zménit rozmeéry a rozliSeni obrazku. Muzete také zménit velikost volného
papiru kolem obrazku.

Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech
* zmeény rozmérii obrazkd,

* zmény rozliSeni obrazki,

* zmeény formatu papiru.

Zmény rozméri obrazku

Fyzické rozmeéry obrazkii mlizete zménit zvétSenim nebo zmensenim jejich vysky
a §itky. Kdyz zvétsite rozméry obrazku, aplikace mezi stavajici pixely vloZi nové
pixely, jejichz barvy budou zalozeny na barvach sousednich pixeli. Pokud
rozméry obrazku podstatné zvétsite, mohou obrazky vypadat jakoby natazené

a Ctvereckované.

Vysku a Sirku obrazku je mozno zménit beze zmény rozliseni.
Uprostred je piivodni obrazek, prvni obrazek je mensi a treti
obrazek vetsi. Viimnete si tzv. pixelizace vétsiho obrazku
(¢tvereckovani).
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Postup pr¥i zméné rozméri obrazku
1 Klepnéte na ptikaz Obrazek » Pievzorkovat.

2 Zaskrtnéte kterékoli z nasledujicich policek:
* Vyhlazeni — vyhladi hrany v obrazku,
» Zachovat pomér stran — zabrani zkresleni obrazku tim, Ze zachova pomér
jeho vysky k Sitce.
3 'V casti Velikost obrazku zadejte pozadované hodnoty do jedné
z nasledujicich dvojic poli:
« Sifka a Vy8ka — umoziiuji uréit rozméry obrazku,
« Sitka % a Vy$ka % — umoziuji zménit velikost obrazku na uréité procento
puvodni velikosti.

w Pii zmén€ rozmeért obrazku dosahnete lepsich vysledki pii pouziti
takovych hodnot vysky a $iiky, které jsou vhodnym nasobkem nebo
podilem pivodnich hodnot. Naptiklad zmenSenim obrazku o 50 procent
vznikne 1épe vypadajici obrazek nez zmensenim o 77 procent. Pii
zmenseni o 50 procent aplikace odstrani kazdy druhy pixel, zatimco pfi
zmen$eni o 77 procent musi aplikace odebirat pixel nepravidelné.

Zmény rozliSeni obrazki

Zmeénou rozliseni obrazku lze zvétsit nebo zmensit velikost jeho souboru.
Rozliseni se méti v tiskovych bodech na palec (dpi = dots per inch). Volba
rozliSeni zavisi na zptisobu vystupu obrazku. Obrazky urcené pouze k zobrazovani
na pocita¢ovych monitorech maji obvykle rozliseni 96 nebo 72 dpi, obrazky uréené
pro si° WWW maji rozliSeni 72 dpi. Obrazky urcené k vytisténi na stolnich
tiskarnach maji vétsinou 150 dpi, zatimco profesionaln¢ tisténé obrazky maji
obvykle rozliseni 300 dpi nebo vyssi.

ZvySeni rozliSeni

Obrazky o vys$$im rozliSeni obsahuji mensi a hust¢ji rozmisténé pixely nez
obrazky o niz§im rozliSeni. Pfevzorkovani na vyssi rozliSeni zvysuje rozliSeni
obrazku ptidanim dal$ich pixelt na mérnou jednotku. Kvalita obrazku se muze
snizit, protoZe nové pixely jsou interpolovany na zaklad¢ barev sousednich pixeli;

a4

puvodni informace o hodnotach pixeltl se prosté jen rozsiti na vétsi plochu.
Ptevzorkovanim na vyssi rozliSeni nelze do obrazku doplnit detaily a jemné
barevné piechody, pokud v ném ptivodné nebyly. Pii zvySeni rozliSeni obrazku se
zvétsi velikost obrazku na obrazovce; ve vychozim nastaveni si obrazek pfi tisku

zachovava svoji ptivodni velikost.
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SniZeni rozliSeni

Ptevzorkovanim na niz$i rozliSeni se snizi rozliSeni obrazku, protoZe se odebere
urcity pocet pixelti na mérnou jednotku. Vysledna kvalita je lepsi nez pti
prevzorkovani na vyssi rozliSeni. Nejlepsich vysledki 1ze obvykle dosahnout,
pokud ptevzorkujete obrazek na nizsi rozliSeni poté, co jste provedli korekci barev
a tond, ale jesté pred doostienim. Dalsi informace o korigovani a dostfovani
obrazka najdete v ¢astech “Upravy barev a toni* na strané 287 a “Retusovani® na
stran¢ 305.

Rozliseni a velikost obrazku je mozno ménit soucasné. Uprostied
Jje ptivodni obrazek, prvni obrdzek byl prevzorkovan na nizsi
rozliSeni a treti obrazek na vyssi rozlisent.

Postup pri zméné rozliSeni obrazku
1 Klepnéte na ptikaz Obrazek » Pievzorkovat.

2 Zaskrtnéte kterékoli z nasledujicich policek:
* Stejné hodnoty — nastavi stejnou hodnotu v poli Vodorovné i v poli Svislé,
* Vyhlazeni — vyhladi hrany v obrazku,
* Zachovat piivodni velikost — pfi zmén¢ rozliSeni obrazku zachova velikost
jeho souboru na pevném disku.
3V casti RozliSeni zadejte hodnoty do nasledujicich poli:
* Vodorovné
* Svislé

Zmény formatu papiru

Zména formatu papiru umoziuje pozmenit rozmery tisknutelné plochy, ktera
obsahuje obrazek i okolni volny papir. Pfi zmén¢ formatu papiru zvétsite nebo
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zmens§ite okraj v barvé papiru, ne vSak rozméry piivodniho obrazku. Nicméné
pokud zmensite format papiru natolik, ze jeho vyska a §itka bude mensi nez
rozméry puvodniho obrazku, dojde k ofiznuti ptivodniho obrazku.

Miizete zmenit velikost papiru obklopujiciho piivodni obrazek.

Postup pri zméné formatu papiru
1 Klepnéte na piikaz Obrazek » Format papiru.
2 Ze seznamu vedlo pole Sifka vyberte pozadovanou mérnou jednotku.
3 Zavldejte hodnoty do nasledujicich poli:
* Sifka
* Vyska
Chcete-li zablokovat pomér stran papiru, klepnéte na volbu Zamknout (g},

%@ Poti‘ebujete dalsi informace?

Pokud potiebujete dalsi informace o zménach rozmeérti obrazku, rozliseni

a formatu papiru, klepnéte na piikaz G A A$<]t = } Témata napovédy,
poté klepnéte na kartu Obsah a poklepejte na téma ,,Zmény rozmeért
obrazku, rozliseni a formatu papiru®.

Informace o pouziti napovédy najdete v ¢asti “Pouziti napovédy* na
stran¢ 11.
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RetuSovani ——

Corel PHOTO-PAINT umoznuje retusovat obrazky a zlepsit tak jejich kvalitu
nebo upravit jejich obsah.

Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech

vylepSovani skenovanych obrazkii,
potlaceni ¢ervenych oci,

odstranéni prachu a Skrabanct,
klonovani oblasti obrazku,

zostrovani obrazkd,

vymazani oblasti obrazku,

rozmazavani, roztirani a prolinani barev.

VylepSovani skenovanych obrazki

Miizete odstranit ¢ary ze skenovanych obrazka nebo prokladanych videoobrazkd.
Tyto Cary lze vyplnit kopiemi sousednich fadki pixeld nebo barvami odvozenymi
od okolnich pixeld. Dale mtzete odstranit moaré nebo Sum. Moar¢ je interferencni
vzorek vytvoreny slozenim dvou polotonovych rastri o riznych frekvencich

v jednom obrazku. Sum je skvrnity efekt vznikajici napiiklad pii skenovani nebo
nahravani videa.
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Cary ze skenovanych obrazkii lze odstranit pomoci filtru Zrusit
proloZeni.

Postup p¥i vylepSovani skenovanych obrazki

Akce Postup

Odstranéni moaré Klepnéte na piikaz Efekty » Sum b
Odstranit moaré a zadejte pozadovana
nastaveni.

Odstranéni Sumu Klepnéte na piikaz Efekty » Sum »
Odstranit Sum a zadejte pozadovana
nastaveni.

Odstranéni ¢ar Klepnéte na ptikaz Obrazek P

Transformovat P Zrusit proloZeni.

Potlaceni ¢ervenych oci

Na fotografiich mtizete z oci fotografovanych osob odstranit efekt cervenych oci.
Efekt ¢ervenych oc¢i vznika odrazem blesku na o¢nim pozadi fotografované osoby.
Postup pri odstranéni ¢ervenych oci

1 Oteviete plovouci nabidku Opravy |2 «|a klepnéte na nastroj Odstranéni
¢ervenych o¢i .

2 Zadanim hodnoty do policka Velikost pfizpisobte velikost stétce velikosti
oka.

3 Klepnutim na oko odstranite ¢ervené body.
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Odstranéni prachu a Skrabanci

Corel PHOTO-PAINT nabizi nékolik rtiznych zptsob, jak zleps$it vzhled

obrazku, na kterém jsou ¢asteCky prachu a drobné skrabance. Mizete aplikovat
néktery filtr na cely obrazek, nebo — pokud jsou Skrabance jen v urcité oblasti —
muzete kolem Skrabanct vytvorit masku a aplikovat filtr na upravitelné oblasti.

Filtr odstrani kontrast mezi pixely, jejichz hodnoty kontrastu presahuji urcenou
mez. Nastavenim poloméru miiZzete urcit, na kolik okolnich pixelii se budou zmény
vztahovat. Zvolena nastaveni zavisi na velikosti skvrnky a oblasti, ktera ji
obklopuje. Je-li naptiklad bily skrabanec o §ifce 1 az 2 pixely umistén na tmavém
pozadi, mizete nastavit polomér 2 az 3 pixely a nastavit vyssi prahovou hodnotu
kontrastu nez v ptipadg, Ze je tento Skrabanec umistén na svétlém pozadi.

Také muzete odstranit nedokonalosti v obrazcich, jako jsou diry, Skrabance ¢i
zahyby, a to vytvofenim piechodi textur a barev. Podobné jako pfi pouziti filtru
zvolite rozsah pixeld nezbytny k vyretusovani obrazku v zavislosti na velikosti
korekce a okolni plochy.

Pokud je skrabanec nebo skvrna vétsi nebo pokud se nachazi v oblasti s riznymi
barvami a texturami, jako jsou napiiklad listy stromu, mizete lepSich vysledki
dosahnout klonovanim pottebnych oblasti obrazku. Informace o klonovani najdete
v ¢asti “Klonovani oblasti obrazku* na strané 310.

r wr

Postup pfri odstrafiovani ¢aste¢ek prachu a drobnych Skrabanci
z celého obrazku

1 Klepnéte na piikaz Obrazek P Korekce » Prach a Skrabance.

2 Posuiite nasledujici jezdce:

* Polomér — umoznuje nastavit rozsah pixelt pouZzitych k dosazeni
pozadovaného efektu. Nastavte polomér co nejmensi, chcete-li zachovat co
nejvice detaill obrazku.

* Prah — umoznuje nastavit miru odstranéni Sumu. Nastavte prahovou hodnotu
co nejvyssi, abyste zachovali veskeré detaily obrazku.
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Castecky prachu a drobné skrabance Ize z obrdzku odstranit
pomoct filtru Prach a Skrdabance.

Postup pri odstraniovani Skrabanci z ¢asti obrazku
1 Kolem skrabanci definujte upravitelnou oblast.
2 Klepnéte na ptikaz Obrazek » Korekce » Prach a Skrabance.

3 Posuiite nasledujici jezdce:

* Polomér — umoziuje nastavit rozsah pixeld pouzitych k dosazeni
pozadovaného efektu. Nastavte polomér co nejmensi, chcete-li zachovat co
nejvice detailti obrazku.

* Prah — umoznuje nastavit miru odstranéni Sumu. Nastavte prahovou hodnotu
co nejvyssi, abyste zachovali veskeré detaily obrazku.

Skrabance, které se nachdzeji jen v urcité oblasti obrazku, lze
odstranit tak, ze kolem nich pred pouzitim filtru Prach
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a Skrabance vytvorite masku. Pritomnost masky indikuje
prerusovand c¢dra nebo nacervenalé prekryti.

S K definovani upravitelné oblasti kolem $krabancti mtizete pouzit nastroj

Nastroj Maska - Stétec 5. Zvolte $tdtec, ktery je $irsi nez $krabanec,
abyste jim mohli pies Skrabanec snadno tahnout. Informace o nastroji
Nastroj Maska - Stétec najdete v &asti “Postup pii definovani upravitelné
oblasti pomoci nastroje Maska - Ru¢ni rezim* na strané 325.

Postup pfri odstrafiovani nedokonalosti obrazku prolinanim textur
a barev

1

N A W N

Oteviete plovouci nabidku Opravy |3 ¢|a klepnéte na nastroj Opravy
Stétcem 2.

Ve vybéru Tvar hrotu vyberte pozadovany hrot.
Zadéanim hodnoty do pole Velikost urcete velikost Stétce.
Intenzitu efektu nastavte zvolenim hodnoty v poli Sila.

Tukanim $tétcem v okné obrazku efekt aplikujte.

Nedokonalosti Ize z obrazku odstranit prolinanim textur a barev
pomoci nastroje Opravy Stétcem.

Dal8i moZnosti

Pouziti efektu zaroven na objekt i pozadi  Klepnéte na tlac¢itko Zapne nebo vypne

zdroj pro slouceni.
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DalSi moznosti

Zména velikosti $tétce Pfi tazeni v okné obrazku podrzte klavesu
Shift. Jakmile $tétec dosahne pozadované
velikosti, klavesu uvolnéte.

S Nastroj Opravy §tétcem Ize pouzit na obrazky v rezimu odstint Sedé, ve
dvoutonovém rezimu a v barevnych rezimech Lab, RGB a CMYK.

Klonovani oblasti obrazku

Pixely z jedné oblasti obrazku lze zkopirovat do jiné oblasti a tim zakryt poskozené
nebo nezadouci prvky obrazku. Aplikovanim naklonovanych pixell ptes oblast,
kterou chcete odstranit, miiZzete napiiklad opravit roztrzeni nebo odstranit urcitou
osobu z fotografie. Také mizete klonovat prvky obrazku, které se vam libi,

a aplikovat je na jinou oblast obrazku nebo na jiny obrazek. Pokud klonujete
objekt, nové naklonované oblasti se pfidaji k aktivnimu objektu. Také mtzete
vytvaret abstraktni obrazky na zaklad¢ pixelt navzorkovanych z pivodniho
obrazku.

Pti klonovani se v okné€ obrazku objevi dva Stétce: stétec zdrojového bodu a stétec
klonovani, ktery aplikuje pixely okopirované ze zdrojového bodu. Ve §tétci
zdrojového bodu se zobrazuje nitkovy kiiz, ktery jej odliSuje od stétce klonovani.
Stétec klonovani se pii tazeni mysi pres obrazek pohybuje v zavislosti na pohybu
Stétce zdrojového bodu.

Ndastrojem Nastroj Klonovat byl z fotografie Zeny odstranén
nahrdelnik.
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Postup pri klonovani oblasti obrazku nebo objektu

1 Oteviete plovouci nabidku Opravy |2 «|a klepnéte na nastroj Nastroj
Klonovat & .

2 Na panelu vlastnosti oteviete vybér Klon a klepnéte na piikaz Nastroj
Klonovat.

3 Ze seznamu Typ Stétce vyberte pozadovany Stétec.

4 Klepnutim v obrazku nastavte zdrojovy bod pro klon.
Chcete-li zdrojovy bod nastavit na jiné misto, klepnéte pravym tlacitkem mysi
na oblast, kterou chcete klonovat.

5 TaZenim stétce klonovani v okné obrazku aplikujte pixely ze zdrojového bodu.

Dalsi moznosti

Vytvoreni abstraktnich oblasti obrazkuna  Pted tazenim v okn¢ obrazku klepnéte na

zéklad€ pixelt navzorkovanych ze piikaz Klon.-impresionismus #ll nebo na

zdrojového bodu piikaz Klon.-pointilismus # v okné
vybéru Klon.

Vytvofeni nékolika klond objektu Klepnéte na tla¢itko Kumulativni [;# na

panelu Atributy tahu, ktery se zobrazi

v ukotvitelném panelu Nastaveni Stétce.
Tato volba je dostupna pouze pro nékteré
z nastroji Efekt a pro nastroj Nastroj
Klonovat. Pokud ukotvitelny panel
Nastaveni Stétce neni otevien, klepnéte
na piikaz Okno » Ukotvitelné panely »
Nastaveni Stétce.

Klonovéni objektu soucasné s pozadim Klepnéte na tlagitko Slouéit zdroj 44 na
panelu Atributy te¢kovani, ktery se
zobrazi v ukotvitelném panelu Nastaveni
Stétce. Tato moznost je k dispozici pouze
v ptipadé, ze tlacitko Kumulativni je
zablokovéano.

Zaostreni obrazu

Zaostfenim obrazkll mazete zvysit kontrast, zvyraznit hrany v obrazku nebo
omezit stinovani. Chcete-li obrazek nebo upravitelnou oblast obrazku zaostfit,
muzete pouzit filtry nebo tahy §tétce. Filtry lze také aplikovat za pouziti cocky.
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Dalsi informace o cockach najdete v ¢asti “Prace s cockami* na strané 319.
Zaostfovani se obvykle provadi po upravach barev a tonti obrazku a po jeho
pievzorkovani nebo zméné velikosti.

=

<6

Zaostrenim miizete zvyraznit detaily obrazku.

-

»7

Postup pfti zaostifeni obrazku za pomoci filtru

1
2

Klepnéte na piikaz Obrazek » Korekce P Vyladit zaosti‘eni.

Posunutim jezdce Procenta nastavte miru zaostfeni, ktera bude aplikovana pfti
kazdém klepnuti na tlacitko skici.

Klepnéte na libovolné z nésledujicich tlacitek skic:

* Doosti‘eni — umoziuje zvyraznit detaily hran a zaostfit rozostfené oblasti
obrazku bez ovlivnéni pozvolnych pfechoda.

* Adaptivni doosti‘eni — umoznuje zvyraznit detaily hran na zaklad¢ analyzy
hodnot sousednich pixelt. Tento filtr zachovava nejvice detaild obrazku,
avsak jeho ucinek je nejpatrnéjsi na obrazcich o vysokém rozliseni.

* Zaosti‘eni — umoznuje zvyraznit hrany v obrazku zaostienim rozostfenych
oblasti a zvySenim kontrastu mezi sousednimi pixely. Posunutim jezdce
Pozadi nastavte prahovou hodnotu efektu. Pfi niz§ich hodnotach se zvysi
pocet pixelll pozménénych efektem zaostieni.

* Smérové zaostireni — umoziuje zvyraznit hrany v obrazku bez vzniku
zrnitého efektu.
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DalSi moznosti

Odstranéni stinovani Klepnéte na piikaz Efekty P ZaostFit P
Horni propust. Filtr Horni propust
odstrani detaily a stinovani, ¢im obrazek
ziska prozateny vzhled diky zvyraznéni
svétlych tont a oblasti. Mize vSak také
ovlivnit barvy a tony obrazku.

S U vétsiny fotografii poskytuje nejlepsi vysledky filtr Doostieni.
Vétsina zaostrovacich filtri podporuje v§echny barevné rezimy
s vyjimkou 48-bitového rezimu RGB, 16-bitového rezimu odstinti Sed¢,
rezimu barev palety a ¢ernobilého rezimu. Filtr Zaosti‘eni podporuje
vSechny barevné rezimy s vyjimkou rezimu barev palety a Cernobilého
rezimu.

Kazdy ze zaostfovacich filtri mizete aktivovat jednotlivé klepnutim na
piikaz Efekty » Zaostrit a poté klepnutim na pozadovany filtr.

Timto postupem lze zaostfit upravitelnou oblast obrazku.

Postup p¥i zaostifovani vybranych oblasti pomoci tahtu Stétcem
1 Oteviete plovouci nabidku Stétec | p % 5 ¥ | a klepnéte na nastroj Efekt .

2 Na panelu vlastnosti oteviete vybér Nastroj Efekt a klepncte na nastroj
Zaostrit ».

Ze seznamu Typ Stétce vyberte pozadovany Stétec.
Ve vybéru Tvar hrotu vyberte pozadovany hrot.
Zadanim hodnoty do pole Velikost urcete velikost Stétce.

S U0 A W

Tahnéte pies oblast obrazku.

Mazani oblasti obrazku

Obrazky a objekty lze upravovat vymazavanim urcitych oblasti. Naptiklad
vymazanim ¢asti objektu miizete zménit jeho tvar nebo zobrazit vétsi ¢ast vrstvy
lezici pod nim. Také mizete vymazat urcité oblasti obrazku, aby se objevila barva
pozadi, nebo miizete vymazat ¢ast akce posledné aplikované na obrazek.
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Nastroje pouzivané k mazani maji mnoha nastaveni stejna jako Stétce, coz
znamena, ze ovladanim velikosti, tvaru a prihlednosti mtzete vytvaret jedine¢né
efekty. Muzete naptiklad aplikovat rastrovou vypli na cely obrazek, zvysit
hodnotu prithlednosti nastroje Guma nebo ¢aste¢nym vymazanim vyplné
(posledné provedené akce) vytvotit dojem nekolika obrazkt lezicich na sobé. Také
lze vymazavat oblasti obrazku na zaklad¢ jejich barvy. Barva popiedi se ve
vymazané oblasti nahradi barvou pozadi.

Nastrojem Nastroj Guma byl z Satii Zeny na fotografii odstranén
pasek.

Postup pFi vymazani ¢asti objektu

1 Vyberte objekt.

2 Klepnéte na nastroj Nastroj Guma ).

3 Zadejte pozadovana nastaveni na panelu vlastnosti.

4 Tahnéte pies oblast, kterou chcete vymazat.

Postup pfi mazani oblasti obrazku, aby se objevila barva pozadi
1 Klepnéte na nastroj Nastroj Guma [#].
2 Zadejte pozadovana nastaveni na panelu vlastnosti.

3 Tahnéte pres oblast obrazku, kterou chcete vymazat.

Postup pii mazani akce posledné aplikované na obrazek

1 Oteviete plovouci nabidku Stétec | § ## » ¥ | a klepnéte na nastroj Zpét tah
Stétce = .

2 Zadejte poZzadovana nastaveni na panelu vlastnosti.
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3 Tahnéte pres oblast, kterou chcete vymazat.

S Chcete-li posledni akci zcela vymazat, klepnéte na tlacitko Zpét z na
standardnim panelu nastroju. Dalsi informace o vraceni zpét najdete
v napoveéde v ¢asti ,,Vraceni, opakovani a zeslabovani akci‘.

Postup pri nahrazeni barvy popredi barvou pozadi

1 Oteviete plovouci nabidku Stétec | pwm o «|a klepnéte na nastroj Stétec
nahrazeni barvy .

Na panelu vlastnosti zvolte tvar §tétce v okné vybéru Tvar hrotu.

3 Zadanim hodnoty do pole Tolerance urcete toleranci barev na zaklad¢ jejich
podobnosti.

4 V oblasti fizeni barev v okné nastroji poklepejte na policko barvy Popiedi B,
a zvolte pozadovanou barvu.

5 Tahnéte mysi v okné obrazku.

Rozmazavani, roztirani a prolinani barev

Malbu v obrazku Ize rozmazavat, roztirat nebo prolinat. Pii rozmazani vznikne
podobny efekt jako pfi tazeni Stétcem pres plochu vlhké barvy. Roztirani ma stejny
ucinek, jako kdyz pies pastelovou kresbu prejedete prstem. Prolnutim se zmek¢i
prechod mezi barvami nebo tvrdé hrany v obrazku. Muzete rozmazat, rozetfit nebo
prolnout barvy v celém obrazku nebo v upravitelné oblasti, kterou definujete. Dalsi
informace o definovani upravitelnych oblasti najdete v Casti “Pouziti masek™ na
strané 323.

Ndastrojem Rozmazat byl na fotografii Zeny upraven ndhrdelnik.
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Postup pfi rozmazani, rozetieni nebo prolnuti barev v obrazku

1 Oteviete plovouci nabidku Stétec | p % 5 > | a klepnéte na nastroj Efekt .
2 Na panelu vlastnosti oteviete vybér Efekt a klepnéte na jeden z nasledujicich
nastrojii:

* Rozmazat

* Rozetiit #

* Vytvorit prechod &

Vyberte pozadovany Stétec v seznamu Typ Stétce na panelu vlastnosti.

Ve vybéru Tvar hrotu vyberte pozadovany hrot.

Zadanim hodnoty do pole Velikost hrotu urcete velikost §tétce.

A O A W

Tahnéte mysi v okné obrazku.

Dalsi moznosti

ZvySeni ucinku St€tce na celou oblast bez  Klepnéte na tlagitko Kumulativni 54 na

nutnosti opakované klepat do oblasti panelu Atributy tahu, ktery se zobrazi
v ukotvitelném panelu Nastaveni Stétce.
Tato volba je dostupna pouze pro nékteré
z nastroju Efekt a pro nastroj Nastroj
Klonovat. Pokud ukotvitelny panel
Nastaveni Stétce neni otevien, klepnéte
na piikaz Okno P Ukotvitelné panely »
Nastaveni §tétce.

Pouziti efektu zaroven na objekt i pozadi Klepnéte na tlagitko Slou¢it zdroj 4 na
panelu Atributy te¢kovani, ktery se
zobrazi v ukotvitelném panelu Nastaveni
Stétce. Tato moznost je k dispozici pouze
v ptipadé, Ze tlac¢itko Kumulativni je
zablokovéno.
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%@ Poti'ebujete dalsi informace?

Chcete-li zobrazit dalsi informace o zménach barevnych rezim, klepnéte na
piikaz Napovéda » Témata napovédy, poté klepnéte na kartu Obsah

a poklepejte na téma ,,RetuSovani®.

Informace o pouziti ndpoveédy najdete v ¢asti “Pouziti napoveédy* na

strané 11.
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Prace s coCkami ———

Coc&ky umoziiuji prohlédnout si specialni efekty, korekce nebo upravy ve zvlastni
vrstveé objektu, nezli zmény na obrazek aplikujete.

Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech

» vytvareni ¢ocek,

* Upravy ¢ocek,

* slucovani ¢ocek s pozadim obrazku.

Vytvareni ¢ocek

Cocky umoziuji zobrazit upravy a specialni efekty, které chcete na obrazek
aplikovat. Kdyz vytvortite Cocku, neaplikuji se zmény piimo na pixely obrazku,
nybrz jsou na obrazovce vidét skrz ocku. Cocka se vytvoii jako samostatny objekt
ve vrstvé nad pozadim obrazku, takze mizete Cocku a pozadi obrazku upravovat
nezavisle na sob¢.

Mizete vytvotit cocku, ktera pokryva cely obrazek, nebo muizete vytvorit cocku
z upravitelné oblasti masky. Pti vytvareni cocky musite zvolit typ Cocky na zakladé
zmeény, kterou cheete aplikovat. Typy ¢ocek vsak zavisi na barevném rezimu
obrazku. Nelze napiiklad aplikovat barevnou ¢ocku na obrazek ve stupnich Sedé,
protoze neobsahuje zadné barvy, které by bylo mozno pozménit. Chcete-li
korigovat nebo upravit barvy a tony obrazku, zvolte takovy typ Cocky, ktery
odpovida ptislusnym filtrim uprav a transformaci. Dalsi informace o pouzivani
filtri najdete v asti “Upravy barev a toni* na strané 287. Chcete-li pomoci
specialniho efektu zvysit kvalitu obrazku nebo jej podstatné transformovat, zvolte
potiebny filtr specialniho efektu. Dalsi informace o specialnich efektech najdete
v Casti “Pouzivani specialnich efektd* na strané 335.
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Obrazek muze je objekt vyriznuty z tmavsiho obrazku. Pomoci

¢ocky byl objekt zesvetlen bez trvalé zmény objektu nebo pozadi
obrazku.

Postup pri vytvoreni ¢o¢ky
1 Klepnéte na piikaz Objekt P Vytvorit P Nova ¢ocka.
2 Vyberte vhodnou ¢ocku ze seznamu Typ ¢ocky.
3 V poli Nazev ¢ocky zadejte pozadovany nazev.
4 Klepnéte na tlacitko OK.
Pokud se zobrazi dialogové okno, zadejte vlastnosti Cocky.

Postup pfri vytvoreni ¢oCky z upravitelné oblasti
Definujte upravitelnou oblast.

Klepnéte na piikaz Objekt P Vytvorit P Nova ¢ocka.
Zaskrtnéte policko Vytvorit ¢ocku z masky.

Vyberte vhodnou ¢ocku ze seznamu Typ €ocky.

V poli Nazev ¢oc¢ky zadejte poZadovany nazev.
Klepnéte na tlacitko OK.

V dialogovém okné zadejte vlastnosti ¢ocky.

N SN N AW N -

Upravy &olek

Po vytvoreni miiZzete cocku upravit. Mlzete k ni naptiklad ptidavat dalsi oblasti
nebo je od ni odebirat.
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Cocky lze vybirat a transformovat stejnym zptisobem jako objekty. Dalsi
informace o vybirani a transformovani objektd najdete v ¢astech “Prace s objekty*
na stran¢ 361 a “Modifikovani objektd* na strané 367. Také muZete zménit tvar
¢ocky za pouziti filtri specialnich efektti. Dalsi informace o specialnich efektech

najdete v Casti “Pouzivani specialnich efekti na strané 335.
Postup pri pridavani oblasti k ¢occe

1 Klepnéte na nastroj Vybér objektu I .

2 Vyberte ¢ocku.

3 Klepnéte na nekteré z nasledujicich tlacitek:
* ndstroj Malba § ,
* ndstroj Obdélnik o,
* nastroj Elipsa o,
* nastroj Mnohouhelnik &,
« nastroj Cara .
4 Na panelu vlastnosti zadejte atributy nastroje.
Ujistéte se, ze tlacitko Novy objekt i na rozsifeném panelu vlastnosti je
vypnuté.

5 Tahnéte mysi pies oblasti, které chcete k cocce pridat.

S Pti pfidavani oblasti k ¢occe ma hodnota stupné Sedé barvy popiedi nebo
barvy vyplné vliv na kryti Cocky. Bila pridava dalsi oblasti k cocce,
zatimco Cerna zpusobuje, ze oblasti cocky zprihledni. Dalsi informace
najdete v napovede v Casti ,,Prace s prihlednosti objektt‘.

Postup pti odebirani oblasti od ¢ocky

Klepnéte na nastroj Vybér objektu |1 .

Vyberte cocku.

Klepnéte na nastroj Nastroj Guma .

Na panelu vlastnosti zadejte atributy nastroje Nastroj Guma.

N K W N -

Tahnéte mysi pres oblasti, které cheete od ocky odebrat.

Postup pFi zménach tvaru €o¢ky za pouziti filtru specidlnich efekti
1 Klepnéte na nastroj Vybér objektu | .

2 Vyberte ¢ocku.

3 Klepnéte na moznost Efekty a poté na néktery specialni efekt.
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Zadejte nastaveni filtru specialniho efektu.

Slucovani ¢ocek s pozadim obrazku

Chcete-li aplikovat Gpravy a specidlni efekty cocky na pixely obrazku, je nutno
sloucit coCku s jeho pozadim. Slouceni Cocky s pozadim obrazku zmensi velikost
souboru a umoznuje uloZit obrazek v jiném nez nativnim formatu souboru. Po
slouceni ¢ocky s pozadim obréazku jiz nelze CoCku vybrat ani pozménit.

Postup pfi slouceni ¢ocky s pozadim obrazku

1
2
3

Klepnéte na nastroj Vybér objektu I .
Vyberte ¢ocku.

V ukotvitelném panelu Objekty zvolte pozadovany rezim slouceni ze seznamu
RezZim slouceni.

Pokud ukotvitelny panel Objekty neni otevien, klepnéte na piikaz Okno »
Ukotvitelné panely P Objekty.

Klepnéte na piikaz Objekt » Slouéit a poté klepnéte na jeden z nasledujicich

prikazt:

* Slou¢it objekty s pozadim — slouci vybranou ¢ocku s pozadim obrazku,

* Sloudit v§echny objekty s pozadim — slouc¢i vybranou ¢ocku a vSechny
ostatni objekty s pozadim obrazku,

%@ Potiebujete dalsi informace?

Chcete-li zobrazit dalsi informace o zménach barevnych rezim, klepnéte na
piikaz Napovéda P Témata napovédy, poté klepnéte na kartu Obsah

a poklepejte na téma ,,Prace s Cockami®.

Informace o pouziti ndpoveédy najdete v ¢asti “Pouziti napoveédy* na

strané 11.
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Pouziti masek e

V aplikaci Corel PHOTO-PAINT mizete pomoci masek urcit oblasti obrazku,
které chcete upravit, zatimco ostatni oblasti budou pied veskerymi zménami
chranény. Diky schopnosti kombinovat upravitelné oblasti a chranéné oblasti
umozinuji masky modifikovat obrazky s velkou mirou ptresnosti.

Tato Cast obsahuje informace o nasledujicich tématech

* rozpoznavani chranénych a upravitelnych oblasti,

* definovani upravitelnych oblasti,

* definovani upravitelnych oblasti za pomoci informaci o barvach,

¢ invertovani a odstranovani masek,

» vyfezavani obrazku.

Informace o maskéch prahlednosti najdete v napovéde v ¢asti ,,Pouziti masek
prihlednosti ke zméné prihlednosti objektu®.

Rozpoznavani chranénych a upravitelnych oblasti

Masky umoznuji pokrocilé upravy obrazkt. Masky funguji jako Sablony polozené
ptes obrazek: chranéné oblasti, na obrazek lezici pod nimi se malba ani efekty
neaplikuji, zatimco v upravitelnych oblastech se malba a efekty na obrazek
aplikuji. Kdyz definujete upravitelnou oblast obrazku, definujete zaroven
odpovidajici masku neboli chranénou oblast téhoz obrazku.

Prekryti masky

Standardné se zobrazuje prekryti masky pouze nad chranénymi oblastmi, coz
usnadiiuje rozeznani chranénych oblasti od upravitelnych. Piekryti masky je
priahledny list s cervenym odstinem. Pokud upravite prithlednost masky v urcitych
oblastech, zméni se odpovidajicim zptisobem i stupen Cerven¢ zobrazené
prekrytim masky v téchto oblastech.

Prekryti masky lze skryt.
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Obrysy masky

Hranice oddélujici upravitelnou oblast a ji odpovidajici oblast chranénou je
oznacena ¢arkovanym obrysem oznacovanym jako obrys masky. Obrysy masky
lze zobrazit pouze po skryti prekryti masky. Barvu obrysti masky mizete zménit,
aby byly obrysy proti barvam obrazku dobie viditelné.

Postup pri zobrazeni nebo skryti prekryti masky

» Klepnéte na piikaz Maska » Piekryti masky.
Znacka zaskrtnuti vedle prikazu nabidky oznacuje, Ze je prekryti masky
viditelné.

Postup pii zobrazeni nebo skryti obrysi masky

» Klepnéte na ptikaz Maska » Viditelné obrysy.

Znacka zaskrtnuti vedle ptikazu nabidky oznacuje, Ze jsou obrysy viditelné.

5 Obrysy masky se nezobrazi, pouzivate-li prekryti masky nebo upravujete-
li prihlednost masky.

Definovani upravitelnych oblasti

Existuje mnoho zpisobi, jak definovat upravitelnou oblast obrazku bez pouziti
barevné informace z obrazku.

Upravitelné oblasti definované za pouZiti textu, objektii nebo obsahu
schranky

Upravitelnou oblast Ize definovat pomoci objektd. Kdyz vytvofite upravitelnou
oblast, ktera ma tvar jednoho nebo vice objektli, musite z ni pred Gpravou objekty
pfesunout.

Upravitelnou oblast 1ze definovat pomoci textu. Upravitelna oblast vytvofena
béhem psani ma charakteristiku vami zadaného pisma a stylu. Upravitelnou oblast
lze také vytvoftit ze stavajiciho textu.

Upravitelnou oblast 1ze definovat pomoci obsahu schranky, a to tim, ze informace
ze schranky vlozite do obrazku jako upravitelnou oblast. Vytvotena oblast je
plovouci upravitelna oblast, kterou lze upravovat a pfesouvat beze zmén v bodech
podkladového obrazku.
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Upravitelné oblasti definované pomoci nastroje Maska - Ru¢ni rezim
Upravitelnou oblast 1ze definovat obtazenim oblasti obrazku, jako byste pouzivali
tuzku a papir, nebo klepnutim na rizné body obrazku, mezi n¢z se natdhnou
usecky.

Upravitelné oblasti podél okraja

Z okraju existujici upravitelné oblasti miizete vytvorit dalsi upravitelnou oblast,
ktera ramuje Casti obrazku urcitou barvou, texturou nebo specialnim efektem.

Nové obrysy masky se umisti po obou stranach existujicich obrys masky, ¢imz
definuji upravitelnou oblast ve tvaru okraje.

Upravitelné oblasti tvorené celym obrazkem

Jako upravitelnou oblast mizete definovat i cely obrazek. Tato funkce je velmi
uzite¢nd, chcete-li aplikovat specialni efekt, pti jehoZ pouziti je nutno maskovat
cely obrazek. Informace o specialnich efektech najdete v ¢asti “Pouzivani
specialnich efekti* na stran¢ 335.

Postup pri definovani upravitelné oblasti za pouZiti textu, objekti
nebo obsahu schranky

Akce Postup

Definovani oblasti za pouziti textu Klepnéte na nastroj Text & a na panelu
vlastnosti zadejte atributy textu. Klepnéte
na tlacitko Vytvorit textovou masku @
na roz$ifeném panelu vlastnosti a zadejte
text. Klepnutim kamkoli do okna néstrojt
zmeény provedete.

Definovani oblasti za pouziti objektl Vyberte jeden nebo vice objektl
a klepnéte na piikaz Maska P Vytvorit P
Masku z objektii.
Definovani oblasti za pouziti obsahu Klepnéte na piikaz Upravy » Vlozit b
schranky Vlozit jako novy vybér.

Postup pri definovani upravitelné oblasti pomoci nastroje Maska -

Rucéni rezim

1 Oteviete plovouci nabidku Maska || & < =2 & & s 3 | a klepnéte na nastroj
Maska - Ru¢éni rezim 3.

2 Klepnéte na tlacitko Normalni i§ na panelu vlastnosti.
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3 V okné obrazku klepnéte na mista, kde chcete zacit a ukoncit kazdou usecku.

4 Obrys dokoncete poklepanim.

Pl
I2S

Také mizete definovat upravitelnou oblast tazenim nastrojem Maska -
Ru¢éni rezim v okné obrazku a poklepanim v misté, kde chcete obrys
dokoncit.

Upravitelna oblast vytvorend nastrojem Maska - Ruéni reZim

Postup pri definovani upravitelné oblasti ve tvaru okraje

1 Otevrete plovouci nabidku Maska || i < =3 & & # 3 | a klepnéte na nastroj
masky.

Definujte upravitelnou oblast.

Klepnéte na piikaz Maska » Obrys masky » Okraj.

Zadejte hodnotu do pole SiFka.

N A W N

Zvolte pozadovany typ okraje ze seznamu OKraje.

Postup pri definovani celého obrazku jako upravitelné oblasti
» Klepnéte na ptikaz Maska » Vybrat vse.

S Pokud je zapnuté piekryti masky, obrysy masky se nezobrazuji.

Definovani upravitelnych oblasti za pomoci informaci o barvach

Upravitelné a chranéné oblasti masky lze definovat za pouZiti informaci o barvach
v obrazku. Pfi pouziti informaci o barvach musite urcit zékladni barvy a hodnotu
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barevné tolerance. Zakladni barva je barva, ktera slouzi k definovani chranénych
nebo upravitelnych oblasti. Hodnota barevné tolerance definuje procentualni miru
odchylky barev od zakladni barvy povolenou pro masku; vyssi hodnota tolerance
prida k chranénym nebo upravitelnym oblastem vice barev. Barevna tolerance je

zaloZena na podobnosti barev.

Upravitelné oblasti stejnych barev

Miizete definovat upravitelnou oblast jednotné barvy nebo upravitelnou oblast
obklopenou jednotnou barvou. Pokud je oblast obklopena jednotnymi barvami,
muzete vytvorit hruby obrys, ktery se smrsti podle tvaru oblasti, kterou chcete
upravit, nebo mizete upravitelnou oblast vytvofit na zakladé hranice mezi
jednotnymi barvami.

Upravitelné oblasti v celém obrazku

Za pouziti barevné masky 1ze definovat upravitelné oblasti v celém obrazku.
Barevna maska umoznuje zvolit zakladni barvy v celém obrazku namisto jen v
urcité oblasti.

Prah barvy umoznuje dale upfesnit rozsah barev, které maji byt zahrnuty do
upravitelné oblasti. Podle prahové hodnoty se vyhodnoti jas kazdé zakladni barvy
a uréi se, které pixely budou zahrnuty do upravitelné oblasti. Upravou prahové
hodnoty barvy Ize zm¢kcit nebo zostiit pixely na okrajich upravitelné oblasti.
Chcete-li upravit prahové hodnoty barevné masky, miizete za pomoci nahledu
obrazku ve stupnich Sedé zobrazit maskované oblasti cern¢ a upravitelné oblasti
bile.

Upravitelné oblasti v urcitém barevném kanalu

Upravitelnou oblast l1ze definovat v ur¢itém barevném kanalu. Kazdy barevny
obrazek ma né€kolik barevnych kanald, z nichz kazdy predstavuje jednu slozku
barevného modelu obrazku. Napiiklad obrazek v rezimu RGB je tvofen ¢ervenym
kanalem, zelenym kanalem a modrym kanalem. Pfi zobrazeni obrazku v jeho
jednotlivych barevnych kanalech se zobrazuje vzdy jen Cast jeho barevnych
informaci. Zobrazeni pouze urcitého barevného kanalu vam umoznuje piesnéji
definovat upravitelnou oblast.

Postup pri definovani upravitelné oblasti jednotné barvy

1 Oteviete plovouci nabidku Maska | & < =3 & & # 1 | a klepnéte na nastroj
Maska - Kouzelna hulka 3.

2 Klepnéte na tlacitko Normalni i na panelu vlastnosti.

3 Zadejte hodnotu do pole Tolerance.
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Klepnéte na nékterou barvu v obrazku.

S Chcete-li v obrazku upravit slozity tvar na jednobarevném pozadi, mtizete

definovat pozadi jako upravitelnou oblast jednotné barvy a poté
invertovanim masky pfevést dany tvar na upravitelnou oblast. Dalsi
informace o invertovani masek najdete v ¢asti “Invertovani a odstranovani
masek* na strané 330.

Barva prvniho pixelu, na ktery klepnete, urcuje zakladni barvu; do
upravitelné oblasti budou zahrnuty v§echny okolni pixely, jejichz barvy
spadaji do zadaného rozsahu barevné tolerance. Upravitelna oblast se bude
zvétSovat, dokud nenarazi na pixely, jejichZ barvy jsou mimo zadanou
barevnou toleranci.

Postup pri definovani upravitelné oblasti obklopené jednotnou barvou

1

Otevrete plovouci nabidku Maska || & < =3 & & # 5 | a zvolte jeden

z nasledujicich nastroji:

* Maska - Laso ©— umoziiuje zhruba stanovit oblast obrazku a potom
stahnout obrysy masky kolem uréené skaly barev v dané oblasti; pouziva
vychozi zakladni barvu,

* Maska - Magneticka & — umoznuje vytvorit obrysy masky podél hranice
mezi barvami v obrazku; vyuziva vice zakladnich barev.

Klepnéte na tlacitko Normalni i na panelu vlastnosti.

Zadejte pozadovanou hodnotu tolerance do pole Tolerance.

V okné obrazku klepnéte na barvu, kterda ma byt chranéna vici zménam,
a nacez klepanim v jednotlivych bodech vyznacte upravitelnou oblast.

Obrys dokoncete poklepanim.

i Muzete zvolit, zda ma byt zadkladni barva uréenou pouze barvou prvniho

pixelu, na ktery klepnete, nebo barvou kazdého pixelu, na ktery klepnete.
Rozsah barevné tolerance urcuje, které barvy budou chranény pred
zménami. Pokud je zékladni barva uréenou barvou prvniho pixelu, na
ktery klepnete, bude se chranéna oblast zvétSovat az do dosazeni zadané
barevné tolerance. KdyZ pouzijete nastroj Maska - Laso, dokonceny obrys
upravitelné oblasti se smrsti z pivodniho obrysu podle nepravidelného
tvaru vzniklého tim, Ze se z ptivodniho obrysu vylouci pixely, které
nespadaji do stanoveného rozsahu barevné tolerance. Kdyz pouzijete
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nastroj Maska - Magneticka, kazdy pixel, na ktery klepnete, bude ur¢ovat
zakladni barvu, takze se pti kazdém klepnuti bude chranéna oblast
roz$ifovat, dokud nebude dosazeno stanovené barevné tolerance. Barevna
tolerance se méfi ve vztahu k aktualni zakladni barvé a v urcité oblasti
kolem ukazatele.

Postup pri definovani upravitelnych oblasti v celém obrazku
1 Klepnéte na ptikaz Maska P Barevna maska.

2 Klepnéte na tlacitko Normalni rezim .

3 Z horni mistni nabidky zvolte Nabrané barvy.

4

Klepnéte na nastroj Kapatko .» a poté klepnéte na kazdou zakladni barvu
v okn¢ obrazku.

Klepnéte na tlacitko Nahled .

Ze seznamu vedle tlacitka Nahled vyberte jednu z nasledujicich voleb:

* Pirekryti — Chranéné oblasti jsou pokryty prithlednym listem ¢ervené barvy,
* Stupné Sedé — Chranéné oblasti se zobrazuji cerné a upravitelné oblasti bile,
« Cerny lesk — Chranéné oblasti jsou pokryty prithlednym listem &erné barvy,
* Bily lesk — Chranéné oblasti jsou pokryty prihlednym listem bilé barvy,

* Obrys — kolem upravitelné oblasti se zobrazi teCkovana ¢ara.

S W

7 Klepnéte na prikaz DalSi a vyberte jednu z nasledujicich voleb:
* Normalni — urcuje barevnou toleranci na zakladé podobnosti barev pixeld,
* Rezim HSB — urcuje barevnou toleranci na zakladé podobnosti urovni
odstinu, nasyceni a jasu pixelt.
8 V poli vedle kazdé zakladni barvy urcete procentualni miru povolené odchylky
barvy ostatnich pixell od dané zékladni barvy.

9 V casti Prah nastavte jezdec Prah a zvolte nékterou z nasledujicich moznosti:
» K ¢erné — Vsechny pixely, jejichz hodnota jasu je vyssi nez prahova
hodnota, se ptidaji ke chranéné oblasti.
* K bilé — Vsechny pixely, jejichz hodnota jasu je vyssi nez prahova hodnota,
se pridaji k upravitelné oblasti.

S Pokud se v dialogovém okn¢ Barevna maska objevi barvy z predchozi
relace, klepnéte na tlacitko Puvodni a teprve poté vytvoite novou
barevnou masku.

Styl zobrazeni Obrysi je nedostupny, kdyz je vypnuty ptikaz Viditelné
obrysy v nabidce Maska.
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Postup pfti definovani upravitelnych oblasti v urcitych barevnych
kanalech

1 V ukotvitelném panelu Kanaly klepnéte na ikonu oka = vedle barevného
kanalu.

Pokud ukotvitelny panel Kanaly neni otevien, vyberte ptikaz Okno »
Ukotvitelné panely » Kanaly.

2 Oteviete plovouci nabidku Maska |t @ <3 & & # 5 | a klepnéte na jeden
z nasledujicich nastroji:
* Maska - Laso s>,
* Maska - Kouzelna hiilka ;.

3 Definujte v obrazku pozadovanou oblast.

Invertovani a odstranovani masek

Masku miizete invertovat, takze z chranéné oblasti se stane upravitelna oblast a z
upravitelné oblasti se stane chranéna oblast. Invertovat masku, kdyz definujete
oblast obrazku, kterou chcete ochranit pred zménami, je snazsi nez definovat
oblast, kterou chcete upravit. Chcete-1i v obrazku upravit slozity tvar na
jednobarevném pozadi, je snazsi vybrat pozadi a poté masku invertovat.

Kdyz uz masku nepotfebujete, miizete ji z obrazku odstranit.

Postup pfri invertovani masky

» Klepnéte na ptikaz Maska » Invertovat.

Postup pri odstranéni masky
» Klepnéte na ptikaz Maska » Odebrat.

S Po odstranéni masky se upravitelné oblasti, které predtim pluly po vasem
obréazku, automaticky slouci s pozadim.

Vyftezavani obrazki
Funkce Vyiez umoznuje vyfezavat oblasti obrazku z okolniho pozadi. Pomoci této

funkce mtizete oddélit urcité oblasti obrazku a zachovat piesnou kresbu okraji
jako naprtiklad vlasy nebo rozodtfené hrany.

Chcete-li urcitou oblast obrazku vyiiznout, zvyraznite jeji okraje a potom za
pouziti vyplné definujete vnitiek této oblasti. Chcete-li posoudit vysledky, mtzete
si nahled vyfezu zobrazit pfi odstranéném pozadi, nebo proti Sedému, bilému nebo
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¢ernému pozadi. Také 1ze zobrazit nahled vytezu, s pivodnim obrazkem pod nim
a se zobrazenim zvyraznéni a vyplné. V ptipadé potieby mizete vytez retusovat
pfidanim nebo odebranim detailti podél jeho okraju.

Pokud udélate chybu, miizete Casti zvyraznéné a vyplnéné plochy vymazat

a vytvorit je znovu, mizete vzit zpét a zopakovat uréitou akci nebo se vratit

k ptivodnimu obrazku.

Standardné se vytez umis uje jako objekt v okné obrazku, pti¢emz se pivodni
obrazek odstrani. MiZete se také rozhodnout, Ze chcete zachovat vyfez i ptivodni
obrazek, nebo muzete z vyfezu vytvorit masku prithlednosti.

ord ®
Postup prace za pouZiti funkce Vyrez: (1) Zvyraznéte okraje
pozadované oblasti obrazku,; (2) Pridejte dovniti vypln,

(3) Zobrazte nahled vyrezu a v pripadé potieby jej doladte;
(4) Umisteéte vyiez do okna obrazku; (5 — nepovinné) Umistéte
vyrez na pozadi obrazku.

V okn¢ Vytez mlzete nastavit volby pro nékteré z nastroji. Napiiklad mizete
prizpisobit tlous ku zvyraznéni zménou velikosti hrotu nastroje Zvyraziovac.
Pokud ma oblast obrazku ostré okraje, mizete pouzit ten¢i ¢aru, a definovat tak
okraje pfesnéji. Mé-li naopak oblast rozostiené okraje, které se t€zko definuji,
pouzijte ¢aru silngjsi. Také miiZzete zménit barvu zvyraznéni a vyplné, aby byly
1épe vidét.
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Obrazek muizete také zvetsit a ziskat tak blizsi pohled na detaily, nebo jej zmensit
a zobrazit tak vétsi oblast obrazku. Posouvanim obrazku lze zobrazit i oblasti, které
byly mimo ptedchozi okno nahledu.

Postup pfri vyfFezavani oblasti obrazku

1 Klepnéte na ptikaz Obrazek P Vyrez.

2 Klepnéte na nastroj Zvyraziiovac 2.

3V okné nahledu nakreslete ¢aru podél okrajii oblasti obrazku, kterou chcete
vyftiznout.
Céra by méla lehce piesahovat do okolniho pozadi.

4 Klepnéte na nastroj Vnitini vypli [@) a dale klepnéte uvniti oblasti obrazku,
kterou chcete vyfiznout.

5 Klepnéte na tlacitko Nahled.

Chcete-li vyiez doladit, klepnéte na nastroj Pridat detaily %] nebo Odebrat

detaily (=] a tAhnéte jim pies okraj vyfezu.

6 V casti Vysledky vyfezu vyberte kteroukoli z nasledujicich voleb:

* Vyiez — tato moznost vytvofi z vyiezu objekt a zahodi ptivodni obrazek,

* Vyfez a puvodni obrazek — tato moznost vytvofi z vyfezu objekt a zachova
puvodni obrazek,

* Vyi‘ez jako maska priihlednosti — tato moznost vytvoii z vyfezu masku
prihlednosti a ptipoji ji k ptivodnimu obrazku. Maska pruhlednosti je maska,
ktera je piipojena k objektu a umoziuje zménit jeho prihlednost, aniz by
doslo k jeho trvalé zméné. Pokud jste vytvoftili vytfez z obrazku pozadi,
prevede se pozadi na objekt.

Dalsi moznosti

Vymazani zvyraznéni  Klepnéte na nastroj Nastroj Guma & a tahnéte pies
avyplné zvyraznéni a vypli, které chcete odstranit. Nastroj Nastroj
Guma je dostupny, dokud neklepnete na volbu Nahled.

ZruSeni nebo Klepnéte na tlacitko Zpét & nebo Znovu = .
opakovani akce

Navrat k ptivodnimu Klepnéte na tlac¢itko Obnovit.
obrazku
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Dalsi moznosti

Nastaveni voleb
nahledu

V ¢asti Nastaveni nahledu zaskrtnéte kterékoli
z nasledujicich policek:

*Zobrazit zvyraznéni — zobrazi zvyraznéni kolem vyfezu,

*Zobrazit vyplh — zobrazi vypli uvnitt vyfezu,

*Zobrazit puvodni obrazek — pod vyfezem zobrazi ptivodni
obrazek.

V seznamu Pozadi zvolte kteroukoli z nasledujicich
moznosti:

«ZAadné — zobrazi vytez na Eernobilé $achovnici. Pokud je
zaSkrtnuté poli¢ko Zobrazit ptivodni obrazek, jsou
odstranéné oblasti zobrazeny jako plochy zakryté
polopruhlednou ¢ernobilou Sachovnici.

*Stupné Sedé — zobrazi vyfez na Sedém pozadi. Pokud je
zaSkrtnuté poli¢ko Zobrazit piivodni obrazek, jsou
odstranéné oblasti zobrazeny jako Sedavé plochy.

«Cerny lesk — zobrazi vytez na ¢erném pozadi. Pokud je
zaSkrtnuté poli¢ko Zobrazit pivodni obrazek, jsou
odstranéné oblasti zobrazeny jako nacernalé plochy.

*Bily lesk — zobrazi vyfez na bilém pozadi. Pokud je
zaSkrtnuté poli¢ko Zobrazit ptivodni obrazek, jsou
odstranéné oblasti zobrazeny jako bélavé plochy.

w Funkce Vyftez podporuje obrazky v barevnych rezimech RGB, CMYK,
odstiny Sedé, barvy palety a Lab. Pfi umisténi do dialogového okna funkce
Vyftez se obrazky ve stupnich Sedé, v barvach palety a v rezimu Lab
automaticky pfevedou na obrazky v rezimu RGB nebo CMYK, ¢imz muiZe
dojit k mirnému posunu barev. Plivodni barvy obrazku se obnovi, jakmile
aplikujete nebo zrusite piikaz Vyrez.

Postup pri nastaveni voleb nastrojii v okné Vyrez

1 Klepnéte na piikaz Obrazek P Vyfrez.

2 Proved’te n¢ktery ukon z nasledujici tabulky.

Akce Postup
Nastaveni velikosti hrotu nastroje Velikost hrotu vyberte v seznamu
Zvyraziovad, Nastroj Guma, Pridat Velikost hrotu.

detaily a Odebrat detaily
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Akce Postup

Zména barvy zvyraznéni Barvu zvyraznéni vyberte v okné vybéru
Barva zvyraznéni.

Zmena barvy vyplné Barvu zvyraznéni vyberte v okné vybéru
Barva vyplné.

(2

&

{IN

vy

Velikost hrotu nastroje Zvyraziiova¢, Nastroj Guma, Piidat detaily

a Odebrat detaily miZete ménit interaktivné podrzenim klavesy Shift pii
tazeni danym nastrojem.

postup pri zobrazeni obrazku v okné Vyrez

1 Klepnéte na ptikaz Obrazek P Vyfrez.

2 Proved'te nektery ukon z nasledujici tabulky.

Akce Postup

Zvétseni a zmenSent Pouzijte nastroje Zvétsit [&] nebo Zmensit
a klepnéte do okna néhledu.

Zobrazeni obrazku ve skutecné Klepnéte na tlagitko 100 % [%).
velikosti

Pfizptisobeni obrazku do okna ndhledu Klepnéte na tlacitko Prizptsobit zobrazeni
.

Posun do jiné oblasti obrazku Pomoci nastroje Ruka  ptetahnéte obrazek
tak, aby byla vidét pozadovana oblast.

%@ Poti‘ebujete dalsi informace?

Chcete-li zobrazit dalsi informace o praci s maskami, klepnéte na ptikaz
Napovéda » Témata napovédy, poté klepnéte na kartu Obsah a poklepejte
na téma ,,Pouziti masek*.

Informace o pouziti napovédy najdete v ¢asti “Pouziti napovédy* na
strané 11.
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Pouzivani specialnich efekti S

Corel PHOTO-PAINT poskytuje filtry specialnich efektd, které vam umozni
pouzit v obrazcich Sirokou skalu transformaci. Napiiklad mizete transformovat
obrazky tak, aby simulovaly kresby, malby, lepty nebo abstraktni uméni.

Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech
* prace se specialnimi efekty,

* pouzivani pfednastavenych styld,

* pouzivani efekt barev a tont,

» sprava pridavnych moduld,

Prace se specialnimi efekty

Specialni efekty aplikace Corel PHOTO-PAINT vam umozni zménit vzhled
obrazku. Specialni efekt 1ze pouzit na cely obrazek, nebo mizete pouzit masku
nebo Cocku a transformovat pouze ¢ast obrazku.

Pouzivani specialnich efekti

Nasleduje prehled vSech kategorii dostupnych specialnich efektt, pricemz kazda
z nich obsahuje nékolik riznych efekti:

3D efekty *Transformace barev *Deformace
*Tahy Stétcem *Kontura *Sum
*Rozostieni *Netradi¢ni efekty *Textura
*Fotoaparat *Vlastni

Pouzivate-li specialni efekt, mtizete jeho nastaveni upravit a kontrolovat tak,
jakym zptisobem je obrazek efektem transformovan. Kdyz naptiklad pouzivate pro
zaramovani obrazku efekt vinétace, mizete zvétsit hodnotu odsazeni a zmensit
hodnotu prolnuti, tim zmensite velikost a kryti ramecku. U efektu vodoznaku
muzete zmenSit velikost §tétce a zobrazit tak vice podrobnosti obrazku, nebo
mizete velikost Stétce zvétsit a dosahnout abstraktniho efektu.
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Pouziti specidlnich efektli na ¢ast obrazku

Specidlni efekty 1ze pouzit pouze na ¢ast obrazku, a to definovanim upravitelné
oblasti. Informace o upravitelnych oblastech najdete v ¢asti “Pouziti masek* na
strané 323.

Pro aplikaci specidlnich efektl na ¢ast obrazku lze pouzit také cocku. Nasledujici
specialni efekty jsou také predvolenymi typy cocek:

*Kfizové rozostreni *Rozpraseni *Inverze
*Vyhlazeni *Pixelizace *Posterizace
*Zjemneéni Pridat Sum *Prah
*Psychedelie *Odstranéni Sumu *Solarizace
*Zaostfeni

Kdyz pouzivate ¢ocku, nejsou zmény zaneseny piimo do obrazku. Namisto toho
jsou na obrazovce vidét prostfednictvim cocky. Informace o ¢ockach najdete
v Casti “Prace s cockami® na stran¢ 319.

Zesilovani a zeslabovani specialnich efekti

Opakovanim specialniho efektu mtizete jeho vysledek zesilit. Také miZete efekt
zeslabit a tim sniZit jeho intenzitu, pficemz miZete definovat zpisob slouceni
efektu s obrazkem. Informace o zesilovani a zeslabovani pouzitych specialnich
efektii najdete v napoveéde v ¢asti ,, Vraceni, opakovani a zeslabovani akci®. Dalsi
informace o rezimech slou¢eni najdete v napoveéde v ¢asti ,, Vysvétleni rezimi
slouceni®.

Postup pfri pouziti specialniho efektu

1 Klepnéte na ptikaz Efekty, vyberte kategorii specialnich efekti a klepnete na
efekt.

2 Upravte nastaveni filtru specialniho efektu.

S Pokud obrazek obsahuje jeden nebo vice objekti, aplikuje se specialni
efekt pouze na pozadi nebo na vybrany objekt.

U

Pti zobrazeni nahledu specialniho efektu v okné obrazku muzete
podrzenim klavesy F2 skryt dialogové okno specialniho efektu.
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Nekteré specialni efekty mohou ovlivnit tvar objektu, na ktery jsou
aplikovany. Chcete-li v obrazku ponechat obrys ptivodniho tvaru objektu,
zapnéte tladitko Zamknout prihlednost objektu & v ukotvitelném
panelu Objekty. Plochy, které zistanou mezi obrysem ptivodniho tvaru
objektu a novym tvarem objektu, budou vyplnény Cernou barvou. Pokud
ukotvitelny panel Objekty neni otevien, klepnéte na piikaz Okno »
Ukotvitelné panely » Objekty.

Postup pri pouziti specialniho efektu na upravitelnou oblast

1 Definujte upravitelnou oblast.

2 Klepnéte na ptikaz Efekty, vyberte kategorii specidlnich efektl a klepnete na
efekt.

3 Upravte hodnoty v dialogovém okné.

Postup pri opakovani specialniho efektu
» Klepnéte na piikaz Efekty » Opakovat a poté klepnéte na jeden
z nasledujicich ptikazt:
* Opakovat [posledni efekt] — zopakuje naposledy pouzity efekt,
* [Posledni efekt] na vSechny viditelné — Znovu pouZije posledné aplikovany
efekt na vSechny viditelné prvky v obrazku,
* [Posledni efekt] na vS§echny vybrané — Znovu pouzije posledn¢ aplikovany
efekt na vSechny vybrané objekty v obrazku.

Pouzivani prednastavenych styli

Nekteré specialni efekty obsahuji pfednastavené styly. V zajmu pozadovaného
efektu mizete pouzivat rizné prednastavené styly a upravovat jejich nastaveni.
Kdyz jste s efektem spokojeni, mizete upravena nastaveni ulozit jako
prednastaveny styl a pouzit je na dalsi obrazky. KdyZ uz ptednastaveny styl
nepotiebujete, miZete jej odstranit.

Nasledujici specialni efekty obsahuji pfednastavené styly:

*  Vyvyseni

» Sklo

» Si'ova deformace

* Barevny odlesk

* Rémecek

* Zvifeni

* Svételné efekty

Corel PHOTO-PAINT: PouZivani specialnich efektii 337



* Alchymie

» Efekty zeSikmeni
* Bodovy filtr

* Mapa hrbolii

Postup pfri pouziti prednastaveného stylu

1 Klepnéte na prikaz Efekty, vyberte kategorii specialnich efektt a klepnéte na
efekt obsahujici prednastavené styly.

2 Prednastaveny styl vyberte v seznamu Styl nebo Piedvolby.

Postup pri vytvareni vlastniho prednastaveného stylu

1 Klepnéte na prikaz Efekty, vyberte kategorii specialnich efektt a klepnéte na
efekt obsahujici prednastavené styly.

Chcete-li zalozit vlastni pfednastaveny styl na stavajicim pfednastaveném
stylu, vyberte pfednastaveny styl ze seznamu Styl nebo Predvolby.

2 Upravte nastaveni specialniho efektu.
3 Klepnéte na tlacitko Pridat piedvolbu [,

4 V dialogovém okné zadejte nazev.

Postup pri odstranéni vlastniho prednastaveného stylu

1 Klepnéte na ptikaz Efekty, vyberte kategorii specialnich efektii a klepnéte na
efekt obsahujici prednastavené styly.

2 Ptednastaveny styl vyberte v seznamu Styl nebo Predvolby.
3 Klepnéte na tlacitko Odstranit pfedvolbu [=|.

5 Vychozi ani posledné pouzity prednastaveny styl nelze odstranit.

Pouzivani barev a tona

Transformovanim barev a tond obrazku mizete vytvorit specialni efekt. Muzete
naptiklad vytvofit obrazek, ktery vypada jako fotograficky negativ, nebo zplostit
vzhled obrazku.

Postup pri pouzivani efektii barev a tont

» Klepnéte na piikaz Obrazek » Transformovat a poté klepnéte na jeden
z nasledujicich efekti:
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* Inverze — umoziuje invertovat barvy v obrazku. Invertovanim ziska obrazek
vzhled fotografického negativu.

* Posterizace — umoznuje snizit poc¢et tonalnich hodnot v obrazku a odstranit
tak barevné pfechody a vytvofit vétsi plochy jednolité barvy,

* Prah — umoznuje zadat hodnotu jasu jako prahovou. Pixely, jejichz hodnota
jasu je vyssi nebo nizsi nez prahova hodnota, se zobrazi bile nebo cerné,
v zavislosti na pouzitém prahu.

Pokud se zobrazi dialogové okno, upravte nastaveni daného efektu.

Sprava pridavnych moduli

Ptidavné moduly poskytuji dalsi funkce a efekty pro upravy obrazkd v aplikaci
Corel PHOTO-PAINT. Filtry ptidavnych moduli se specialnimi efekty zpracuji
obrazové informace a pozmeéni obrazek podle prednastavenych specifikaci.

Pti spusténi Corel PHOTO-PAINT automaticky zjisti a nacte pfidavné moduly
umisténé ve slozce ptidavnych modulii. Do této slozky muzete pridat dalsi
pridavné moduly nebo moduly nainstalované na jinych mistech, avsak ptidavné
moduly jinych vyrobcti je nutno instalovat do slozky, pro kterou mate opravnéni ke
Cteni i zapisu.

Pfidavné moduly, které nepouzivate, miizete vypnout.

Postup pf¥i instalaci pridavného modulu z jiného umisténi

1 Klepnéte na piikaz Nastroje » MoZnosti.

2V seznamu kategorii Pracovni plocha klepnéte na moznost Pfidavné
moduly.

3 Klepnéte na tlacitko Pridat.

4 Vyberte slozku, v niz je ptidavny modul ulozen.

Postup p¥i vypnuti pridavného modulu
1 Klepnéte na prikaz Nastroje » MoZnosti.

2V seznamu kategorii Pracovni plocha klepnéte na moznost Pridavné
moduly.

3 Zruste zaskrtnuti poli¢ka vedle ptidavného modulu, ktery chcete vypnout.

S Pokud mate ptidavné moduly nainstalovany ve sloZce ptidavnych modult
aplikace Corel PHOTO-PAINT, musite pridavat jednotlivé moduly na
strance Pfidavné moduly a pfed vypnutim modulu zrusit zaskrtnuti
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prvniho policka v seznamu (slozka ptidavnych modult aplikace

Corel PHOTO-PAINT). Postup, jak na seznam piidavat jednotlivé
ptidavné moduly, najdete v Casti “Postup pfi instalaci ptidavného modulu
z jiného umisténi* na stran¢ 339.

O
N\

U

Ptidavny modul Ize také vypnout a odstranit ze seznamu piidavnych
modult tak, Ze jej klepnutim zvyraznite a poté klepnete na tlacitko
Odebrat.

(o@ Potiebujete dalsi informace?

Chcete-li zobrazit dalsi informace o aplikovani specialnich efekti, klepnéte
na piikaz Napovéda P Témata napovédy, poté klepnéte na kartu Obsah

a poklepejte na téma ,,Pouzivani specialnich efekti*.

Informace o pouziti ndpoveédy najdete v ¢asti “Pouziti napoveédy* na

strané 11.
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Malovani .

Aplikace Corel PHOTO-PAINT umoznuje vytvaiet nové nebo modifikovat jiz
existujici obrazky za pouziti Siroké Skaly nastrojl pro vytvareni tvard a nastroji
pro malbu.

Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech

e kresleni tvaru a Car,

* pouzivani tahd Stétcem,

¢ nanaSeni obrazku,

» opakovani tahu $tétcem,

* pouzivani pera citlivého na tlak,

Kresleni tvaru a ¢ar

Do obrazkli mizete pridavat rizné tvary jako naptiklad ¢tverce, obdélniky, kruhy,
elipsy a mnohothelniky. Standardné se tvary do obrazku ptidavaji jako nové
objekty. Tvary lze zvyraziiovat, vypliovat nebo vykreslovat jako samostatné,
upravitelné objekty. Dalsi informace o objektech najdete v ¢asti “Vytvareni
objekti* na stran¢ 361.

Do obrazku lze také ptidavat ary. Kdyz pfidavate do obrazku cary, mizete urcit
jejich sitku a priuhlednost a také zpisob spojovani jednotlivych segmenti Car.
Barva Cary je ur¢ena aktualni barvou popiedi.

Postup pri kresleni obdélniku nebo elipsy

1 Oteviete plovouci nabidku Tvar | o e & ¢ 4 | a klepnéte na jeden
z nasledujicich néstroja:
* Obdélnik o,
* Elipsa o.

2 Na panelu vlastnosti vyberte v seznamu Vypli nékterou z nésledujicich voleb:
* Jednotna vypli m,
* Pfechodova vypli (m,
* Rastrova vyplii &,
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* Texturova vypli @.
Chcete-li vypln upravit, klepnéte na tlacitko Upravit na panelu vlastnosti.

3 Tahnéte kurzorem v okn¢ kresby, dokud nebude mit obdélnik nebo elipsa
poZzadovanou velikost.

Dalsi moznosti

Vypnuti vyplné Klepnéte na tlacitko Vypnout na panelu
vlastnosti.
Aplikovani obrysu Zadanim hodnoty do pole Okraj na

panelu vlastnosti uréete pozadovanou
§itku okraje v pixelech.

Zaobleni rohti obdélniku Zadejte hodnotu do pole Polomér na
panelu vlastnosti.

Zména pruhlednosti Zadejte hodnotu do pole Priihlednost na
roz$ifeném panelu vlastnosti.

Postup pri kresleni mnohouhelniku

1 Oteviete plovouci nabidku Tvar | o e & ¢ 4 | a klepnéte na néstroj
Mnohouhelnik ¢.

2 Na panelu vlastnosti vyberte v seznamu Vyplii nékterou z nasledujicich voleb:
* Jednotna vyplih m,
* Pifechodova vypli m,
* Rastrova vyplii &,
* Texturova vypli .
Chcete-li vypln upravit, klepnéte na tlacitko Upravit na panelu vlastnosti.

3 Klepnéte postupné v mistech, kde chcete vytvotit kotvici body
mnohouhelniku, a posledni kotvici bod vytvoite poklepanim.

DalSi moznosti

Vypnuti vyplné Klepnéte na tlacitko Vypnout na panelu
vlastnosti.
Vytvoieni obrysu mnohothelniku Zadanim hodnoty do pole Okraj na

panelu vlastnosti uréete pozadovanou
Sitku okraje v pixelech.
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DalSi moznosti

Zména zpusobu spojeni segmentti obrysu  Vyberte poZadovany typ spoje ze seznamu

Vrcholy tvaru na rozsifeném panelu
vlastnosti.

Postup pf¥i kresleni ¢ary

1

2
3
4

5

Otevfete plovouci nabidku Tvar | o e o & 4 | a klepnéte na nastroj Cara ¢.
Zadejte hodnotu do pole SiFka na panelu vlastnosti.
Na panelu vlastnosti klepnéte na tlacitko Barva a zvolte pozadovanou barvu.

Na panelu vlastnosti oteviete vybér Spoj ¢ar a klepnéte na jednu

z nasledujicich moznosti:

* Tupy hrot — spoji segmenty; zadate-li vyssi hodnotu $ifky, objevi se mezi
spojenymi segmenty mezera,

* Vyplnény — vyplni mezery mezi spojenymi segmenty,

» Zaobleny — zaobli rohy spojenych segment,

» Ostry — vytvoti v mistech spoje segmenti $picaté rohy.

Tazenim kurzoru v okné obrazku nakreslete jeden ¢arovy segment.

DalSi moznosti

Nakresleni ¢ary tvorené nekolika Klepnéte na misto, kde chcete kazdy
segmenty segment zacit, a tam, kde jej chcete

ukoncit, a poklepanim caru ukoncete.

Zména pruhlednosti Zadejte hodnotu do poli¢ka Prihlednost

na rozsifeném panelu vlastnosti.
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Muizete urcit typ spoje car: Tupy hrot, Vyplnény, Zaobleny nebo
Ostry.

Pouzivani tahu Stétcem

Nastroje pro malbu umoziiuji napodobovat celou fadu riznych technik malby

a kresby. Miizete naptiklad aplikovat tahy Stétcem, které napodobuji vodové
barvy, pastely, fixy a pera. Tahy §tétcem se standardné ptidavaji do aktivniho
objektu nebo do pozadi. Tahy S§tétce se také mohou vykreslovat jako samostatné
objekty. Informace o objektech najdete v ¢asti “Vytvaieni objektii* na stran¢ 361.

Vzhled tahu $tétcem v obrazku zavisi na zvoleném nastroji a typu Stétce. Pii
malovani s pfedvolenym §tétcem jsou atributy hrotu nastroje uréeny predem.
Barva tahu $tétcem je urCena aktualni barvou popftedi, ktera je zobrazena v oblasti
tizeni barev. Barvu popfedi muzete zvolit také jejim navzorkovanim z obrazku.
Dalsi informace o vybirani barev najdete v ¢asti “Prace s barvami® na stran¢ 141.

Kromé malovani barvou mtizete také pouzivat vyplné, jejichz prostfednictvim lze
aplikovat obrazky a textury. Tah §tétce mtizete aplikovat také na osnovu. Dalsi
informace najdete v napoveédé v ¢asti ,,Aplikovani tahti §t€tcem na osnovy*.

Piednastaveny typ Stétce Malovani v obrazku
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Stiikaci pistole

Sprej

Stétec

B -"“/

Nastroj Stiikaci pistole se
pouziva ke stinovani.

Strtkanim barvy se obrazku
dodava textura.

Stétec Velbloudi srst vytvari
ozdobny efekt.

Postup pri malovani prednastavenym Stétcem
1 Oteviete plovouci nabidku Stétec | p .7 # = & |a klepnéte na néstroj Malba 5 .
2 Otevfete na panelu vlastnosti okno pro volbu nastreje Malba a klepnéte na

néktery nastroj pro malbu.

3 Vyberte pfedvoleny §tétec v seznamu Typ Stétce na panelu vlastnosti.

4 V oblasti fizeni barev v okné nastroju poklepejte na policko barvy Popiedi 5

a zvolte pozadovanou barvu.
5 Téhnéte mysi v okné obrazku.
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Chcete-li pohyby Stétce omezit na rovné vodorovné nebo svislé ¢ary, pii tazeni
stisknéte a podrzte klavesu Ctrl. Chcete-li zménit smér, stisknéte klavesu
Shift.

DalSi moznosti

Zmeéna tvaru Stétce Na panelu vlastnosti zvolte tvar Stétce
v okn¢ vybéru Tvar hrotu.

Zmena velikosti Stétce Zadejte hodnotu do pole Velikost na
panelu vlastnosti.

Zmeéna pruhlednosti Zadejte hodnotu do poli¢ka Prithlednost
na roz$ifeném panelu vlastnosti.

Postup pFi malovani barvou navzorkovanou z obrazku

1 Klepnéte na nastroj Kapatko » .

2 Klepnéte na nékterou barvu v okné obrazku.

3 Oteviete plovouci nabidku Stétec | p «## 7 ¥ | a klepnéte na nastroj Malba p .
4

Otevfete na panelu vlastnosti okno pro volbu nastroje Malba a klepnéte na
néktery nastroj pro malbu.

5 Vyberte ptedvoleny Stétec v seznamu Typ na panelu vlastnosti.

6 Tahnéte kurzorem v okné obrazku.

Postup pf¥i malovani za pouZiti vyplné
1 Oteviete plovouci nabidku Vyplii || & & a klepnéte na nastroj Vypli & .
2 Na panelu vlastnosti zvolte pozadovany typ vypln¢.

3 Oteviete plovouci nabidku Opravy |2 ¢| a klepnéte na nastroj Nastroj
Klonovat fs .

4 Na panelu vlastnosti oteviete vybér Nastroj Klonovat a klepnéte na nastroj
Klonovat z vyplné §%.

5 Tahnéte kurzorem v okné obrazku.

Nanaseni obrazki
Namisto Stétcem muizete malovat malymi plnobarevnymi rastry. Napiiklad snimky
krajiny mtzete vylepsit tim, Ze na nebe nanesete mraky nebo na zem listi.

Aplikace Corel PHOTO-PAINT obsahuje celou fadu obrazkt, které se pouzivaji
pii vytvareni seznami obrazkd k nanaSeni. Muizete nacist pfednastaveny seznam
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obrazki k nanaSeni, mizete upravit prednastaveny obrazek, nebo mtizete vytvofit
vlastni seznam obrazkl k nanaseni, do n¢hoz si ulozite dalsi obrazky. Zdrojové
obrazky muzete kdykoli upravit.

Y an N N :'*“' X \’t;r‘;:;at‘ki\..l

Muizete upravit fotografii nanesenim obrazku nebo miiZete za
pouZziti predvoleb vytvorit obrazek zcela od zacatku.

Postup pri nanaSeni obrazku

1 Oteviete plovouci nabidku Stétec | j «# 8 | a klepnéte na nastroj NanaSeni
obrazki #.

2 Vyberte seznam ptedvolenych obrazkii v seznamu Typ na panelu vlastnosti.
3 Zadejte hodnotu do pole Velikost na panelu vlastnosti.

Tahnéte kurzorem v okné obrazku.

DalSi moznosti

Zména pruhlednosti obrazkt k nanaseni Zadejte hodnotu do policka Priahlednost
na roz$ifeném panelu vlastnosti.

Urc¢eni poctu obrazkli nanasenych kazdym  Zadejte hodnotu do pole Pocet tecek na
klepnutim Stétce roz§ifeném panelu vlastnosti.

Urceni vzdalenosti mezi teckami na délku  Zadejte hodnotu do pole Mezery na
tahu §tétcem roz$ifeném panelu vlastnosti.

Urceni vzdalenosti mezi teckami na Sitku ~ Zadejte hodnotu do pole Rozptyl na
tahu Stétcem roz§ifeném panelu vlastnosti.
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DalSi moznosti

Zména miry zeslabovani barvy v tahu Zadejte hodnotu do pole Zeslabeni na
Stétcem roz$ifeném panelu vlastnosti. Zaporné

hodnoty znamenaji pozvolny nabéh tahu,
zatimco kladné hodnoty znamenaji tah do
ztracena.

Postup p¥i nacteni seznamu obrazki

1

5

Oteviete plovouci nabidku Stétec | 5 8 » % | a klepnéte na nastroj Nanaseni
obrazkii .

Klepnéte na tlacitko Nacist seznam obrazkii k nanaSeni ' na rozSifeném
panelu vlastnosti w .

Vyberte slozku, v niz je seznam obrazkl ulozen.
Klepnéte na nazev souboru.
Chcete-li si prohlédnout skicu seznamu obrazkd, zaskrtnéte policko Nahled.

Klepnéte na tlacitko Otevrit.

Postup pfri vytvoreni seznamu obrazki k nanaseni

1

Oteviete plovouci nabidku Stétec [ p v ms v |a klepnéte na nastroj Nanaseni
obrazku #.

Vyberte seznam piedvolenych obrazkii v seznamu Typ na panelu vlastnosti.

Klepnéte na tlacitko Vytvorit seznam nanaSeni # na rozsifeném panelu
vlastnosti.

V dialogovém okné¢ Vytvorit seznam nanaSeni urcete obsah seznamu obrazkli
k nanaseni.

Opakovani tahi Stétcem

Tah Stétcem mutizete ulozit a poté jej znovu pouZit na tentyz obrazek nebo na jiné
obrazky. Také muzete zopakovat tah stétcem podél okraje osnovy nebo masky.
Informace o aplikovani tahu §tétcem na osnovu najdete v ndpovede v ¢asti
,2Aplikovani tahd §tétcem na osnovy*.

Ulozeny tah Stétcem mulzZete upravovat a vytvaret tak nové efekty zménami
velikosti, po¢tu, thlu a barvy tahd Stétcem.
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Postup pfti uloZeni tahu Stétcem

1

6
7

Oteviete plovouci nabidku nastroje Stétec | b « 8 5 & | a klepnéte na néstroj
Malba p .

Na panelu vlastnosti oteviete vybér nastroje Stétec a klepnéte na néktery
Z nastroju.

Aplikujte tah Stétcem.

Klepnéte na ptikaz Upravy P Opakovat tah $tétce.

V dialogovém okn¢ Opakovat tah klepnéte na Sipku plovouci nabidky Tah
a poté klepnéte na tlacitko Pridat tah posledniho nastroje.

Vyberte slozku, do které chcete tah Stétcem ulozit.

Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.

Postup pri pouziti uloZeného tahu Stétcem

1

Oteviete plovouci nabidku néstroje Stétec | 5 « # % ¥ | a klepnéte na nastroj
Malba p .

Na panelu vlastnosti oteviete vybér nastroje Stétec a klepnéte na néktery
Z nastroju.
Klepnéte na piikaz Upravy » Opakovat tah §tétce.

Pokud jsou v nabidce dvé polozky s nazvem Opakovat tah Stétce, klepnéte na
druhy z nich.

Ze seznamu Tah vyberte pozadovany tah Stétcem.
Klepnutim v okn¢ obrazku tah §tétcem aplikujte.
Chcete-li aplikovat vice nez jeden tah §tétcem, pokracujte v klepani.

Postup pti upravé uloZeného tahu Stétcem

1

Oteviete plovouci nabidku néstroje Stétec | b « & » % | a klepnéte na nastroj
Malba § .

Na panelu vlastnosti oteviete vybér nastroje Stétec a klepnéte na néktery
Z nastroju.
Klepnéte na piikaz Upravy » Opakovat tah §tétce.

Pokud jsou v nabidce dvé€ polozky s nazvem Opakovat tah $tétce, klepnéte na
druhy z nich.

V dialogovém okné Opakovat tah zvolte uloZeny tah ze seznamu Tah.
V dialogovém okn¢ Opakovat tah pozménte libovolné atributy.
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6 Klepnutim v okné obrazku tah §tétcem aplikujte.

Pouzivani pera citlivého na tlak

Corel PHOTO-PAINT nabizi nastaveni pro ovladani tahi $tétcem aplikovanych za
pouziti pera citlivého na tlak, nazyvaného n€kdy téz stylus. Tlak pera na tablet
urcuje velikost, kryti a dalsi atributy tahu $tétcem.

Pii ulozeni vlastniho $tétce 1ze ulozit i atributy pera citlivého na tlak, takze je
mizete pozdé€ji znovu pouzit. Dalsi informace o vlastnich $tétcich najdete

v napoveéde v ¢asti ,, Vytvareni vlastnich $tétci*.

Postup pri konfigurovani tabletu

1 Klepnéte na piikaz Nastroje » MoZnosti.

2V seznamu kategorii Pracovni plocha klepnéte na moznost Obecné.
3 'V casti Pero tabletu klepnéte na tlacitko Konfigurace.

4 Aplikujte pét tahti za pouziti celé skaly tlaku.

5 Corel PHOTO-PAINT automaticky konfiguruje vétsinu per citlivych na
tlak. Pokud bylo vase pero citlivé na tlak nakonfigurovano automaticky,
bude tlacitko Konfigurace pera tabletu zobrazeno jako neptistupné (Sed¢).

Postup pri nastaveni atributii pera citlivého na tlak
1 Oteviete plovouci nabidku Stétec | p 2% s & |a klepnéte na nastroj Malba 5 .
2 Na panelu vlastnosti oteviete vybér nastroje Malba a klepnéte na néktery
Z nastroju.
3 V ukotvitelném panelu Nastaveni $tétce klepnéte na Sipku plovouci nabidky
na panelu Nastaveni pera.

Pokud ukotvitelny panel Nastaveni §tétce neni otevien, klepnéte na piikaz
Okno » Ukotvitelné panely » Nastaveni Stétce.

4 Zadejte hodnoty do libovolnych z téchto poli:

* Velikost — umoznuje urcit velikost nastroje. Pouzijte hodnotu v rozsahu od -
999 do 999.

* Kryti — umoznuje upravit prithlednost tahu stétcem. Kladné ani zaporné
hodnoty nemaji zadny vliv, pokud je prihlednost néstroje nastavena na 0
nebo na maximum. PouZijte hodnotu v rozsahu od -99 do 100.

* Mékky okraj — umoziuje urcit Sitku prithledného okraje podél tahu Stétcem.
PouZijte hodnotu v rozsahu od -99 do 100.
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* Odstin — umoziuje posunout odstin barvy pro malbu na kruhovém barevném
modelu na uréenou miru,

* Nasyceni — piedstavuje maximalni proménlivost nasyceni barvy pro malbu.
Pouzijte hodnotu v rozsahu od -100 do 100.

* Svétlost — pfedstavuje maximalni proménlivost svétlosti barvy pro malbu.
Pouzijte hodnotu v rozsahu od -100 do 100.

* Textura — umoznuje urcit viditelnou uroven textury pro aktualni nastroj pro
malovani. Pouzijte hodnotu v rozsahu od -100 do 100.

* PFesah — umoznuje uréit, jak rychle ve §tétci pti tahu dochazi barva. Pouzijte
hodnotu v rozsahu od -100 do 100.

* Podrzet barvu — funguje ve spojeni s hodnotou pfesahu a urc¢uje miru zbytkt
barvy, které zlistavaji v tahu Stétcem. PouZijte hodnotu v rozsahu od -100 do
100.

* ProtaZeni — predstavuje miru naklonéni a pooto¢eni pera. PouZijte hodnotu
v rozsahu od 0 do 999.

5 Tahnéte perem a ptritom ménte tlak na tablet, abyste odzkouseli nastavené
atributy.

%@ Potiebujete dalsi informace?

Chcete-li zobrazit dalsi informace o nastrojich pro vytvéreni tvara

a nastrojich pro malbu v aplikaci Corel PHOTO-PAINT, klepnéte na piikaz
Napovéda P Témata napovédy, poté klepnéte na kartu Obsah a poklepejte
na téma ,,Malovani®.

Informace o pouziti napovédy najdete v Casti “Pouziti napoveédy* na

strané 11.
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Pouzivani vyplni S

V aplikaci Corel PHOTO-PAINT lze vypliovat objekty, upravitelné oblasti a celé
obrazky barvami, vzory a texturami. MliZete vybirat ze Siroké Skaly vyplni a také
si muzete vytvaret vlastni vyplné.

Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech

* pouzivani jednotnych vyplni,

* pouzivani ptechodovych vyplni,

* pouzivani rastrovych vyplni,

* pouzivani texturovych vyplni,

* pouzivani ptechodovych vyplni,

Pouzivani jednotnych vyplni

Jednotné vyplné jsou nejjednodussim typem vyplné. Jsou to plné barvy, které

miZete pouzit na plochy v obrazku.

Postup pFi pouZiti jednotné vyplné

1 Oteviete plovouci nabidku Vypli || & & a klepnéte na nastroj Vypli & .
Chcete-li vyplnit objekt, musite jej nejprve vybrat pomoci nastroje Vybér
objektu & a teprve poté na n¢j mizete aplikovat vypli.

2 Klepnéte na tlacitko Jednotna vyplih @ na panelu vlastnosti.

3 Klepnéte na tlacitko Upravit na panelu vlastnosti.

N

V dialogovém okné¢ Jednotna vypli zvolte pozadovany barevny model ze
seznamu Model.

)]

V oblasti pro vybér barev klepnéte na pozadovanou barvu.
Klepnéte na tlacitko OK.

7 Klepnéte na misto, kde chcete pouzit vypln.

(2

&

=)}

{IN

vy

Chcete-li aplikovat vypln na textovy objekt, miZete nejdiive vykreslit text
jako upravitelnou oblast, a to tim, ze textovy objekt vyberete nastrojem
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Text & a klepnete na tlacitko Vytvorit textovou masku 4 na rozsifeném
panelu vlastnosti. Vysledkem je upravitelna oblast ve tvaru textu, v niz lze
pouZit vyplné.

Pouzivani prechodovych vyplni

Prechodové vyplné postupné prechazeji z jedné barvy do druhé podél linearni,
kruhové, konické, ctvercové nebo obdélnikové osnovy. Pomoci prechodovych
vyplni lze vytvofit iluzi prostorové hloubky. MiiZete zvolit prednastavenou vypla,
nebo si mizete vytvorit vlastni dvoubarevnou nebo vicebarevnou vypl.

110
09

Postup p¥i pouziti prednastavené prechodové vyplné

s
a

Linedrni, kruhové, konické a obdélnikové prechodové vyplné

1 Oteviete plovouci nabidku Vypli || & & a klepnéte na nastroj Vypli & .

Chcete-li vyplnit objekt, musite jej nejprve vybrat pomoci néstroje Vybér
objektu Iy .
Klepnéte na tlacitko PFechodova vyplih @ na panelu vlastnosti.

3 Klepnéte na tlacitko Upravit na panelu vlastnosti.

4 V dialogovém okné Piechodova vyplii vyberte ptedvolenou prechodovou
vypln ze seznamu Piedvolby.

5 Klepnéte na tlacitko OK.
6 Klepnéte na misto, kde cheete pouzit vypln.

Postup pri vytvoreni dvoubarevné prechodové vyplné
1 Oteviete plovouci nabidku Vypli | & & a klepnéte na nastroj Vypli & .
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2 Klepnéte na tlacitko Pfechodova vyplii @ na panelu vlastnosti.
3 Klepnéte na tlacitko Upravit na panelu vlastnosti.

4 V dialogovém okné Pirechodova vypli vyberte pfechodovou vypli ze
seznamu Piedvolby.

5 Zvolte pozadovany typ pfechodové vyplné ze seznamu Typ.
6 Zapnéte volbu Dvoubarevny v Casti Barevny piechod.

7 Oteviete nasledujici okna pro vybér a klepnéte na pozadovanou barvu:
* Od — urcuje pocatecni barvu prechodu,
* Do — urc¢uje koncovou barvu prechodu.
8 Jezdcem Stied nastavte stied mezi dvéma barvami.
9 Klepnéte na neékterou z nasledujicich voleb:
* PFima draha [/ — prolne barvy podél rovné ¢ary od poc¢atecni barvy pres
dal$i barvy napfti¢ barevnym kruhem az po koncovou barvu,
* Draha proti sméru hodinovych rucicek [3] — prolne barvy podél zakiivené
drahy probihajici proti sméru hodinovych rucic¢ek po barevném kruhu,
* Draha ve sméru hodinovych rucicek [ig] — prolne barvy podél zakiivené
drahy probihajici ve sméru hodinovych rucicek po barevném kruhu.

Postup pri vytvoreni vlastni prechodové vyplné
1 Oteviete plovouci nabidku Vypli || & & a klepnéte na nastroj Vypli & .
Klepnéte na tlacitko PFrechodova vyplii @ na panelu vlastnosti.

2
3 Klepnéte na tlacitko Upravit na panelu vlastnosti.
4

V dialogovém okné Piechodova vypli vyberte piechodovou vypli ze
seznamu Piedvolby.

Zvolte pozadovany typ pfechodové vypln¢ ze seznamu Typ.

S W

Zapnéte volbu Vlastni v Casti Barevny pi‘echod.

7 Poklepanim na plochu nad barevnym pruhem pfidejte barevnou znacku
a poté klepnéte na pozadovanou barvu v barevné paleté.

Chcete-li zménit umisténi barevné znacky, pretahnéte ji do nové polohy.

Pouzivani rastrovych vyplni

Rastrové vypln¢ jsou bitmapy neboli rastry, které 1ze pouzit k vyplnéni objektu
nebo obrazku. Urcitou oblast muzete vyplnit jedinym rastrem. Mizete v$ak také
vytvorit dlazdice neboli opakované pouzit mensi rastr na vétsi plochu, na které tak
vznikne souvisly vzor.
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Na obrazky miiZete aplikovat pfednastaveni rastrové vyplnég, nebo si mtizete
vytvofit vlastni rastrové vyplné z ulozenych obrazkt nebo upravitelnych oblasti.
Dalsi informace o definovani upravitelnych oblasti najdete v ¢asti “Definovani
upravitelnych oblasti* na stran¢ 324.

Pro vyplné se nejlépe hodi jednodussi rastry, protoze slozité rastry maji vysoké
naroky na pamé’ a zpomaluji zobrazovani. Slozitost rastru je dana jeho velikosti,
rozliSenim a bitovou hloubkou.

Pomoci rastrovych vyplné lze vytvaret zajimavad pozadi a textury.

Postup pFi pouziti rastrové vyplné
1 Oteviete plovouci nabidku Vypli | & & a klepnéte na nastroj Vypli & .

Chcete-li vyplnit objekt, musite jej nejprve vybrat pomoci néstroje Vybér
objektu i .

2 Klepnéte na tlacitko Rastrova vypli | na panelu vlastnosti.

3 Klepnéte na tlacitko Upravit na panelu vlastnosti.

4 V dialogovém okné Rastrova vypli oteviete vybér Rastrova vypli
a klepnéte na vypln.

5 Zadejte pozadované atributy.
Klepnéte na tla¢itko OK.

Klepnéte na misto, kde chcete pouzit vypln.

S Rezimy slouceni urcuji zpiisob, jakym barva popiedi nebo vyplné ptechazi
do zékladni barvy obrazku. Pro specifické ucely lze nastavit jiny nez
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vychozi rezim slouceni (Normalni). Dal$i informace o rezimech slouceni
najdete v napovede v asti ,, Vysvétleni rezimt slouceni®.
Postup pti dlazdicovém pouziti rastrové vyplné
1 Oteviete plovouci nabidku Vypli | & & a klepnéte na nastroj Vypli & .
2 Klepnéte na tlacitko Rastrova vyplii @ na panelu vlastnosti.
3 Klepnéte na tlacitko Upravit na panelu vlastnosti.
4 V dialogovém okné Rastrova vypli oteviete vybér Rastrova vyplii
a klepnéte na vypli.
5 'V casti Velikost zruste zaskrtnuti policek PouZit piivodni velikost
a Prizptisobit méritko rastru.

6 Zadanim hodnot do poli Si¥ka a Vy$ka uréete pozadovanou velikost
rastrovych dlazdic.

i Chcete-li obrazek vyplnit jedinym velkym rastrem, zaskrtnéte policko

s

Piizpisobit méritko rastru v ¢asti Velikost.

Postup pFi vytvoreni rastrové vyplné z upravitelné oblasti
1 Definujte upravitelnou oblast.
2 Klepnéte na piikaz Upravy » Vytvofit vyplii z vybéru.
3 Vyberte slozku, do které chcete soubor ulozit.
4 Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.
Vytvorend rastrova vypli se ptida do okna pro vybér Rastrova vypli.
Postup prFi importovani rastrové vyplné
1 Oteviete plovouci nabidku Vypli || & & a klepnéte na nastroj Vypli & .
Klepnéte na tlacitko Rastrova vyplii @& na panelu vlastnosti.
Klepnéte na tlacitko Upravit na panelu vlastnosti.
V dialogovém okné Rastrova vypli klepnéte na tlacitko Nacist.

n A W N

V dialogovém okné¢ Naéist rastrovou vyplii zvolte slozku, disk nebo CD, na
némz je soubor ulozen.

6 Poklepejte na jméno slozky.

5 Skici importovanych rastrovych obrazkt se pfidaji do okna pro vybér
Rastrova vyplii.
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Pouzivani texturovych vyplni

Texturové vypln¢ jsou trojrozmérné vzory. Muzete pouzivat prednastavené
texturové vyplné, naptiklad vodu nebo rizné mineraly a mraky, nebo si mizete
upravou prednastavené vyplné vytvorit vlastni texturovou vypli. Jako texturové
vyplné€ nelze pouzit importované soubory.

Pfi upravovani texturové vyplné miiZzete ménit jeji parametry, napiiklad mékkost,
hustotu, jas a barvy. Kazda textura ma jiné parametry.

Upravou atributii texturové vyplné miizete zménit jeji vzhled.

Postup p¥i pouziti texturové vyplné

1 Oteviete plovouci nabidku Vypli | & & a klepnéte na nastroj Vypli & .
Chcete-li vyplnit objekt, musite jej nejprve vybrat pomoci nastroje Vybér
objektu I .

2 Klepnéte na tlacitko Texturova vyplii @ na panelu vlastnosti.

3 Klepnéte na tlacitko Upravit na panelu vlastnosti.

4 V dialogovém okné Texturova vyplii zvolte pozadovanou knihovnu textur ze
seznamu Knihovna textur.

5 Ze seznamu Textura vyberte poZzadovanou texturu.
Klepnéte na tlacitko OK.

Klepnéte na misto, kde chcete pouzit vypln.

5 Metitko texturovych vyplni se prizptisobuje obrazku nebo oblasti obrazku,
na kterou je aplikujete.
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Texturové vyplné nelze pouzivat jako dlazdice.

Chcete-li aplikovat vypli na textovy objekt, mizete nejdiive vykreslit text
jako upravitelnou oblast, a to tim, ze textovy objekt vyberete nastrojem
Text A a klepnete na tlacitko Vytvorit textovou masku 4, na roz§ifeném
panelu vlastnosti. Vysledkem je upravitelnd oblast ve tvaru textu, v niz lze
pouzit vyplné.

Pouzivani prechodovych vyplni

Ptechodové vyplné umoziuji vytvaret postupné prolnuti barev v urcité oblasti.
Jsou podobné jako piechodové vyplng, ale 1ze je upravovat pfimo v okné obrazku.
Prechodové vyplné mohou byt stejnomérné, linearni, eliptické, kruhové,
obdélnikové, ctvercové nebo konické. Také mohou byt tvofeny rastry nebo
texturovymi vzory.

Pti pouziti pfechodové vypln¢ na obrazek se v okné obrazku objevi Sipka
prechodu, ktera oznacuje prechod z jedné barvy do jiné. Kazda barva v piechodové
vyplni je pfedstavovan jednim ¢tvercovym uzlem na Sipce prechodu. Miizete menit
a pridavat barvy nebo upravovat prihlednost jednotlivych barev. Také miizete
upravit velikost pfechodové vyplné.

Prechodové vyplné Ize pouzit ke zdokonaleni obrazku.
Prechodové vyplne miizete upravovat v okné obrazku.

Postup p¥i pouziti prechodové vyplné
1 Oteviete plovouci nabidku Vypli | & & a klepnéte na nastroj Interaktivni
vypli 2.
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Chcete-li vyplnit objekt, musite jej nejprve vybrat pomoci néstroje Vybér
objektu i .

2 Vyberte pozadovany typ prechodu ze seznamu Typ vyplIné na panelu
vlastnosti.

3 Zvolte moznost Vlastni ze seznamu Styl interaktivni vyplné na panelu
vlastnosti.

4 TaZenim v okn& obrazu vytvoite nastavte Sipku prechodu.

5 Z palety barev pretahnéte policko pozadované barvy na barevny uzel na Sipce
piechodu. Zobrazeni ¢erné Sipky znaci, Ze je barevné policko ve spravné
poloze.

Neni-li paleta barev zobrazena, klepnéte na piikaz Okno » Palety barev
a zvolte pozadovanou paletu barev.

%@ Potiebujete dalsi informace?

Chcete-li zobrazit dalsi informace o aplikovani vyplni na obrazky, klepnéte
na ptikaz Napovéda » Témata napovédy, poté klepnéte na kartu Obsah

a poklepejte na téma ,,Pouzivani vyplni“.

Informace o pouziti ndpoveédy najdete v Casti “Pouziti napovedy* na

strané 11.

360 CorelDRAW Graphics Suite X3 - UZivatelska prirucka



Prace s objekty

Moznosti upravovani obrazki lze rozs§itit pouzivanim objektil, coZ jsou
samostatné prvky obrazkl plovouci nad pozadim. Objekty jsou prihledné vrstvy
naskladané na sob¢. Pozadi tvoii spodni vrstvu, a kdyz vytvarite nové objekty,
pridavaji se na sloupec jiz existujicich vrstev. Naptiklad pti otevieni fotografie se
z ni stane pozadi. Na tuto fotografii poté muzete pridavat tvary, tahy Stétcem,
obrazky nanasené sprejem a dalsi objekty.

| )

o -

Objekty jsou jako vrstvy, které lze naskladat na sebe. Tento
obrazek je tvoren pozadim a dvéma fotografickymi objekty.

Tato Cast obsahuje informace o nasledujicich tématech
* vytvareni objekti,
* seskupovani a slu¢ovani objektti.

Vytvareni objekti

V aplikaci Corel PHOTO-PAINT muzete vytvaret objekty z:
» tahd Stétcem,

e tvarg,

* pozadi,
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» upravitelnych oblasti.

Objekty muzete vytvaret bud zcela od zacatku aplikovanim tahti §tétcem nebo
vytvafenim tvart, nebo muzete tahy Stétcem a tvary ptidat do jiz existujiciho
objektu. Informace o pouzivani tahti §té€tcem a vytvareni tvarl najdete v ¢asti
“Malovani® na strané 341.

Objekt 1ze vytvorit také za pouziti celého pozadi obrazku. Pozadi nelze upravovat
ani pfesouvat v poradi vrstev na sob¢, pokud jej nepievedete na objekt.

Jinym zpiisobem, jak 1ze vytvofit objekt, je definovat upravitelnou oblast na pozadi
obrazku nebo na jiném objektu. Pii vytvofeni objektu z upravitelné oblasti mlizete
do této oblasti zahrnout pouze viditelné prvky. Pokud je objekt zakryt jinymi
objekty a neni vidét, nebude v upravitelné oblasti obsazen. Informace o definovani
upravitelnych oblasti najdete v ¢asti “Pouziti masek® na strané 323.

et ¥

Objekt Ize vytvorit také za pouZiti casti pozadi obrazku. Na tomto
obrazku je definovana upravitelna oblast a poté je okopirovin
a premisten vyber.

Vsechny objekty v obrazku maji totéz rozliSeni a rezim barev. Pfidavanim objektt
do obrazku se zvétSuje velikost souboru a naroky na pame’. Chcete-li soubor
zmen§it, mizete sloucit jeho vrstvy slou¢enim jednotlivych objektti dohromady.
Dalsi informace o slu¢ovani objektti najdete v ¢asti “Seskupovani a slucovani
objektd” na strané 364.

Aby pii ulozeni obrazku zlstaly objekty zachovany, musite obrazek ulozit

v nativnim formatu souboru aplikace Corel PHOTO-PAINT (CPT). Dalsi
informace o ukladani obrazkl najdete v ¢asti “Ukladani a zavirani obrazkt“ na
strané 387.
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Postup p¥i vytvoFeni objektu nastrojem Stétec

1 Klepnéte na ptikaz Objekt » Vytvorit » Novy objekt.

2 Oteviete plovouci nabidku Stétec | p «# 5 » | a klepnéte na néstroj Malba 5 .
3 Na panelu vlastnosti nastavte atributy.

4 Tazenim v okné obrazu vytvofte tah §tétcem.

S Pokud je zapnuty ptikaz Viditelné obrysy v nabidce Objekt, je kolem
nového objektu prerusovany obrys nazyvany ohraniceni.

Standardné se vSechny tahy Stétcem a nanaSené obrazky pridavaji
k aktivnimu objektu.

O
N\

U

Objekt lze také vytvofit klepnutim na tlacitko Novy objekt

v ukotvitelném panelu Objekty. Pokud ukotvitelny panel Objekty neni

otevien, klepnéte na piikaz Okno » Ukotvitelné panely » Objekty.

Postup p¥i vytvoreni objektu nastrojem pro kresleni tvari

1 Oteviete plovouci nabidku Tvar | o o & ¢ 4 | a klepnéte na néktery nastroj pro
vytvareni tvart.

2 Na panelu vlastnosti nastavte atributy.

3 Tazenim v okné obrazu vytvofte tvar.

i Pokud je zapnuty ptikaz Viditelné obrysy v nabidce Objekt, je kolem
nového objektu prerusovany obrys nazyvany ohraniceni.

Chcete-li namisto vytvoreni nového objektu pridat tvar k aktivnimu
objektu, vypnéte tlacitko Novy objekt [g na rozsifeném panelu vlastnosti
.

Postup pri vytvoreni objektu za pouZziti celého pozadi obrazku
» Klepnéte na piikaz Objekt P Vytvorit » Z pozadi.

Postup pri vytvoreni objektu za pouziti upravitelné oblasti
1 V ukotvitelném panelu Objekty klepnéte na skicu pozadi nebo objektu.

Pokud ukotvitelny panel Objekty neni otevien, klepnéte na ptikaz Okno »
Ukotvitelné panely » Objekty.

2 Definujte upravitelnou oblast.
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3 Klepnéte na ptikaz Objekt » Vytvorit » Objekt: Kopirovat vybér.
Dz
&N Cheete-li pti vytvoreni objektu upravitelnou oblast z obrazku odebrat,
klepnéte na piikaz Objekt » Vytvorit » Objekt: Vyjmout vybér.

Postup pfri vytvoreni objektu za pouZziti v§ech viditelnych prvki
v upravitelné oblasti

1 Definujte upravitelnou oblast.

2 Klepnéte na piikaz Upravy » Kopirovat viditelné.

3 Klepnéte na ptikaz Upravy » Vlozit » VloZit jako novy objekt.

Seskupovani a slu¢ovani objektu

Objekty mtizete seskupit, takze se budou chovat jako nedilna jednotka. Seskupené
objekty lze pfemis ovat, odstranovat nebo transformovat jako jedinou entitu. Do
existujici skupiny mutizete pridavat dalsi objekty. Chcete-li objekty patiici do
skupiny upravovat jednotlivé, mizete skupinu rozdélit.

Jinym zptisobem seskupeni objekti je vytvoteni ofezavaci skupiny. Ofezavaci
skupiny umoziuji kombinovat charakteristiky objektl umisténim obrazovych
prvki z jednoho nebo vice objektii do tvaru jiného objektu; charakteristiky
podiizenych objektl se vlozi do tvaru nadfazeného objektu. Je-li nadiizenym
objektem napftiklad obrazek kvétiny a podiizenym objektem obrazek oblohy, bude
vysledkem tvar kvétiny s barvou a texturou oblohy. Objekt je nadfizenym
objektem jiného objektu, ktery lezi v potadi vrstev na ném; podfizeny objekt
nemuiZze byt pod nadiizenym objektem. Chcete-li vytvofit ofezavaci skupinu za
pouziti obrazku pozadi, musite pozadi nejprve prevést na objekt. Ofezavaci
skupinu muzete kdykoli vratit zpét.

Slouceni objektli umoznuje seskupit je na trvalo. Muzete sloucit nékolik objekti
dohromady nebo mizete sloucit objekty s pozadim. Slouc¢enim objektli ptichazite
0 moznost upravovat objekty kazdy zvlas'. Slou¢enim objekti 1ze také zmensit
velikost souboru obrazku.

Postup pii seskupovani objekti

1 V okn¢ obrazku vyberte objekty.

2 Klepnéte na ptikaz Objekt » Usporadat » Seskupit.
Postup p¥i pridani objektu do skupiny objektu

1 V okné obrazku vyberte n¢ktery objekt ze skupiny.
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2 Stisknéte a podrzte klavesu Shift a klepnéte na objekt, které chcete ptidat.

3 Klepnéte na piikaz Objekt P Usporadat » Seskupit.

Postup pti rozdéleni skupiny objekti

1 V okné obrazku klepnéte na néktery objekt ze skupiny.

2 Klepnéte na piikaz Objekt » Uspoiadat » Rozdélit skupinu.

Postup pri vytvoreni ofezavaci skupiny

1 V ukotvitelném panelu Objekty klepnéte na sloupec vlevo od skici objektu,

¢imz se z ného stane podtizeny objekt. Zobrazi se ikona kancelai'ské sponky
.,

Pokud ukotvitelny panel Objekty neni otevien, klepnéte na prikaz Okno »
Ukotvitelné panely P Objekty.

2V okn¢ obrazku vyberte podrizeny objekt a pfetahnéte jej nad nadiizeny
objekt.

i Viditelné jsou pouze ty oblasti podiizeného objektu, které se nachazeji
uvniti obrysu nadfizeného objektu. Jinak je viditelné pouze ohraniceni
podtizeného objektu.

V poradi vrstev v ukotvitelném panelu Objekty musi byt podfizeny objekt
nad nadfizenym objektem.
Postup pri zruSeni ofezavaci skupiny
* V ukotvitelném panelu Objekty klepnéte na ikonu kancelaiské sponky =
vedle kazdého podiizeného objektu.
Pokud ukotvitelny panel Objekty neni otevien, klepnéte na ptikaz Okno »
Ukotvitelné panely » Objekty.

Postup pfi sluéovani objekti

Slouceni

Vice objektl do jednoho objektu Vyberte objekty a klepnéte na piikaz Objekt
P Slouéit » Slouéit objekty dohromady.

Jeden nebo vice objekti s pozadim Vyberte objekty a klepnéte na ptikaz Objekt

P Sloucit » Sloudit objekty s pozadim.
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Slouceni

Vsechny objekty s pozadim Klepnéte na ptikaz Objekt P Slouéit P
Sloudit v§echny objekty s pozadim.

S Pti slouceni objektd s pozadim se objekty stanou soucasti vrstvy pozadi
a nelze je jiz upravovat jako jednotlivé objekty.

Pted sloucenim objektti mizete urcit rezim slouceni a uroven pruhlednosti
upravou nastaveni v seznamu ReZim slouceni a v poli Kryti

v ukotvitelném panelu Objekty. Pokud ukotvitelny panel Objekty neni
otevien, klepnéte na piikaz Okno » Ukotvitelné panely » Objekty.

%@ Poti‘ebujete dalsi informace?

Chcete-li zobrazit dalsi informace o praci s objekty, klepnéte na piikaz
Napovéda » Témata napovédy, poté klepnéte na kartu Obsah a poklepejte
na téma ,,Prace s objekty“.

Informace o pouziti ndpovédy najdete v Casti “Pouziti napovedy* na

strané 11.
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Modifikovani objekti el

Objekty jsou samostatné prvky obrazku, které 1ze vrstvit jeden na sebe. Objekty
muzete transformovat, ménit jejich okraje, pridavat k nim stiny a upravovat jejich
prihlednost. Objekty l1ze ménit, aniz by se tyto zmeény dotkly jinych objektt nebo
pozadi obrazku.

Tato Cast obsahuje informace o nasledujicich tématech

 transformovani objektt,

* zmény okrajii objekti,

* pridavani stint k objektim,

Transformovani objektia

Vzhled objektl miizete ménit za pouziti nasledujicich transformaci:

Transformace Popis

Zména velikosti Umozinuje zmenit Sitku a vysku objektu.

Zména métitka Umoziuje zmeénit velikost objektu na
pozadovany pocet procent jeho ptivodni
velikosti.

Otoceni Umoziuje otacet objekt kolem jeho sttedu
otaceni.

Prevraceni Umoziuje vytvorit vodorovng nebo svisle

zrcadlovy obraz objektu.

Zkoseni Umoziuje zkosit objekt k jedné strang.

Deformace Umoziuje objekt nesoumérné protahnout.

Pouziti perspektivy Umoznuje dodat objektu prostorovou
hloubku.
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V okné obrazku mtizete aplikovat volné transformace nebo miiZzete rucni upravou
nastaveni dosahnout piesnéjsich vysledk.

Muzete transformovat jeden objekt, nebo nékolik objektti najednou.

Transformace Aplikovana na objekty v obrazku

Zména velikosti a méFitka MeFitko fotografického objektu
je zmenseno, aby se vesel na
pozadi obrazku.

Prevraceni Objekt je prevraceny, aby vznikl
jeho odraz.

Otoceni Odraz je otocen.
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Zkoseni Odraz je zkosen, aby ziskal
realisticky sklon.

T

Deformace Stin je zdeformovan, aby byl
patrny smer osvétlent.

Perspektiva Do obrazku je pridan druhy stin
a ten je pozménén.

Postup pri zméné velikosti objektu

1 Vyberte objekt.

2 Klepnéte na tlacitko ReZim pozice a velikosti 4 na panelu vlastnosti.

3 Tahnéte za libovolny z uchytli na ramecku zvyraznéni.

4 Klepnéte na tlacitko PouZit & na rozSifeném panelu vlastnosti w .
Chcete-li zrusit transformaci, poklepejte vne objektu.
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Postup pri zméné méritka objektu

1 Vyberte objekt.

2 Klepnéte na tlacitko Rezim méritka 51 na panelu vlastnosti.

3 Tahnéte za rohovy Gchyt na ramec¢ku zvyraznéni.

4 Klepnéte na tlacitko PouZit & na rozSifeném panelu vlastnosti w .
Chcete-li zrusit transformaci, poklepejte vné objektu.

Postup pri otoCeni objektu

1 Vyberte objekt.

2 Klepnéte na tlacitko ReZim otoceni @ na panelu vlastnosti.

3 Tahnéte za tichyt pro otaceni na ramecku zvyraznéni.

4 Klepnéte na tlacitko PouZit & na rozSifeném panelu vlastnosti w .
Chcete-li zrusit transformaci, poklepejte vné objektu.

Postup pri pfevraceni objektu
1 Vyberte objekt.

2 Podrzte klavesu Ctrl a stfedni uchyt na ramecku zvyraznéni pretahnéte pres
objekt az za opacny stedni Gichyt.

3 Klepnéte na tlacitko PouZit & na rozSifeném panelu vlastnosti w .
Chcete-li zrusit transformaci, poklepejte vné objektu.

Postup pri zkoseni objektu

1 Vyberte objekt.

2 Klepnéte na tlacitko ReZim zkoseni & na panelu vlastnosti.

3 Tahnéte za uichyt pro zkoseni na ramecku zvyraznéni.

4 Klepnéte na tlacitko PouZit & na rozSifeném panelu vlastnosti w .
Chcete-li zrusit transformaci, poklepejte vné objektu.

Postup pri deformovani objektu

1 Vyberte objekt.

2 Klepnéte na tlacitko Rezim deformace ® na panelu vlastnosti.

3 Tahnéte za deformacni uchyt na ramecku zvyraznéni.

4 Klepnéte na tlacitko PouZit & na rozsifeném panelu vlastnosti w .

Chcete-li zrusit transformaci, poklepejte vné objektu.
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Postup pri pouziti perspektivy na objekt

1 Vyberte objekt.

2 Klepnéte na tlacitko Rezim perspektivy = na panelu vlastnosti.

3 Tahnéte za Gichyt pro zménu perspektivy na raimecku zvyraznéni.

4 Klepnéte na tlacitko PouZit & na rozSifeném panelu vlastnosti w .
Chcete-li zrusit transformaci, poklepejte vné objektu.

Zmény okraju objekti

Vzhled objektu lze upravit zménou charakteristik jeho okraji. Okraje objektu je
mozno prolnout s pozadim za pouziti prolnuti, odstranéni lemu a odstranéni
cernych nebo bilych okraji. Cheete-li urcity objekt v obrazku zvyraznit, miizete
jeho okraje zostfit.

Prolnuti

Prolnutim se zmék¢i okraje objektu postupnym zvySovanim prihlednosti

Objekt vpravo ma prolnutim zmékcené okraje.

Vyplnéni okrajem

Objekt vytvoreny z upravitelné oblasti méa nékdy podél okraji nespravné pixely.
Projevi se to, kdyz jsou kolem upravitelné oblasti pixely rozdilné svétlosti nebo
barvy. Pfi vyplnéni okrajem se barva téchto nespravnych pixeli nahradi barvou
z objektu, aby se objekt prolnul s pozadim.
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Odstranéni cernych nebo bilych okraju objektu

Cerné nebo bilé okraje lze z objektu s prolnutim odstranit tak, Ze pixely podél
okrajl vice zprtuhlednite nebo naopak zvysite jejich kryti.

Zaostieni

Pti zaostfeni se zvyrazni okraje objektu. Okraje se zostit, jelikoz pixely s hodnotou
nizs§i, nez je prahova hodnota, se zméni v prithledné pixely, zatimco pixely
s hodnotou niz$i, nez je prahova hodnota, se zméni v neprithledné pixely.

Objekt vpravo ma okraje zvyraznéné zaostrenim.

Zména vzhledu ohraniceni objektu

Miizete piizptsobit vzhled ohraniceni objektu zménou jeho barvy a prahové
hodnoty. Pfi zméné prahové hodnoty ohraniceni se zméni umisténi vizualni
hranice aktivniho objektu. Také mizete zmeénit barvu ohranic¢eni objektu, aby bylo
viditeIné&jsi proti pozadi obrazku.
Postup p¥i prolnuti okraju objektu
1 Vyberte objekt.
2 Klepnéte na ptikaz Objekt » Prolnuti.
3 Zadejte hodnotu do pole Siika.
4 V seznamu OKraje zvolte jednu z nasledujicich moznosti:
¢ Linearni — zméni prithlednost okraje v pravidelnych pfiriistcich od zacatku
do konce c¢asti prolnutého okraje,
» K¥ivkové — vytvoii malé piirtstky prihlednosti na zacatku prolnutého
okraje, vetsi prirastky pruhlednosti uprostied a velké ptirtstky prihlednosti
na konci prolnutého okraje.
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Chcete-li zobrazit vysledek v okné obrazku, klepnéte na piikaz Nahled .

Postup pti odstranéni lemu objektu

1 Vyberte objekt.

2 Klepnéte na piikaz Objekt » Matovani » Odstranit lem.
3 Zadejte hodnotu do pole Siika.

4

Postup p¥i odstranéni ¢ernych nebo bilych okraji objektu
1 Vyberte objekt.
2 Klepnéte na ptikaz Objekt P Matovani a poté klepnéte na jednu
z nasledujicich moznosti:
* Odstranit ¢erny okraj — u okrajovych pixell zvysi jejich prihlednost,
* Odstranit bily okraj —u okrajovych pixeld zvysi jejich kryti.
Postup p¥i zaosti‘eni okraji objektu
1 Vyberte objekt.
2 Klepnéte na prikaz Objekt » Matovani » Prah.
3 Zadejte hodnotu v rozsahu od 1 do 255 do pole Urovei.
Pti vysSich hodnotach bude odstranéno méné polopruhlednych pixelt.

Postup pfi zméné ohraniceni objektu
1 Klepnéte na ptikaz Nastroje » MoZnosti.
2V seznamu kategorii Pracovni plocha klepnéte na moznost Zobrazeni.
3 Zadejte hodnotu v rozsahu od 1 do 255 do pole Prah objektii.
Pti nizsich hodnotach bude zahrnuto vice pixeli objektu.

4 Oteviete vybér barvy Obrysy objektu a klepnéte na pozadovanou barvu.

w Kdyz zménite prahovou hodnotu ohrani¢eni objektu, zméni se ohranic¢ena
oblast, av§ak nikoli samotny objekt. Pixely, které nejsou zcela
neprithledné, mohou lezet vné ohraniceni, prestoze jsou stale soucasti
objektu.

Postup pri pridavani stini k objektiim

Existuji tii typy stind: zaie, plochy stin a stin s perspektivou. Stiny typu zate
vykresluji siluety objekti a jsou vodorovné i svisle vystiedény; napodobuji zdroj
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svétla, ktery sviti pfimo na objekt. Ploché stiny napodobuji i¢inek smérového
osvétleni, takze stiny jsou posunuté. Stiny s perspektivou vytvareji dojem
prostorové hloubky. Stin Ize ptidat k jakémukoli objektu vcetné textu.

Objekt vlevo ma plochy stin, zatimco objekt vpravo ma stin
s perspektivou.

Stiny lze vytvaret a upravovat interaktivné v okné€ obrazku. Pfimo v okn¢€ obrazku
také lze zménit barvu, polohu, smér a prihlednost stinu.

Také muzete pouzivat prednastavené stiny. KdyZ pouZzijete pfednastaveny stin,
miZete jej pozmeénit a vytvorit tak vlastni stin. MiiZzete napiiklad zménit jeho smér
a vzdalenost od objektu, jeho barvu a kryti. Standardn¢ maji okraje stinti rohové
prolnuti. MiiZete zvolit jiny typ prolnuti, napfiklad Gaussovské rozostieni, které
vytvaii realisticky vypadajici stin. Vlastni stin také mtizete okopirovat nebo jej
ulozit jako ptfedvolbu.

Kdyz zménite tvar nebo pruhlednost objektu se stinem, zméni se stin automaticky
také.
Postup pri pridani interaktivniho stinu
1 Oteviete plovouci nabidku Interaktivni/Prihlednost | @ % % @ | a klepnéte
na nastroj Interaktivni stin @.
2 Vyberte objekt.
Chcete-li vytvotit plochy stin, tdhnéte kurzorem ze stiedu objektu.
Chcete-li vytvofit stin s perspektivou, tahnéte kurzorem od okraje objektu.
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DalSi moznosti

Zmena barvy stinu Z palety barev pretahnéte policko

pozadované barvy na koncovy uzel na
Sipce stinu.

Pfemisténi stinu Tahnéte za pocatecni uzel na Sipce stinu.
Zména sméru stinu Tahnéte za predni ¢ast Sipky stinu.
Zmena kryti stinu Tahnéte za trojihelnikovy tchyt

Prihlednost na Sipce stinu.

Zména prolnuti okraje Tahnéte za trojihelnikovy uchyt Prolnuti

na predni ¢asti Sipky stinu. Standardné se
pouziva rohové prolnuti, ale mizete zvolit
ijiny typ z vybéru Prolnuti okraje stinu
=, na roz$ifeném panelu vlastnosti i .
Napriiklad Gaussovské rozostieni vytvari
realisticky vypadajici stin.

Postup pri pridani vlastniho nebo prednastaveného stinu

1

Oteviete plovouci nabidku Interaktivni/Priithlednost | @ % % @ | a klepnéte
na nastroj Interaktivni stin @.

Vyberte objekt.
Vyberte pfednastaveny stin v seznamu Predvolba na panelu vlastnosti.

Na panelu vlastnosti oteviete vybér Barva stinu a klepnéte na pozadovanou
barvu.

Na rozsifeném panelu vlastnosti & zadejte pozadované hodnoty do kteréhokoli

z nasledujicich poli:

* Smér stinu — umoznuje urcit uhel stinu vzhledem k objektu,

* Odsazeni stinu — umoziuje urcit vzdalenost stinu od poc¢ate¢niho bodu
objektu,

* Zeslabeni stinu — umoziuje urcit v procentech miru zeslabovani stinu
vzdalujiciho se od objektu,

» Zména velikosti stinu — umoziuje uréit délku stinu s perspektivou,

* Prithlednost stinu — umoziuje urcit pruhlednost stinu,

* Prolnuti stinu — umoziuje urcit pocet prolnutych pixell na okraji stinu, aby
vznikl mekky okraj. Standardné se pouziva rohové prolnuti, ale mtizete zvolit

vy

1jiny typ z vybéru Prolnuti okraje stinu 2, na roz§ifeném panelu vlastnosti.
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Chcete-li naptiklad vytvofit realisticky vypadajici stin, zvolte moznost
Gaussovské rozostieni. Z vybéru Smér prolnuti stinu 1, také mizete zvolit
smér prolnuti pixelt.

Postup pri kopirovani stinu

1 Vyberte objekt, na ktery chcete stin aplikovat.

2 Otevrete plovouci nabidku Interaktivni/Prihlednost | @ % % % | a klepnéte
na nastroj Interaktivni stin @.

3 Klepnéte na tlacitko Kopirovat vlastnosti stinu & na rozsifeném panelu
vlastnosti w .

4 Klepnéte na objekt, ktery ma vlastnosti stinu, jez chcete kopirovat.

%@ Potiebujete dalsi informace?

Chcete-li zobrazit dalsi informace o zménach barevnych rezim1, klepnéte na
ptikaz Napovéda » Témata napovédy, poté klepnéte na kartu Obsah

a poklepejte na téma ,,Modifikovani objektt“.

Informace o pouziti ndpovédy najdete v Casti “Pouziti napovedy* na

strané 11.
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Vytvareni obrazki pro si’ S
WWw

Corel PHOTO-PAINT vam poskytuje nastroje nezbytné k vytvareni obrazkd pro
si" WWW.

Tato Cast obsahuje informace o nasledujicich tématech
* export a optimalizace obrazki pro si* WWW,
e vyytvafeni a upravy rollovert,

Export a optimalizace obrazkii pro si’' WWW

V aplikaci Corel PHOTO-PAINT mizete obrazky exportovat a optimalizovat pro
si”- WWW.

Export obrazku

Nezli mizete obrazek pouzit v sitt WWW, musite jej exportovat do souboru ve
formatu vhodném pro si° WWW, jako je naptiklad forméat GIF nebo JPEG. Format
GIF je nejlepsi pro perokresby a ¢arovou grafiku, text a obrazky s ostrymi hranami
nebo malym poctem barev, zatimco format JPEG se hodi pro fotografie. Informace
o téchto formatech soubort a jejich alternativach najdete v napovédeé v ¢asti
,,Yolba formatu souboru vhodného pro si- WWW*,

Optimalizace obrazku

Pred exportem muzete také obrazek optimalizovat pro si° WWW upravenim jeho
kvality zobrazeni a velikosti souboru. V aplikaci Corel PHOTO-PAINT si miizete
zobrazit nahled obrazku az se ¢tyimi riiznymi konfiguracemi nastaveni. Muzete
porovnat formaty soubord, predvolena nastaveni, rychlosti stahovani, kompresi,
velikost soubord, kvalitu obrazki a rozsah barev. Nahledy si také miZete prohlizet
za pouziti lupy a posouvani v nahledovych oknech.

Corel PHOTO-PAINT poskytuje piedvolena nastaveni, ktera vsak miizete
upravovat a také mizete pfidavat nebo naopak odstranovat vlastni predvolby.
Jakmile zadate pozadovana nastaveni pro vSechny nahledové oblasti, miZzete tato
nastaveni ulozit pro celé optimaliza¢ni dialogové okno zaroven.
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Nastroj pro optimalizaci obrazkit WWW umoziuje zobrazit
nahled obrazku v riuznych formatech souboru vhodnych pro si’
WWww.

Export a optimalizace obrazki pro si' WWW

R 1NN AW -

Klepnéte na ptikaz Soubor » Export pro si' WWW.
Vyberte slozku, do které chcete soubor ulozit.

Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.
Zruste zaskrtnuti policka Rezy.

V seznamu Typ souboru vyberte format souboru.
Zapnéte moznost Pouze obrazky.

Klepnéte na tlacitko UloZit.

V dialogovém okné exportu pro zvoleny format souboru zadejte pozadovana
nastaveni.

Postup pri optimalizaci a exportu obrazku pro si' WWW

1
2

Klepnéte na ptikaz Soubor » Nastroj pro optimalizaci obrazkii WWW.

Pod nahledovymi okny zvolte pozadované moznosti z nasledujicich seznami:
* Typ souboru
* Pfredvolba pro si' WWW

Pokud chcete, aby se nahledy obrazku, rychlosti stahovani, procentualni
hodnoty komprese, velikosti souboru a palety barev aktualizovaly
automaticky, musi byt zapnuta moznost Nahled.

Pod kazdym nahledovym oknem zvolte ze seznamu format souboru, do néhoz
chcete obrazek ulozit.

378 CorelDRAW Graphics Suite X3 - UZivatelska prirucka



Zvoleny format je oznacen Cervenym okrajem.

4 Klepnéte na tlacitko OK.

5 V dialogovém okné Ulozit obrazek WWW na disk zadejte pozadovany nazev

souboru do pole Nazev souboru.

Vyberte slozku, do které chcete obrazek ulozit.

Klepnéte na tlacitko Ulozit.

DalSi moznosti

Zvyseni poctu ndhledovych oblasti

V pravém hornim rohu klepnéte na jedno
z tlacitek pro volbu zobrazeni
nahledovych oblasti.

Posun do jiné ¢asti obrazku

Téahnéte kurzorem v prvnim nahledovém
okné.

ZvétSeni méfitka zobrazeni

Ze seznamu Urovei lupy vyberte
pozadovanou uroven zvétSeni.

Uprava piedvolenych nastaveni pro jednu
nahledovou oblast

V jedné z nahledovych oblasti klepnéte na
tlacitko Upfesnit. V dialogovém okné
Export upravte pfednastavené volby.
Pokud zvolite formaty souboru GIF nebo
PNGS, mizete upravit paletu barev

a nastaveni v dialogovém okn¢ Prevést
na paletové.

Ulozeni aktualni konfigurace nastaveni
pro nahledovou oblast

Klepnéte na tlagitko UloZit nastaveni &)
u kazdé nahledové oblasti, pro kterou
chcete nastaveni ulozit.

UlozZeni vlastni predvolby

Klepnéte na tlacitko PFidat [4s|.

Odstranéni vlastni pfedvolby

Klepnéte na tlagitko Odstranit [<=|.

Zobrazeni doby stahovani souboru pfi
urcité rychlosti pfipojeni

V seznamu Rychlost pFripojeni vyberte
pozadovanou rychlost.

S Jednotlivé typy souboru miizete porovnat s ptivodnim obrazkem tak, ze
v jednom z nahledovych oken zvolite typ souboru Pavodni.
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Vytvareni a Gpravy rolloveru

Rollover je interaktivni obrazek, ktery zmeéni sviij vzhled, kdyz na né&j klepnete
nebo umistite ukazatel. MuiZzete naptiklad nastavit, ze tla¢itko ma zménit barvu,
kdyz na néj klepnete, nebo ze se ma u n¢ho zobrazit text, kdyZ na néj umistite
ukazatel. Rollovery se Casto pouzivaji na webovych strankach jako navigacni
tlacitka.

Vytvareni rolloveri

Rollovery se vytvareji za pouziti objektt, jako jsou naptiklad tvary, tahy Stétcem
a text. Mlizete pouzit jeden objekt nebo skupinu objekti, jako naptiklad elipsu, na
niZ je umistén text. Rollovery jsou tvofeny nasledujicimi stavy:

e Normalni — zobrazuje vychozi stav,

* Nad — tento stav se aktivuje umisténim ukazatele na rollover,

* Dolu - tento stav se aktivuje klepnutim na rollover.

Kazdy stav je tvofen jednim nebo nékolika objekty.

( Lorem )

T7i stavy rolloveru: ,,normalni*, ,,nad* a ,,dolit .

Rolloveru muzete priradit urcité vlastnosti, napiiklad webovou adresu stranky,
ktera se otevie, kdyz na rollover klepnete, a alternativni text, ktery se zobrazi, kdyz
na rollover umistite ukazatel. Pro stav ,,doli* mizete nastavit cil, ktery urcuje, jak
se ma webova stranka otevtit v okné€ prohlizece. Ke staviim ,,nad* a ,,dolti‘ také
muzete ptidat zvuk, ktery se pii aktivovani téchto stavl prehraje.

Upravy objekti rolloveru

Jednotlivé stavy rolloveru Ize upravovat pridavanim, modifikovanim a odebiranim
objektd. Pti vytvoreni rolloveru se pivodni objekty zkopiruji do vSech tif stavi:
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»hormalni“, ,nad“ a ,,doli*. Kdyz do nékterého stavu rolloveru ptidate objekt,
piida se tento objekt do vSech tii stavil. Nicméné veskeré zmény objektu se projevi
pouze na aktualnim stavu rolloveru. Miizete naptiklad pouzit jiny text pro stav
,,nad", kterym nahradite piivodni text pro tento stav.

Chcete-li vytvorit rollover za pouziti upravitelné oblasti nebo pozadi, musite je
nejprve prevést na objekty. Dalsi informace o definovani upravitelnych oblasti
najdete v Casti “Pouziti masek® na stran¢ 323.

Pfi vytvoteni rolloveru se obrazek rozieze a z rolloveru se stane fez. Dalsi
informace o praci s fezy obrazki a o exportu a optimalizaci rozfezanych obrazku
najdete v napoveéde v Casti ,,Roziezadvani obrazka™.

Postup pfri vytvoreni rolloveru
1 Vyberte jeden nebo nékolik objekta.

Pfi vytvofeni rolloveru se ptivodni objekty zni¢i. Chcete-li zachovat ptivodni
objekty, musite je pred vytvorenim rolloveru ulozit.

2 Klepnéte na ptikaz Web » Vytvorit rollover z objektu.

V ukotvitelném panelu Rollover nastavte pro rollover libovolné

z nasledujicich vlastnosti:

* Adresa URL — urcuje adresu URL urcité webové stranky,

* ALT — uvadi alternativni text, ktery se zobrazi, kdyZ na rollover umistite
ukazatel.

4 Zvolte jeden z nasledujicich stavii rolloveru v seznamu Stavy:
* Normalni,
* Nad,
* Doli.
5 Zvoleny stav rolloveru upravte piidanim, odebranim nebo pozménénim
objektt.
6 Klepnéte na tlacitko Dokoncit upravy (@)

Kazdy stav si uchova své objekty, takze mtzete pokracovat v tipravach
rolloveru.
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DalSi moznosti

Pfidani zvuku ke stavu rolloveru V poli Zvuk zadejte ndzev souboru se
zvukem, ktery se méa prehrat pti aktivaci
daného stavu rolloveru. K vyhledani
a zvoleni pozadovaného zvukového
souboru lze také pouzit tlacitko Prochazet

Urceni cilového ramecku nebo okna Klepnéte na pozadovany typ cile

prohlizece pro adresu URL v seznamu Cil: _self otevie stranku dané
adresy URL v aktualnim ramecku, _blank
otevre stranku dané adresy URL v novém
okné¢ prohlizece, _top otevie stranku dané
adresy URL v kofenovém ramecku
prohlizece, _parent otevie stranku dané
adresy URL v ramecku nejvyssi urovne.

Zobrazeni nahledu rolloveru v prohlize¢i  V ukotvitelném panelu Rollover klepnéte
na tla¢itko Nahled v prohliZedi [%.

Vytvofeni nového rolloveru Klepnéte na piikaz Vytvorit rollover

z objektu (&).

S V ukotvitelném panelu Objekty jsou objekty rolloveru zvyraznéné,
seskupené a vpravo od nazvu objektu maji ikonu objektu rolloveru o .
Ikona textového objektu rolloveru e & indikuje, Ze objektem rolloveru je
text.

V ukotvitelném panelu Objekty ikona objektu rolloveru z¢ervena, pokud
rollover prekryva jiny rollover. Vzajemné se prekryvajici rollovery nelze
exportovat. Takovy rollover musite pfemistit, aby se neptekryval
s objektem jiného rolloveru.
Postup p¥i upravach rolloveru
1 V ukotvitelném panelu Objekty vyberte rollover.
Rollovery maji ikony objektu rolloveru e vpravo od nazvi jejich objekti.

Pokud ukotvitelny panel Objekty neni otevien, klepnéte na piikaz Okno »
Ukotvitelné panely » Objekty.

2 Klepnéte na ptikaz Web P Upravit rollover.
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3 Na ukotvitelném panelu Rollover zvolte v seznamu Stavy jeden
z nasledujicich stavt rolloveru:
* Normalni,
* Nad,
* Doli.

4 Zvoleny stav rolloveru upravte pfidanim, odebranim nebo pozménénim
objektu.

5 Klepnéte na tlacitko Dokonéit upravy [@.

DalSi moznosti

Navrat stavu k aktualnimu stavu Klepnéte na tlac¢itko Obnovit.
,hormalni“, abyste mohli za¢it znovu

Pfevedeni vSech stavii rolloveru zpét na Klepnéte na ptikaz Web P Extrahovat
prosté objekty rollover.

&

Kdyz rollover extrahujete na prosté objekty, pojmenuji se jeho objekty
automaticky.

Nelze upravovat dva rollovery zaroven.

Chcete-li rollover upravit, miizete na n¢j klepnout v okné obrazku.

Rollover Ize také upravit klepnutim na tla¢itko Upravit rollover
v ukotvitelném panelu Rollover.

Postup pri pridani objektu do rolloveru

1 Na ukotvitelném panelu Rollover zvolte v seznamu Stavy jeden
z nasledujicich stavt rollovert:
* Normalni,
* Nad,
* Dolu.

2 Oteviete plovouci nabidku Tvar || o o & ¢ 4 | a klepnéte na néktery nastroj pro
vytvareni tvard.

3 Tazenim v okné€ obrazu vytvofte tvar.

Vytvoreny objekt se pfida do vSech stavii rolloveru.
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DalSi moznosti

Pfidani taht Stétcem Oteviete plovouci nabidku Stétec

| Bt » » |, klepnéte na nastroj Malba
B atazenim v okné obrazku vytvoite tah
Stétcem.

Pfidani textu Klepnéte na nastroj Text &, poté

klepnéte v okné obrazku a napiste
pozadovany text.

&

Dalsi informace o pridavani tvarti a tahti §té€tcem najdete v ¢asti “Prace
s objekty* na stran¢ 361. Dalsi informace o pfidavani textu najdete
v napovede v ¢asti ,,Prace s textem®.

Standardné se vSechny tahy Stétcem ptidavaji k aktivnimu objektu. Objekt
Ize také vytvorit klepnutim na tlacitko Novy objekt [ v ukotvitelném
panelu Objekty. Pokud ukotvitelny panel Objekty neni otevien, klepnéte
na ptikaz Okno P Ukotvitelné panely » Objekty.

Postup pri modifikovani objektu v aktudlnim stavu rolloveru

1 Na ukotvitelném panelu Rollover zvolte v seznamu Stavy jeden
z nasledujicich stavii rollovera:
¢ Normalni,
* Nad,
* Doli.

2V ukotvitelném panelu Objekty vyberte objekt, ktery chcete pozmeénit.

Pokud ukotvitelny panel Objekty neni otevien, klepnéte na prikaz Okno »
Ukotvitelné panely » Objekty.

3 Objekt upravte.
Provedené zmény se projevi pouze na objektu v aktualnim stavu rolloveru.

0
““IN

U

V kazdém ze stavl ,,normalni“, ,,nad* a ,,doli* maze byt u rolloveru
zobrazen jiny text. Chcete-li upravit text v rolloveru, klepnéte na néstroj
Text A, umistéte ukazatel na text a pockejte, dokud se ukazatel nezméni
v kurzor, a poté text vyberte. Napiste novy text, ktery nahradi aktualni text.
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Postup pri odebrani objektu z aktualniho stavu rolloveru

1 Na ukotvitelném panelu Rollover zvolte v seznamu Stavy jeden
z nasledujicich stavi rolloveri:
* Normalni,
* Nad,
* Dolii.

V ukotvitelném panelu Objekty vyberte objekt, ktery chcete odstranit.
Poklepejte na nastroj Nastroj Guma - .
Objekt bude odebran pouze z aktualniho stavu rolloveru.

%@ Poti'ebujete dalsi informace?

Chcete-li zobrazit dalsi informace o vytvareni obrazkt pro si' WWW,
klepnéte na piikaz Napovéda P Témata napovédy, poté klepnéte na kartu
Obsah a poklepejte na téma ,,Vytvateni obrazkl pro si” WWW<.
Informace o pouziti ndpoveédy najdete v ¢asti “Pouziti napoveédy* na
strané 11.
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Ukladani a zavirani obrazku i

V aplikaci Corel PHOTO-PAINT muiZzete praci ukladat béhem vytvareni
a upravovani obrazku a pted jeho zavienim. Obrazky mtzete ukladat v mnoha
ruznych formatech souboru.

Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech
e ukladani obrazku,

» export obrazkl do jinych formati souboru,

* zavirani obrazku.

Ukladani obrazki

Obrazek muzete ulozit a tim jej uchovat pro dalsi pouziti. Obrazky lze také ukladat
automaticky v pravidelnych intervalech a také 1ze ukladat zalozni kopie souboru.
Pti ukladani obrazku mtizete urcit pozadovany format souboru, nazev souboru

a slozku, do niz chcete soubor ulozit. Pfi automatickém ukladani se pouziva
aktualn€ zvoleny format souboru, nazev a umisténi. Vychozim formatem je nativni
format souboru aplikace Corel PHOTO-PAINT (CPT). Pii ulozeni do formatu
souboru aplikace Corel PHOTO-PAINT (CPT) se zachovaji vSechny vlastnosti
obrazku — objekty, posledné vytvotfené masky, kanaly alfa, miizky, vodici linky

a informace o barvach — abyste je mohli pozdé&ji upravit.

Postup pfri uloZeni obrazku

1 Klepnéte na ptikaz Soubor P UloZit jako.

2 Vyberte slozku, do které chcete soubor ulozit.

3V seznamu Typ souboru zvolte pozadovany format souboru.

4 Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.

K nazvu souboru se automaticky pfifadi pfipona zvoleného formatu souboru,
avsak lIze ji odstranit.

5 Klepnéte na tlacitko MoZnosti.
6 Zaskrtnéte kterékoli z nasledujicich aktivnich polic¢ek:
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* Pouze vybrané — pokud nejsou v obrazku zadné aktivni ani vybrané objekty,
ulozi pouze upravitelné oblasti definované v obrazku. Pokud obrazek zadné
upravitelné oblasti neobsahuje, uloZi se pfi pouziti této volby pouze aktivni
a vybrané objekty.

* Nazvy _bezpecné_pro_si’_ WWW — nahradi mezery v ndzvu souboru
podtrzitky. Specialni znaky jsou nahrazeny znaky vhodnymi pro nazvy
webovych soubort.

* Nezobrazovat dialogové okno filtru — potla¢i dialogova okna umoziujici
vybrat dal§i moZnosti pii exportu.

7 Klepnéte na tlacitko Ulozit.

DalSi moznosti

Komprimovani souboru Zvolte pozadovany typ komprese ze seznamu Typ
komprese.

UloZeni souboru do nové slozky  Klepnéte na moznost Novy, do pole Nazev nové
sloZKky zapiste pozadovany nazev a klepnéte na
tladitko Vytvorit.

Zadani informaci o souboru Ptipadné poznamky zadejte do pole Poznamky.

w P#i ukladani obrazku, ktery obsahuje objekty, do formatu souboru, ktery
objekty nepodporuje, mizete v okné obrazku dal pracovat na ptivodnim
souboru (ktery i nadale objekty obsahuje). Obrazek i jeho objekty lze stale
ulozit ve formatu aplikace Corel PHOTO-PAINT (CPT).

O
N\

U

Ulozit obrazek Ize také klepnutim na tla¢itko UleZit @ na standardnim
panelu nastroju.

Chcete-li pti ukladani k obrazku pfidat poznamky, miZzete je zapsat do
pole Poznamky. Poznamky si mizete prohlédnout v poli Poznamky
v dialogovém okné OtevFit pfi otevirani obrazku, nebo v dialogovém
okn¢ Import pii importovani obrazku. Nékteré formaty souboru
neumoznuji ukladat spolu s obrazkem poznamky.

Export obrazkii do jinych formati souboru

Obrazky z aplikace Corel PHOTO-PAINT mitizete exportovat do celé fady
ruznych formatd souboru. Format souboru, ktery zvolite, zavisi na tom, jak chcete
obrazek v budoucnu pouzivat. Nicméné pfi exportu obrazku do jiného formatu
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souboru mize dojit ke ztraté nekterych vlastnosti obrazku; kazdy format souboru
ma své vlastni jedinecné charakteristiky a zptisoby pouziti. Chcete-li naptiklad

s obrazkem pracovat v jiné aplikaci pro upravu grafiky, miizete jej exportovat do
formatu souboru aplikace Adobe® Photoshop® (PSD). Obrazek si zachova
vétSinu vlastnosti, jako naptiklad objekty a masky, takze jej miiZete i nadale
upravovat. Chcete-li obrazek sdilet s jinymi uzivateli, je nejvhodnéjsi pouzit
format TIFF (Tagged Image File Format) nebo BMP (Windows bitmap), protoze
se jedna o standardni formaty; obrazky v téchto formatech lze otevtit ve vétsing
prohlizec obrazki i ve vétsing grafickych editord a DTP aplikaci.

Soubor také miZete exportovat, aby byl optimalizovan pro pouziti se sadami
kancelaiskych aplikaci, jako je Microsoft Office nebo WordPerfect Office.

Informace vlastnostech obrazkti podporovanych jednotlivymi formaty souboru
najdete v technickych poznamkach ke kazdému formatu v napovede v casti
,,Formaty soubor®.

Postup pri exportu obrizku do jiného formatu souboru

1 Klepnéte na piikaz Soubor » Exportovat.

2 Vyberte slozku, do které chcete soubor ulozit.

3 'V seznamu Soubory typu vyberte poZzadovany format souboru.
4 Do pole Nazev souboru zadejte pozadovany nazev souboru.

K nazvu souboru se automaticky pfifadi pfipona zvolené¢ho formatu souboru,
avsak lze ji odstranit.

5 Klepnéte na tlacitko MoZnosti.

Zaskrtnéte kterékoli z nasledujicich aktivnich policek:

* Pouze vybrané — pokud nejsou v obrazku zadné aktivni ani vybrané objekty,
ulozi pouze upravitelné oblasti definované v obrazku. Pokud obrazek zadné
upravitelné oblasti neobsahuje, ulozi se pii pouziti této volby pouze aktivni
a vybrané objekty.

* Nazvy bezpecné pro_si’ WWW — nahradi mezery v nazvu souboru
podtrzitky. Specialni znaky jsou nahrazeny znaky vhodnymi pro nazvy
webovych soubort.

* Nezobrazovat dialogové okno filtru — potlaci dialogova okna umoznujici
vybrat dal§i moznosti pii exportu.

7 Klepnéte na tlacitko UloZit.
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Chcete-li obrazek pii exportu komprimovat, zvolte pozadovany typ
komprese ze seznamu Typ komprese.

Postup pri exportu obrazku do formatu aplikace Microsoft Office
nebo WordPerfect Office

1 Klepnéte na ptikaz Soubor » Export pro sadu Office.

2V seznamu Exportovat do vyberte nékterou z nasledujicich moznosti:
* Microsoft Office
* WordPerfect Office

Klepnéte na tla¢itko OK.
Najdéte slozku, do které chcete soubor ulozit.

Do pole Nazev souboru zadejte pozadovany nazev souboru.

S 0 A W

Klepnéte na tlacitko UlozZit.

S Obrazky se exportuji pii rozliseni 96 DPI a s nezménénym nastavenim
spravy barev.

Pti exportu do formatu aplikace Microsoft Office nebo WordPerfect Office
se v§echny vrstvy obrazku slouci do jediné vrstvy.
Zavirani obrazki

Muizete zavtit jen néktery obrazek nebo vSechny obrazky najednou. Pokud zaviete
obrazky bez ulozeni, je vase prace ztracena.

Postup pri zavieni obrazku

Zavreni Postup
Jednoho obrazku Klepnéte na ptikaz Soubor » Zaviit.
Vsech obrazk Klepnéte na ptikaz Okno P Zav¥it vie.
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%@ Poti'ebujete dalsi informace?

Chcete-li zobrazit dalsi informace o ukladani obrazku, klepnéte na ptikaz
Napovéda » Témata napovédy, poté klepnéte na kartu Obsah a poklepejte
na téma ,,Ukladani a zavirani obrazkua“.

Informace o pouziti ndpoveédy najdete v ¢asti “Pouziti napoveédy* na
stran¢ 11.
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Sprava barev pro zobrazeni,
vstup a vystup i

Miize se vam stat, Ze barvy zobrazené na monitoru neodpovidaji barvam
skenovaného obrazku nebo vystupu tiskarny. Sprava barev slouzi k co mozna
nejpresnéjsi reprodukei barev pomoci profilti barev a korekce barev pro
zobrazeni.

Tato Cast obsahuje informace o nasledujicich tématech

* prace s profily barev,

* vybér dalSich nastaveni spravy barev,

» korekce barev pro zobrazeni.

Prace s profily barev

Systém spravy barev pomaha dosahnout piesnych barev konzistentné u riznych
zafizeni. Prvnim krokem pro nastaveni systému spravy barev je vybér profild barev
pro monitor a v§echna pouzivana zatizeni, jakou jsou skenery, digitalni fotoaparaty
a tiskarny.

Seznameni se spravou barev

Kazdé zafizeni pouziva sviij rozsah barev nebo vyjadieni barev. Monitor naptiklad
zobrazuje jinou sadu barev, nez reprodukuje tiskarna. Proto na obrazovce mtizete
vidét nékteré barvy, které nemohou byt vytistény. Prostfednictvim systému spravy
barev lze pfevést barvy z jednoho zatizeni na barvy jiného. Profily barev definuji
vyjadieni barev vaseho monitoru a pouzivanych vstupnich a vystupnich zatizeni.

Vybér profilu barev

Rizné znacky a modely monitord, skenerti, digitalnich fotoaparati a tiskaren maji
ruzna vyjadfeni barev a vyzaduji proto rtizné profily barev. Nekteré Casto
pouzivané profily jsou nainstalované s aplikaci.

V aplikaci se pouzivaji standardni profily barev ICC (International Color
Consortium). Muizete vybrat profily barev pro nasledujici zafizeni:

* monitor,

* skener/digitalni fotoaparat,
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* kompozitni tiskarna,
* separacni tiskarna,
* vnitini barevny prostor RGB,
Ziskani dalSich profili barev
Pokud potiebujete dalsi profily nebo aktualizace, mlizete je ziskat z aplika¢niho
CD nebo je stahnout z internetu. MiZete ptistupovat k dal$im profilim barev.
Dalsi informace naleznete v tématech ,,Postup pti kopirovani profilu barev z CD*
na stran¢ 394 a ,,Postup pii stazeni profilu barev* na strané 394.
Postup pri vybéru profilu barev
1 Klepnéte na piikaz Nastroje » Sprava barev.
2 Klepnéte na nazev profilu pod jednou z nasledujicich ikon:
« Skener/digitalni fotoaparat £
« Separaéni tiskarna §2
+ Monitor (&
* Kompozitni tiskdrna w54
* Vnitini RGB &9

3 Vyberte profil ze seznamu.

Postup pri kopirovani profilu barev z CD
1 Klepnéte na prikaz Nastroje P Sprava barev.

2 Pod ikonou zafizeni klepnéte na seznam profil barev a vyberte Ziskat profil
z disku.

3 Vlozte aplikacni CD.
4 V dialogovém okné Vyhledat slozku vyberte slozku, kde se profily nachazi.
Muizete také nacist profily barev ze sité nebo z pevného disku.

5 V dialogovém okn¢ Instalace z disku vyberte profil barev ktery chcete
zkopirovat.

6 Klepnéte na piikaz OK.

Postup p¥i staZeni profilu barev
1 Klepnéte na piikaz Nastroje » Sprava barev.

2 Pod ikonou zaftizeni klepnéte na seznam profil barvy a vyberte Stahnout
profily.
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3 V dialogovém okné¢ zaskrtnéte policka profild, které chcete stahnout.
4 Klepnéte na tlacitko Nadist.
5 V dialogovém okn¢ UloZit jako vyberte cil profilu barev.

Chcete-li novy profil barev ulozit do slozky s jiz existujicimi profily, stahnéte
jej do aplikaéni slozky Color.

Vybér dalSich nastaveni spravy barev

Po vybéru profilt barev prizptisobi systém spravy barev pomoci modulu Color
Matching Module (CMM) barvy tak, aby si co nejlépe odpovidaly. Vase aplikace
pouziva jako vychozi volbu systém Kodak® Color Management. Muzete také
vybrat jiné metody vykresleni a urcit tak zptisob, jakym systém spravy barev
prevadi barvy mezi rozdilnymi vyjadfenimi barev.

Postup pti vybéru modulu pro barvy a metody vykresleni
1 Klepnéte na ptikaz Nastroje » Sprava barev.

2 Klepnéte na ikonu Vnitini prostor RGB 5.

3 V dialogovém okné Upfesnit nastaveni vyberte v seznamu Metoda

vykresleni jednu z nésledujicich moznosti:

* Absolutni kolorimetricka — zachova pii ptevodu bily bod

* Automaticky — vychozi nastaveni, které pouziva nastaveni Nasyceni pro
vektorovou grafiku a nastaveni Perceptualni pro rastry

* Perceptualni — vhodné pro fadu obrazki, zejména pro rastry a fotografie

* Relativni kolorimetricka — vhodné pro tvorbu natiski na inkoustovych
tiskarnach

* Nasyceni — vhodné pro vektorovou grafiku (Cary, text a objekty vybarvené
plnou barvou)

4 Vyberte moznost ze seznamu Modul pro barvy.

Korekce barev pro zobrazeni

Pomoci korekce barev miizete barvy zobrazit na obrazovce s co nejvetsi presnosti.
Pti korekci pouze zobrazenych barev jsou barvy zobrazeny podle profilu Vnitini
RGB a profilu monitoru.

Pti zobrazeni barev tak, jak budou vytistény, budou barvy na obrazovce simulovat
vystup prostfednictvim barevnych profili Vnitini RGB, monitoru a tiskarny.
Simulace vystupu tiskarny mize zptsobit, ze barvy na obrazovce budou vypadat
matn¢.
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Postup pri korekci barev pro zobrazeni

* Klepnéte na ptikaz Nastroje » Sprava barev.

Pozadovana operace Postup

Korekce barev pro zobrazeni Klepnéte na Sipku vedouci od ikony
Vniténi RGB & k ikon& Monitor {&.

Zobrazeni simulace vystupu kompozitni Klepnéte na Sipku vedouci od ikony
tiskdmy Kompozitni tiskarna i k ikoné

Monitor {4,

Zobrazeni simulace vystupu na separacni ~ Klepnéte na Sipku vedouci od ikony
tiskdrng Separacni tiskdrna 5’? k ikoné

Monitor .

Zobrazeni simulace separacni tiskarny na  Klepnéte na Sipku vedouci od ikony
kompozitni tiskarné NI L1 R
ompo skarne Separacni tiskarna £, k ikoné

Kompozitni tiskarna .

%@ Poti‘ebujete dalsi informace?

Chcete-li ziskat dalsi informace o sprave barev, klepnéte na prikaz
Napovéda » Témata napovédy, klepnéte na kartu Obsah a poklepejte na
téma Sprava barev pro zobrazeni, vstup a vystup.

Informace o pouziti napovédy naleznete v tématu ,,Pouziti napoveédy* na
strané 11.
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Tisk e

Aplikace Corel PHOTO-PAINT poskytuje rozsahlé moznosti tisku vaseho dila.
Tato ¢ast obsahuje informace o nasledujicich tématech

¢ tisk vaSeho dila,

* usporadani tiskovych uloh,

* nahledy tiskovych uloh,

Tisk vaseho dila

V aplikaci Corel PHOTO-PAINT muzete tisknout jednu ¢i vice kopii téhoz
obrazku. Muzete zvolit, zda tisknout aktudlni nebo specificky obrazek. Pred tiskem
obrazku muzete zadat vlastnosti tiskarny, vCetné velikosti papiru a moznosti
zatizeni.

Postup pfi nastaveni vlastnosti tiskarny

1 Klepnéte na piikaz Soubor P Tisk.

2 Klepnéte na kartu Obecné.

3 Klepnéte na tlacitko Vlastnosti.

4 V dialogovém okné nastavte libovolné vlastnosti.

Postup pfi tisku vaseho dila
1 Klepnéte na piikaz Soubor » Tisk.
2 Klepnéte na kartu Obecné.
3 V seznamu Nazev vyberte tiskarnu.
4 Zadejte hodnotu do pole Pocet kopii.
Chcete-li mit kopie setazené, zaskrtnéte policko Kompletovat.

5 Zvolte nekterou z nasledujicich moznosti:
* Aktualni dokument — tiskne aktivni kresbu
» Aktualni stranka — tiskne aktivni stranku
* Stranky — tiskne stranky, které zadate
* Dokumenty — tiskne dokumenty, které zadate
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w Zagkrtavaci policko Kompletovat je k dispozici pouze u dokumentti
s vice nez jednou strankou.

Usporadani tiskovych uloh

Tiskovou tlohu mizZete rozvrhnout zadanim velikosti, umisténi a méfitka. Po
rozdéleni tiskové tlohy na dlazdice se tisknou casti kazdé stranky na samostatné
listy papiru, Ize je zkompletovat na jeden list. Naptiklad tak mtizete rozdélit na
dlazdice tiskovou ulohu, ktera je vétsi nez papir ve vasi tiskarné.

Je-li orientace tiskové ulohy jina nez orientace zadana v dialogovém okn¢

vlastnosti tiskarny, zprava vas vybidne ke zmén¢ orientace papiru tiskarny. Tuto
zpravu miiZzete vypnout, takze tiskarna si nastavi orientaci papiru automaticky.

Postup pri zadani velikosti a umisténi tiskové ulohy
1 Klepnéte na piikaz Soubor P Tisk.
2 Klepnéte na kartu Razeni.

3 Zvolte nékterou z nasledujicich moznosti:
* Jako v dokumentu — zachovava velikost obrazku, jaka je v dokumentu
* Prizpisobit strance — piizptisobi velikost a umisténi tiskové ulohy tisténé
strance
* Pfemistit obrazky na — umoznuje pfemistit tiskovou tilohu vybérem
umisténi v seznamu

w Vybér volby Pfemistit obrazky na vam umozni zadat do ptislusnych poli
velikost, umisténi a méfitko.

Postup pti rozdéleni tiskové ulohy do dlazdic

1 Klepnéte na piikaz Soubor P Tisk.

2 Klepnéte na kartu Razeni.

3 Zaskrtnéte policko Tisknout stranky jako dlazdice.

4

Zadejte hodnoty do nasledujicich poli:

* Presah dlazdic — umoziuje zadat pocet palct pro piesah dlazdic

* % S$iFky stranky — umoziuje zadat, jakou procentudlni ¢ast §irky stranky
obsadi dlazdice

(2

&

4N

vy

Zaskrtnutim policka Znacky dlazdic umoznite vlozeni znacek pro
zarovnani dlazdic.
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Postup pri zméné vyzvy u orientace stranky
1 Klepnéte na prikaz Nastroje » MoZnosti.

2V seznamu kategorii poklepejte na moznost Globalni a pak klepnéte na
moZnost Tisk.

3V seznamu MoZnost vyberte volbu Vyzva u orientace stranky.

4 Vyberte nekterou z nasledujicich moznosti v seznamu Nastaveni:
* Vypnuto — stile stejna orientace
» Zapnuto — dotaz p¥i rozdilné orientaci
* Vypnuto — bez zmény orientace

Nahledy tiskovych uloh

Miizete zobrazit ndhled svého dila, abyste vidéli umisténi a velikost, s jakou se
tiskova tiloha zobrazi na papiie. K zobrazeni detailniho pohledu mtzete oblast
zveétsit. Mzete zobrazit, jak budou jednotlivé separace barev vypadat vytisténé.
Miuzete rovnéz zvysit rychlost nahledu tim, Ze skryjete grafiku.

Drive, nez vytisknete své dilo, miiZete si zobrazit prehled problémi tiskové ulohy,
abyste odhalili pfipadné problémy pfi tisku. V aktualni tiskové tloze mtizete
napiiklad zkontrolovat chyby tisku, mozné problémy pii tisku a navrhy na vyfeseni
problémii.

Postup pri nahledu tiskové ulohy
» Klepnéte na prikaz Soubor » Nahled.

(2

&

4N

vy

Rychly nahled tiskové tlohy zvolite v dialogovém okné Tisk klepnutim na
piikaz Soubor » Tisk a klepnutim na tlacitko Maly nahled (i |.

Postup pri zvétSeni stranky nahledu

1 Klepnéte na piikaz Soubor » Nahled.

2 Klepnéte na piikaz Zobrazit » Lupa.

3 Zvolte moznost Procenta a zadejte do pole hodnotu.

@ﬁ.
&N Stranku néhledu méizete také zvétsit vybérem piedvoleného zvétseni.

Rovnéz mlizete zvetsit Cast nahledu tak, ze v okn€ nastrojii klepnete na
nastroj Lupa 2| a oblast ohrani¢ite rameckem vybéru.
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Postup pri nahledu separaci barev
1 Klepnéte na ptikaz Soubor P Nahled.

2 Na panelu vlastnosti klepnéte na tlacitko Tisk separaci barev .

@‘-’.
&N Mazete zobrazit kompozitni nahled klepnutim na piikaz Zobrazit »

Zobrazit separace » Kompozitni.
Postup pfri skryti nebo zobrazeni grafiky
1 Klepnéte na ptikaz Soubor » Nahled.
2 Klepnéte na prikaz Zobrazit » Zobrazit obrazek.
Znacka zaSkrtnuti vedle nazvu piikazu nabidky znaci, ze grafika je zobrazena.

i Kdyz ptikaz nabidky Zobrazit obrazek neni aktivni, je tiskova tloha
zastoupena vymezujicim rameckem, jehoz pomoci Ize urcit umisténi
a velikost ulohy.

Postup p¥i zobrazeni pirehledu problému tiskové ulohy
1 Klepnéte na piikaz Soubor » Tisk.
2 Klepnéte na kartu Problémy.

Nechcete-li pouzit Predtiskovou diagnostiku ke kontrole né¢kterych problémt,
klepnéte na moznost Nastaveni, poklepejte na moznost Tisk a zruste
zaSkrtnuti policek tykajicich se problémi, které nechcete prohlizet.

-
3 o , I ,
& M Nastaveni miizete ulozit klepnutim na tla¢itko PFidat nastaveni

diagnostiky (4| a zadanim nazvu do pole UlozZit styl predtiskové
diagnostiky.
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SlovniCek

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWZ
A
aktivace bodu

Proces ptidavani dat do objektl nebo skupin objekti tak, aby tyto objekty
reagovaly napfiklad na pfesunuti ukazatele mysi nebo na klepnuti. Objektu miizete
napiiklad ptiradit adresu URL a vytvofit z néj tak hypertextovy odkaz na externi
webovou stranku.

aktivni bod

Oblast objektu, na kterou lze klepnout a piejit tak na adresu ur¢enou kédem URL.
aktivni oblast

Vzdalenost od pravého okraje, v niz se uplatituje funkce déleni slov.

B

barevny kanal

Osmibitova verze obrazku ve stupnich Sedé. Kazdy kandl reprezentuje uroven
jedné barevné slozky v obrazku, napiiklad barevny model RGB ma4 tii barevné
kanaly a barevny model CMYK c¢tyfi. Sou¢asnym zobrazenim vSech kanali nebo
jejich vytisténim prislusSnymi barevnymi inkousty se docili plného rozsahu barev
v obrazku.

Viz také RGB a CMYK.
barevny model

Jednoduchy barevny graf definujici rozsah barev zobrazovanych v barevném
rezimu. Pfikladem miize byt barevny model RGB (Cervena, zelena, modréd), CMY
(azurova, purpurova, zluta), CMYK (azurova, purpurova, zluta, ¢ernd), HSB
(odstin, sytost, jas), HLS (odstin, svétlost, sytost) a CIE L*a*b (Svétlost a dvé
barevné slozky).
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barevny nadech

Celkovy posun barev, ktery ¢asto vznika na fotografiich v dusledku svételnych
podminek nebo jinych faktord. Fotografie pofizend v interiéru ve slabém
zarovkovém svétle mize naptiklad mit zluty nadech, zatimco exteriérova
fotografie za plného slunecniho svitu miize mit modry nadech.

barevny prostor

U elektronické spravy barev virtualni reprezentace zafizeni nebo rozsahu barev
barevného modelu. K mapovani hranic a tvaru barevného prostoru zafizeni slouzi
software pro spravu barev.

Viz také barevny rozsah.
barevny rozsah

Barevny rozsah (gamut) je rozsah barev, které 1ze reprodukovat nebo snimat
prostfednictvim urcitého zafizeni. Monitor napiiklad zobrazuje jiny barevny
rozsah nez tiskarna — tento jev si vynucuje spravu barev pii pievodu zdrojovych
obréazkl na kone¢ny vystup.

Bezierova krivka

Rovna nebo zaktivend ¢ara tvofena segmenty, které jsou spojeny v uzlech. Kazdy
uzel je opatien ovladacimi tichyty, pomoci nichz 1ze ménit tvar kiivky.

bezztratovost

Vlastnost komprese soubord, pti niz zlstava obrazova kvalita po kompresi
a dekompresi stejnd jako u ptivodniho obrazku.

bily bod

Hodnota bilé u barevného monitoru, ktera ovliviiuje zobrazeni svétlych toni
a kontrastu.

U korekce obrazki uréuje bily bod hodnotu svétlosti, ktera je v rastrovém obrazku
povaZovana za bilou. V aplikaci Corel PHOTO-PAINT muzete nastavenim bilého
bodu zlepsit kontrast obrazku. Nastavite-1i naptiklad v histogramu obrazku

s rozsahem jasti od 0 (nejtmavsi) do 255 (nejsvétlejsi) bily bod na hodnotu 250,
budou vSechny pixely s hodnotou vyssi nez 250 prevedeny na bilé.

bitova hloubka

Pocet binarnich bit definujicich odstin nebo barvu jednotlivych pixeld v rastru.
Pixely ¢ernobilého obrazku maji naptiklad hloubku 1 bit, protoze mohou byt pouze
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cerné nebo bilé. Pocet hodnot barvy, které 1ze vyjadtit pomoci dané bitové
hloubkys, je roven ¢islu 2 umocnénému na hodnotu bitové hloubky.

bod

M¢rna jednotka pouzivana pievazné v typografii k definovani velikosti pisma.
Jednomu palci odpovida ptiblizné 72 bodi, jedné jednotce pica pak 12 bodd.

C
cilovy objekt

Objekt, pro ktery pouzijete akci tvarovani, naptiklad slouceni, ofiznuti nebo prinik
s jinym objektem. Cilovy objekt si ponechava piivodni atributy vyplné a obrysu.
Tyto atributy jsou zaroven zkopirovany do zdrojovych objekt pouzitych pti
provedeni akce.

Viz také zdrojovy objekt.
citlivost rozsahu

Moznost rezimu barev palety, pomoci niz Ize urcit, ktera barva je pfi prevodu
palety diilezitd. Barvu mizete nastavit podle potieby a zadat jeji dalezitost pii
prevodu.

CMY

Barevny rezim pracujici s azurovou, (Cyan), purpurovou (Magenta) a zlutou
(Yellow) barvou. Tento rezim se pouziva v tiibarevném tiskovém procesu.

CMYK

Barevny rezim pracujici s azurovou, (Cyan), purpurovou (Magenta), zlutou
(Yellow) a ¢ernou (blacK) barvou. Tisk v rezimu CMYK poskytuje dokonale
¢ernou barvu a bohatou $kalu barevnych tond. V barevném rezimu CMYK jsou
hodnoty barev vyjadfovany v procentech. Hodnota 100 tedy znamena, Ze je dany
inkoust nanasen v plné sytosti.

¢ernobily rezim barev

1bitovy barevny rezim, v némz jsou obrazky ukladany jako rastr dvou plnych
barev — cerné a bilé — bez jakychkoli mezistupiti. Tento barevny rezim se pouziva
pro perokresby a pro jednoduchou grafiku. Chcete-li vytvorit efekt Cernobilé
fotografie, mtizete pouzit barevny rezim Stupné Sedé.

Viz také stupné Sed¢.
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¢erny bod

Hodnota jasu, ktera je v rastrovém obrazku povazovana za ¢ernou. V aplikaci
Corel PHOTO-PAINT mizete nastavenim ¢erného bodu zlepsit kontrast obrazku.
Nastavite-1i naptiklad v histogramu obrazku s rozsahem jast od 0 (nejtmavsi) do
255 (nejsvetlejsi) cerny bod na hodnotu 5, budou vSechny pixely s hodnotou nizsi
nez 5 prevedeny na Cerné.

D
déleny piechod

Jednoduchy ptechod rozdéleny na dvé nebo vice komponent pro vytvoreni
slozeného piechodu. Objekt, u kterého je prechod rozdé€len, se stava koncovym
objektem jedné komponenty pfechodu a pocatecnim objektem druhé komponenty.

DeviceN

Typ barevného prostoru a barevného modelu zatizeni. Tento barevny prostor je
sloZen z vice komponent a umoziuje definovat barvu jinym zptisobem nez
skladanim standardnich tfi (RGB) nebo ¢ty (CMYK) barevnych slozek.

diakritické znaménko

Znacka akcentu umis’ovand nad psany znak, pod néj nebo pies néj, naptiklad ¢arka
() nebo hacek (z).

dilek
Neviditelné délici body, k nimZ je pritahovan ukazatel.
dlazdice

Technika opakovani malého obrazku na velké ploSe. Casto se pouziva k vytvareni
vzorovanych pozadi pro webové stranky.

dolni index
Textové znaky umisténé pod ti€afim ostatnich znaka v fadku textu.
doplnék

Samostatny modul, ktery rozsituje funkce aplikace.
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dpi (body na palec)

Hodnota udavajici rozli$eni tiskarny v bodech na palec. Bézné stolni laserové
tiskarny tisknou s rozlisenim 600 dpi. Osvitové jednotky tisknou s rozliSenim napf.
1270 nebo 2540 dpi. Tiskarny s vyssi hodnotou dpi poskytuji hladsi a ¢istSi vystup.
Pojem dpi se pouziva také k ur€ovani rozliSeni skenerti a rastrovych obrazkd.

dratény model

Obrysové zobrazeni kresby, u kterého jsou skryty vyplné, jsou vSak zobrazena
vysunuti, ¢ary kontur a pfechodové tvary. Rastry se zobrazuji pouze jednobarevneé.

Viz také jednoduchy dratény model.
dvoutén

Obrazek v dvoutonovém barevném rezimu je osmibitovy obrazek ve stupnich
Sedé, jehoz jasova skala je obohacena o jednu az ¢tyti dalsi barvy.

dvouubéznikova perspektiva

Efekt vytvoteny prodlouzenim nebo zkracenim dvou stran objektu, ¢imz vznika
dojem, Ze se objekt ve dvou smérech vzdaluje pohledu.

dynamické vodici linky

Docasné vodici linky, které se objevuji v nasledujicich ptichytavacich bodech
objektl — ve stfedu, v uzlech, v kvadrantech a na ucafi textu.

E
expozice

Pojem z oblasti fotografie popisujici mnozstvi svétla pouzité k potizeni snimku
(osvit). Pokud na obrazovy snimac (v digitalnim fotoaparatu) nebo film (v
klasickém fotoaparatu) nedopadne dostatek svétla, obrazek je ptili§ tmavy
(podexponovany). Pokud je na citlivy prvek nebo film propusténo pfili§ mnoho
svétla, obrazek je prilis§ svétly (pfeexponovany).

F
filtr

Programové moduly prevadéjici digitalni informace z jedné formy do jiné.
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FTP (File Transfer Protocol)

Metoda prenaseni souborti mezi dvéma pocitaci. Na mnoha internetovych
serverech jsou k dispozici tlozisté¢ materiald, k nimz lze ziskat piistup
prostiednictvim protokolu FTP.

G
GIF

Format grafickych souborti navrzeny s cilem obsadit minimum mista na disku

a umoznit snadnou vyménu téchto soubort mezi pocitaci. Tento format se bézné
pouziva na Internetu k publikovani obrazkt s 256 nebo méné barvami.

glyf

Uchyt ve tvaru kosoétverce, jehoZ tazenim lze ménit tvar objektu.

H

histogram

Histogram je tvofen vodorovnym sloupcovym grafem, do n€¢hoZ jsou vyneseny
pocty pixeld v rastrovém obrazku na stupnici od 0 (nejtmavsi) do 255
(nejsvétlejsi). Leva Cast histogramu reprezentuje tmavé tony na obrazku, stiedni
cast stfedni tony a prava cast svétlé tony. Vyska sloupct informuje o poctu pixelt
s jednotlivymi urovnémi jasu. Velky pocet pixell v oblasti tmavych tont (leva
strana histogramu) naptiklad znamena velké mnozstvi tmavych ploch na obrazku.

hodnota barvy

Sada ¢isel definujicich barvu v urcitém barevném rezimu. V barevném rezimu
RGB napiiklad hodnota 255 pro ¢ervenou (Red) a nulova hodnota zelené (Green)
a modré (Blue) davaji cervenou barvu.

horni index
Textové znaky umisténé nad ucatim ostatnich znakt v fadku textu.
HSB (odstin, sytost, jas)

Barevny model definujici tfi komponenty: odstin, sytost a jas. Odstin urcuje barvu
(Zluta, oranzova, Cervend atd.), jas urcuje vnimany jas (svétlejsi nebo tmavsi barva)
a sytost urcuje vyraznost barvy (od Sedivé k Cisté barve).
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HTML

Standard pro tvorbu webovych stranek slozeny z kodovych znacek definujicich
strukturu a souc¢asti dokumentu. Tyto znacky slouzi k formatovani textu a k
zahrnuti riznych typt informaci (naptiklad obrazkt, zvuki, videa ¢i animace) do
vytvafené webové stranky.

hypertextovy odkaz

Elektronicky odkaz, ktery poskytuje pfimy pfistup z jednoho mista v dokumentu
na jiné misto v témze dokumentu nebo do jiného dokumentu.

I
idealni tvary

Pteddefinované tvary, naptiklad zakladni tvary, Sipky, hvézdicky a odkazovaci
cary. Tyto tvary jsou Casto opatfeny glyfy, pomoci nichz 1ze ménit vzhled tvart.

ikona
Obrazek reprezentujici nastroj, objekt, soubor nebo jinou polozku v aplikaci.
symbol

A reusable object or group of objects. A symbol is defined once and can be
referenced many times in a movie.

instance symbolu

Jeden vyskyt symbolu v kresb¢. Instance symbolu automaticky prebird vSechny
zmény provedené v symbolu. Kazda instance v§ak mize mit také jedinecné
vlastnosti, naptiklad velikost, umisténi nebo jednotnou prithlednost.

intenzita

Intenzita je hodnota udévajici jas svétlych pixeld v rastru ve srovnani s tmavsimi
sttednimi tony a tmavymi pixely. ZvySenim intenzity lze dosdhnout oZiveni bilych
ploch pfi zachovani nizkého jasu v tmavych oblastech.

J

jas

Mnozstvi svétla, které vyzatuje nebo odrazi dany pixel. V barevném rezimu HSB
udava jasova hodnota, kolik bilé¢ dana barva obsahuje. Jasova hodnota 0 naptiklad

odpovida ¢erné (Cerny stin na fotografii), jasova hodnota 255 bilé (bily odlesk na
fotografii).
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JavaScript®

Jazyk skripti pouzivany na webu k pfidavani interaktivnich funkci na stranky
HTML.

jednoduchy dratény model

Obrysové zobrazeni kresby, u kterého jsou skryty vyplng, vysunuti, kontury
a prechodové tvary. Rastry se zobrazuji pouze jednobarevneé.

Viz také dratény model.

jednotna vypli

Typ vyplné pouzivany k naneseni jedné plné barvy na urcitou plochu obrazku.
Viz také vypln.

jednoubéznikova perspektiva

Efekt vytvotfeny prodlouzenim nebo zkracenim jedné strany objektu, ¢imz vznika
dojem, ze se objekt v jednom sméru vzdaluje pohledu.

JPEG

Format fotografickych obrazk, ktery nabizi kompresi s urcitou ztratou obrazové
kvality. Vzhledem k moznostem komprese (az 20:1) a tim i malé velikosti souborti
se obrazky ve formatu JPEG ¢asto pouzivaji k publikovani na Internetu.

JPEG 2000

ZlepSena verze formatu soubord JPEG, ktera nabizi lepsi kompresi a umoznuje
pripojit k souboru informace o obrazku a ptifadit ur¢ité oblasti obrazku jiny
kompresni pomér.

K
kaligraficky uhel

Uhel udavajici orientaci pera vzhledem k povrchu kresby, tj. tihel zesikmeni hrotu
kaligrafického pera. Cara nakreslena pod kaligrafickym thlem ma velmi malou
nebo nulovou tlous ku, se zvétSujici se odchylkou od kaligrafického uhlu se v§ak
rozsifuje.
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kaskadovy seznam styli (CSS)

Rozsiteni jazyka HTML umoznujici zadat v ramei hypertextového dokumentu styl
urcujici napt. barvu, pismo nebo velikost pisma. Informace o stylech mize sdilet
vice souborit HTML.

Viz tak¢ HTML.

klipart

Hotové obrazky, které 1ze importovat do aplikaci Corel a v pfipad€ potfeby upravit.
klon

Kopie objektu nebo oblasti obrazku, ktera je propojena s ptivodnim objektem nebo
oblasti obrazku. VétSina zmén provedenych ve zdroji je automaticky pouzita i v
jeho klonech.

Viz také symbol.
knihovna

Kolekce definic symbolti zahrnutych do souboru aplikace CorelDRAW (CDR).
Chcete-li pouzit tutéz knihovnu ve vice kresbach, miizete ji exportovat do souboru
ve formatu CSL (Corel Symbol Library).

kodova stranka

Koédova stranka je tabulka, ktera v opera¢nim systému DOS nebo Windows
definuje znakovou sadu ASCII nebo ANSI pouzitou k zobrazeni textu. V riznych
jazycich se pouzivaji rizné znakové sady.

kédovani

Urcuje znakovou sadu textu a umoziuje spravné zobrazit text v ptislusném jazyce.
kolma ¢ara

Céra, ktera se protina s jinou ¢arou a svira s ni pravy thel.

compound tween

A tween consisting of three or more keyframes. The timeline of a compound tween
consists of two or more timeline sections.

konkavni

Vyduty nebo zakulaceny dovniti jako misa.
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kontrast

Rozdil v tonech mezi svétlymi a tmavymi oblastmi obrazku. Vyss§i hodnoty
kontrastu odpovidaji vétSim rozdilim a mensimu poctu stupntt mezi svétlou
a tmavou.

kontura

Efekt vytvoteny pridainim rovnomérné rozmisténych soustiednych tvari vn€ nebo
dovnitf od okraje objektu.

konvexni

Zakftiveny nebo zakulaceny smérem ven, jako vnéjsi strana koule nebo kruznice.
kétovaci ¢ara

Céra, ktera slouzi k udavani velikosti objektii nebo vzdalenosti ¢i uhlu mezi
objekty.

kotvici bod

Bod, ktery zlistava na misté pii roztazeni, zméné méfitka, zrcadlovém prevraceni
nebo zkoseni objektu. Kotvici body odpovidaji osmi uchytim, které se objevi pii
vybéru objektu, a stiedu vybérového ramecku oznacenému symbolem X.

kresba
Dokument, ktery vytvarite v aplikaci CorelDRAW.
kruhovy pi‘evod

Pfevod dokumentu ulozeného naptiklad ve formatu PDF (Portable Document
Format) do jiného formatu, naptiklad DES (Corel DESIGNER), a poté zp¢t.

kryti

Vlastnost objektu, ktera urcuje, do jaké miry je objekt prihledny. Objekt se 100%
krytim je zcela neprihledny. Klesa-li kryti pod uroven 100 %, prihlednost objektu
se zvysuje.

Viz také pruhlednost.
kurzorové klavesy

Smeérové klavesy, které pohybuji (posunuji) vybranymi objekty v malych krocich.
Pomoci kurzorovych klaves 1ze také meénit pozici kurzoru pii zadavani nebo
upravach textu na obrazovce nebo v dialogovém okné.

410 CorelDRAW Graphics Suite X3 - UZivatelska prirucka



L
Lab

Barevny model obsahujici slozku svétlosti (L) a dvé chromatické slozky: ,,a*
(Skala od zelené k ¢ervené) a ,,b* (od modré ke Zluté).

lupa

ZmensSeni nebo zvétSeni metitka zobrazeni kresby. ZvétSenim lze zobrazit vice
detaild, zmensenim vétsi plochu kresby.

LZW

Algoritmus bezztratové komprese souborti, ktery umoziuje zmenseni velikosti
soubortil a zkraceni doby zpracovani. Komprese LZW se nejCastéji pouziva
u soubord GIF a TIFF.

M

méritko

Proporcionalni zména vodorovného a svislého rozméru objektu o zadanou
procentualni ¢ast. Zmenite-li naptiklad métitko obdélniku o vysce 1 cm a Sifce 2

cm o 150 %, ziskate obdélnik o vysce 1,5 cm a Sifce 3 cm. Pomér stran 1,2 (vySka
k Sifce) ziistane zachovan.

metadata

Informace o objektech. K metadatlim patii naptiklad nazvy, komentate a ceny
ptifazené k objekttim.

mezera mezi sloupci

Prostor mezi sloupci textu. Pi tisku prazdny prostor tvofeny vnitinimi okraji dvou
protilehlych stranek.

mikroposun
Presouvani objektu po velmi malych krocich.

Viz také posun a nadsobny posun.
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mistu uchytu

Oblast na panelu ptikazu, kterou lze tdhnout pomoci mysi. TaZenim za misto
uchytu Ize panel pfesunout, zatimco taZeni za jinou ¢ast panelu nema zadny ucinek.
Umisténi mista tchytu zavisi na pouzitém opera¢nim systému, na orientaci panelu
a na tom, zda je panel ukotveny nebo plovouci. K paneltim ptikazl s misty uchytt
patii panely nastrojii, okna nastroji a panel vlastnosti.

moaré

Vizualni efekt interferenénich ktivek, ktery vznika piekrytim dvou pravidelnych
vzord. Muze se objevit naptiklad pfi prekryti dvou polotonovych rastrll s riznymi
uhly, hustotou a velikosti bodii. Moar¢ je nezddoucim disledkem opakovaného
rastrovani obrazku s pouzitim jiné hustoty polotont nebo stejné hustoty polotond,
ale s odliSnym uhlem.

miizka

Rovnomérné rozmisténé teCky ve vodorovnych a svislych fadach, které slouzi jako
pomiicka pii kresleni a usporadavani objektt.

N

nadiizena barva

Plivodni styl barvy, ktery lze ulozit a pouZit pro objekty v kresbé. Z nadfizené
barvy je mozné vytvaret podiizené barvy.

Viz také podfizena barva.
nasobny posun

Ptesouvani objektu po velkych krocich kombinaci klavesy Shift s klavesami se
Sipkou. Vzdalenost, o kterou se objekt posunuje, je urena vynasobenim hodnoty
nasobného posunu a hodnoty posunu.

Viz také posun a mikroposun.
navigator dokumentu

Oblast v levém dolnim rohu okna aplikace obsahujici ovladaci prvky pro
prechazeni mezi strdnkami a pfidavani stranek. V navigatoru dokumentu se rovnéz
zobrazuje ¢islo aktivni stranky a celkovy pocet stranek v kresbé.
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netisknutelné znaky

Polozky, které se zobrazuji na obrazovce, ale netisknou se. Patfi sem pravitka,
vodici linky, ¢ary mtizky, skryty text a symboly formatovani, naptiklad mezery,
pevné konce tadkd, tabulatory a odsazeni.

(0]
obalka

Uzavfeny tvar, jehoZ umisténim okolo objektu Ize zménit tvar objektu. Obalka se
sklada ze segmentl spojenych uzly. Po umisténi obalky okolo objektu 1ze
pfesouvanim uzli ménit tvar objektu.

objekt (CoreIDRAW)

Obecné oznaceni jakékoli polozky, kterou vytvorite nebo umistite v kresbe.
K objektim patii ¢ary, tvary, grafika a text.

objekt s kiivkami

Objekt s uzly a ovladacimi uchyty, jejichz pfesouvanim lze ménit tvar objektu.
Objekt s kiivkami miize mit riizné tvary vCetn¢ useCky nebo zakiivené Cary.

obrazkova mapa

Grafika v dokumentu HTML s oblastmi, na které 1ze klepnout a ptejit tak na urcité
misto na webu, do jiného dokumentu HTML nebo na jinou grafiku.

obrys

Céra definujici tvar objektu.

obsah

Objekt nebo objekty umisténé v objektu kontejneru pii pouziti efekti PowerClip.
odkladaci disk

Prostor na pevném disku, ktery aplikace pouZzivaji k umélému zvétSovani paméti
dostupné v pocitaci.

odstavcovy text

Typ textu, u které¢ho lze pouzivat moznosti formatovani a pfimo upravovat velké
bloky textu.
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odstin

Vlastnost barvy, ktera umoznuje klasifikovat barvy podle nazvi. K odstindm patii
naptiklad modré, zelena a cervena.

odstin

Pti tpravach fotografii pojem odstin Casto oznacuje ¢astecné pruhlednou barvu
pouzitou na cely obrazek. Nazyva se také barevny nadech.

V kontextu tisku pojem odstin oznacuje svétlejsi ton barvy vytvoreny rastrovanim
polotont, napiiklad u pfimych barev.

Viz také poloton.

okno kresby

Cast okna aplikace, kde vytvafite, piidavate a upravujete objekty.
omezeni Spicatosti

Hodnota urcujici, za jakych podminek maji dvé ¢ary, které se setkavaji v ostrém
uhlu, pfejit od $picatého vrcholu k zeSikmenému.

ofiznuti
Odstranéni nepotiebnych oblasti obrazku beze zmény rozliSeni zbyvajici Casti.
osnova

Zakladni komponenta, z niz se skladaji objekty. Osnova mize byt oteviena
(napriklad usecka) nebo uzaviena (naptiklad kruznice) a mtze ji tvofit jedina ¢ara
¢i segment kiivky nebo vice spojenych segmentd.

osvitova jednotka

Zarizeni s vysokym rozliSenim, které vytvari vystup na filmy nebo na svétlocitlivé
papiry pouzivané pti vyrobé desek pro tiskatské lisy.

otevieny objekt
Objekt definovany osnovou, jejiz pocatecni bod neni propojen s koncovym.
otoceni

Zména umisténi a orientace objektu rotaci kolem stfedu otaceni.
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ovladaci ichyty (CoreIDRAW)

Uchyty vychézejici z uzlu na kiivce, kterou upravujete pomoci nastroje Tvar.
Ovladaci uchyty ur¢uji uhel, pod kterym k#ivka uzlem prochazi.

P

paleta barev

Kolekce plnych barev, odkud mtzete vybirat barvy pro vyplné a obrysy.
PANOSE

Funkce, ktera umoznuje vybrat nahradni pismo v pfipad¢, Ze oteviete soubor
obsahujici pismo, které v pocitaci neni nainstalovano. Tuto nahradu Ize definovat
bud’ pouze pro aktualni pracovni relaci, nebo trvale, takze pii ulozeni a novém
otevieni souboru jiz bude nadhradni pismo pouzito automaticky.

PANTONE

Barvy dostupné v systému vytazkovych barev PANTONE, zaloZeném na
barevném modelu CMYK.

pisma TrueType®

Specifikace pisem vyvinuta spole¢nosti Apple. Pisma TrueType se tisknou tak, jak
se zobrazuji na obrazovce, a jejich velikost lze libovoln€ ménit.

pismo

Sada znakd s jednotnym stylem (napiiklad kurziva), duktem (napiiklad tuc¢né)
a velikosti (napiiklad 10 bodt) pro urcity fez pisma, naptiklad Times New Roman.

pixel

Barevna tecka, kterd tvoii nejmensi moznou ¢ast rastru.
Viz také rozliSeni.

plovouci objekt

Rastr bez pozadi. Plovouci objekty nazyvame také fotografické objekty nebo
obrazkové vytezy.

PNG (Portable Network Graphics)

Format grafickych soubort navrzeny pro prohlizeni obrazku na webu. Do tohoto
formatu Ize importovat grafiku s 24bitovymi barvami.
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pocatek

Bod v okng kresby, v némz se protinaji pravitka.
podexponovani

Nedostatek svétla v obrazku.

Viz také expozice.

podosnovy (CorelDRAW)

Osnovy, které jsou soucasti jednoho objektu.
podfizena barva

Styl barvy vytvofeny jako ton jiného stylu barvy. U vétsiny dostupnych barevnych
modelll a palet maji podiizené barvy stejny odstin jako nadfizena barva, ale jiné
urovné sytosti nebo jasu.

Viz také nadfizena barva.
polomér

U efektu krouzeni nastavuje vzdalenost mezi stfedem tahu a hroty, které obihaji
kolem stiedu tahu pfi malovani krouzicim §té€tcem. Pii zvysSeni této hodnoty se tah
Stétcem rozsifuje.

U filtru Prach a Skrabance nastavuje pocet pixelti obklopujicich poskozenou oblast,
které jsou pfi aplikaci filtru pouzity.

polotony

Obrazek prevedeny z obrazku se souvislymi barevnymi tony na ¢ernobily obrazek
obsahujici teCky rizné velikosti.

pomér stran

Pomér $itky obrazku k jeho vysce (vyjadfeny matematicky ve tvaru x:y). Obrazek
o rozmérech 640 x 480 pixelt ma napiiklad pomér stran 4:3.

postscriptova vypli

Typ texturové vyplné definovany pomoci jazyka PostScript.
posun

Presouvani objektu po jednotlivych krocich.

Viz také mikroposun a nasobny posun.
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posuyv stranky (CorelDRAW)

Posouvani stranky kresby v okné kresby. Posouvanim stranky se méni zobrazena
¢ast stranky stejnym zplsobem jako pii posouvani obsahu okna kresby nahoru,
dold, doleva nebo doprava pomoci posouvacich pruhil. Pti praci ve vysoké trovni
zvétseni, kdyz neni zobrazena cela kresba, miizete posunutim stranky rychle
zobrazit skryté casti kresby.

PowerClip, efekt

Zpusob uspotadani objektt, ktery umoznuje, aby byl jeden objekt umistén uvnitf
druhého.

PowerClip, objekt

Objekt vytvoreny umisténim objektii (objekty obsahu) dovnitf jinych objekta
(objekty kontejneru). Pokud je objekt obsahu vétsi nez objekt kontejneru, dojde
k automatickému ofiznuti objektu obsahu. Viditelny je pouze obsah, ktery se vejde
do objektu kontejneru.

pracovni plocha

Oblast kresby, ve které mtizete experimentovat a vytvaret objekty pro pozdéjsi
pouziti. Tato plocha se nachazi vné okraju stranky kresby. Objekt, ktery chcete
pouzit, mizete z pracovni plochy pretdhnout na stranku kresby pomoci mysi.

pracovni plocha

Konfigurace nastaveni urcujici uspofadani jednotlivych ptikazii, panelt a tla¢itek
po spusténi aplikace.

prah
Uroveti tolerance k tonalnim odchylkdm v rastru.
pravitko

Vodorovny nebo svisly pruh s jednotkovou stupnici, ktery slouzi k ur¢ovani
velikosti a umisténi objektii. Pravitka se standardné zobrazuji vlevo a podél
horniho okraje okna aplikace, Ize je vSak skryt nebo presunout.

profil barev

Popis moznosti zachazeni s barvami a charakteristik zafizeni.
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progresivni

U obrazki ve formatu JPEG metoda, ktera umoznuje rychle vykreslit cely obrazek
v nizkém blokovém rozliseni. V pribéhu nacitani obrazovych dat se kvalita obrazu
postupné zlepsuje.

proklad

Vzdalenost mezi fadky textu. Proklad je dtlezitym aspektem ovliviiujicim
Citelnost 1 vzhled textu.

prokladani

U obrazkt ve formatu GIF metoda, ktera umoziuje obrazek na webu zobrazit
nejprve rychle a v nizkém rozliSeni. Po nacteni veskerych obrazovych dat se
kvalita obrazu zlepsi.

prolnuti
Uroveii ostrosti na okrajich stinu.
propojeni

Proces umisténi objektu vytvofeného v jedné aplikaci do dokumentu vytvotené¢ho
v jiné aplikaci. Propojeny objekt je i nadale umistén ve zdrojovém souboru.
Chcete-li zménit objekt propojeny se souborem, musite ipravu provést ve
zdrojovém souboru.

prihlednost

Vlastnost objektu, kterd urcuje, do jaké miry je objekt prihledny. Niz§im
hodnotam prithlednosti odpovidaji vyssi hodnoty kryti a tedy horsi viditelnost
podkladovych polozek nebo obrazkii.

Viz také kryti.

prisecik

Bod, v némz se kiizi dvé cary.
predloha

Objekt, z n€jz byl vytvoren klon. VEtSina zmén provedenych v predloze je
automaticky pouzita i v jejim klonu.
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pFeexponovani

Prilis velké mnozstvi svétla v obrazku, v jehoz dusledku obrazek puisobi vybledle.
Viz také expozice.

pi‘echod

Efekt vytvoteny prolnutim jednoho objektu do jiného postupnou pfemenou tvart
a barev.

prechodova vypli

Plynuly pfechod dvou nebo vice barev pouzity v oblasti obrazku, sledujici pfimou,
kruhovou, kénickou nebo ¢tvercovou drahu. Dvoubarevné ptechodové vyplné jsou
tvofeny piimym piechodem z jedné barvy do druhé, zatimco vlastni vyplné mohou
obsahovat pfechody mnoha barev.

prechodové kroky

Barevné odstiny tvofici vzhled pfechodové vyplng. Cim vice krokt vyplii tvoii, tim
hladsi je prechod z jedné barvy do druhé.

piesah

Cast vytisténého obrazku, ktera se nachazi za okrajem stranky. Piesah zarucuje, ze
po svazani a ofiznuti bude vysledny obrazek pokryvat cely papir az k okrajim.
V tiskatské praxi se oznacuje pojmem spadavka.

presah barev

Tiskafsky pojem popisujici metodu prekryvani barev s cilem vykompenzovat
nedostatecné zarovnané barevné separace (chybny soutisk). Diky této metodé lze
zabranit vyskytu bilych mezer mezi sousedicimi odliSnymi barvami na bilé strance.
Viz také rozsiteni, rozsifeni pozadi a pretisk.

pretisk

Pretisku se dosahuje tiskem jedné barvy ptes druhou. V zavislosti na zvolenych
barvach se mohou pfetiskované barvy misit a vytvofit novou barvu, nebo horni

barva piekryje dolni. Pfetiskem tmavé barvy pies svétlou se asto fesi problémy se
soutiskem, kdy nejsou jednotlivé separace ptresné vyrovnany.

Viz také ptesah barev, rozsifeni pozadi a rozsiteni.
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prevzorkovani

Zména rozliSeni a rozméri rastru. Pti prevzorkovani na vyssi rozliSeni velikost
obrazku roste, pii prevzorkovani na nizsi rozliseni klesa.

prichyceni

Automatické vynucené zarovnani zakreslovaného nebo presouvaného objektu
podle bodu na mfizce, vodici linky nebo jiného objektu.

prima barva

V komer¢nim tisku jde o samostatné tisténou barvu. Pro kazdou pfimou barvu je
nutné vyrobit samostatnou tiskovou desku.

Q
QuickCorrect™

Funkce, ktera pfi psani automaticky dopliiuje zkratky na cela slova a opravuje

chyby. Funkce QuickCorrect miize automaticky prevadét prvni pismena ve slovech
na velka nebo opravovat bézné preklepy a pravopisné chyby, napiiklad nahrazovat
zkratku ,,fa* slovem ,,firma‘ nebo chybné napsané slovo ,,ajko* spravnym ,,jako®.

R

rastr

Obrazek slozeny z matice pixeld (bodu).
Viz také vektorova grafika.

rastrovany obrazek

Obrazek, ktery byl vykreslen ve formée pixelil. Rastrované obrazky vytvarite
napftiklad pii prevodu soubort s vektorovou grafikou na rastrové soubory.

rezZim barev

Systém definujici pocet a druh barev, které tvoii obrazek. Prikladem miize byt
¢ernobily rezim, rezim stupiiti Sedé, RGB, CMYK a rezim palety barev.
rezim barev palety

Osmibitovy rezim barev, v némz lze zobrazit obrazky s nejvyse 256 barvami.

Prevedenim slozitého obrazku do rezimu barev palety miizete zmensit velikost
souboru a dosahnout ptesnéjsiho uréeni barev pouzitych v celém procesu prevodu.
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RGB

Barevny rezim, v némz jsou vSechny barvy vytvareny kombinaci tii barev svétla
(Gervena, zelend a modra) v riiznych intenzitach. Cervenému, zelenému

i modrému kanalu jsou pfifazeny hodnoty v rozsahu od 0 do 255. Systém RGB
pouzivaji k vytvareni nebo detekovani barev monitory, skenery i lidské oko.

rollover

Zmeéna vzhledu interaktivniho objektu nebo skupiny objektt pii klepnuti nebo
presunuti ukazatele mysi.

rozliSeni

Mnozstvi detailti, které jsou obsazeny v obrazku nebo které dokaze zpracovat
vstupni, vystupni nebo zobrazovaci zafizeni. RozliSeni se udava v jednotkach dpi
(body na palec) nebo ppi (pixely na palec). Obrazek s nizkym rozliSenim mtize byt
na pohled hrubsi (zrnit&j$i). Vyssi rozliSeni umoznuje vytvaret kvalitnéjsi obrazky,
soucasné vsak zvétsuje velikost soubort.

rozliSeni obrazku

Pocet pixelil na palec v rastru udavany v ppi (pixely na palec) nebo dpi (body na
palec). Rastr s nizkym rozliSenim mutze byt na pohled hrubsi (zrnitéjsi). Vyssi
rozliSeni umoziuje dosahnout hlad§ich obrazkt, soucasné vsak zvétsuje velikost

souborti.
rozpoznavani tvari

Schopnost rozpoznavat a pievadét ruéne nakreslené tvary do presnych forem.
Chcete-li vyuzivat rozpoznavani tvarti, musite pouzit nastroj Inteligentni kresleni.
Pak muzete naptiklad ¢tyfmi tahy pera nacrtnout obdélnikovy tvar a aplikace tyto
rukou nakreslené cary prevede na presny obdélnik.

rozptylovani barev

Proces pouzivany k simulaci vétSiho poctu barev v piipadé, Ze je k dispozici pouze
omezeny pocet barev.

rozsireni
U komer¢niho tisku typ pfesahu, které¢ho se dociluje rozsifenim objektu v popredi
do objektu na pozadi.
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roz§ifeni pozadi

U komeréniho tisku zpisob vytvoreni piesahu, ktery spoc¢iva v rozsifeni objektu na
pozadi do objektu v poptedi.

Fetézcovy text

Typ textu vytvateného pomoci nastroje Text. Retézcovy text slouzi k pridavani
kratkych radkt textu, naptiklad nadpist, a k pouziti grafickych efektd, jako je
napiiklad umisténi textu na osnovu, vytvareni efektd vysunuti a pfechodti a dalsich
specialnich efekti. Retézcovy text miize obsahovat az 32000 znakil.

Fidici objekt
Pivodni objekt pouzity k vytvareni efekti, jako jsou obalky, vysunuti, stiny,

kontury a objekty vytvofené pomoci nastroje Malifské techniky. Zmény provedené
v fidicim objektu urcuji vzhled efektu.

S

segment

Usecka nebo kiivka mezi uzly v objektu s k¥ivkami.
separace barev

U komer¢niho tisku proces rozdéleni barev kompozitniho obrazku na samostatné
obrazky ve stupnich Sedi (po jednom pro kazdou primarni barvu ptivodniho
obrazku). V ptipad¢€ obrazku v barevném modelu CMYK je nutné vytvorit Ctyfi
separace (po jedné pro azurovou, purpurovou, zlutou a ¢ernou barvu).

schranka

Oblast pouzivand k do¢asnému ukladani vyjmutych nebo zkopirovanych
informaci. Informace jsou ve schrance ulozeny do okamziku, kdy vyjmete nebo
zkopirujete nové informace a nahradite jimi pfedchozi obsah schranky.

si'ova vypli
Typ vyplné, ktery umoziuje piidavat barevné skvimy dovniti vybraného objektu.
skica

Miniaturni verze obrazku nebo ilustrace s nizkym rozliSenim
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skript CGI

Externi aplikace spousténa serverem HTTP v odezve na akci, kterou provedete ve
webovém prohlizeci, naptiklad klepnuti na odkaz, obrazek nebo jiny interaktivni
prvek webové stranky.

skupina

Sada objektd, které se chovaji jako jedna jednotka. Operace provedena se skupinou
je pouzita stejnym zptisobem pro vSechny jeji objekty.

library

The area in a Corel DESIGNER (DES) file that contains symbol definitions and
information about instances.

life span

The series of frames in which an object exists in a movie.
slitek

Znak vytvoreny spojenim dvou nebo vice pismen.
slouceni

Kombinovani dvou objektti do jediného objektu s kiivkami se spole¢nym obrysem.
Zdrojovy objekt je sloucen s cilovym objektem a takto vytvoreny novy objekt
prebira atributy vyplné a obrysu cilového objektu.

slouceny objekt

Objekt vytvoreny slou¢enim dvou nebo vice objektti a prevedenim na jeden objekt
s kfivkami. Slouc¢eny objekt piebira atributy vyplné€ a obrysu naposledy vybrané¢ho
objektu. Plochy, na kterych se prekryva sudy pocet objektli, nemaji Zadnou vypli.
Plochy, na kterych se ptekryva lichy pocet objektd, jsou vyplnény. Obrysy
puvodnich objektl zistavaji viditelné.

sloZeny prechod

Prechod vytvoteny mezi poc¢ateénim nebo koncovym objektem jednoho piechodu
a jinym objektem.

soubor s animaci

Soubor, ktery podporuje zobrazeni animaci a videa, naptiklad animovany soubor
GIF nebo soubor QuickTime® (MOV).
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stin

Trojrozmérmy stinovy efekt, ktery objektiim dodava realnéjsi vzhled.
drawing

A document you create in Corel DESIGNER.

stranka Kkresby

Cast okna kresby oramovana obdélnikem se stinovym efektem.
stranka predlohy

Stranka, ktera urcuje hlavni nastaveni vrstev Mtizka, Vodici linka a Pracovni
plocha spolu s jednou pocatecni aktivni vrstvou.

stied

Bod, ktery déli Bezierovu kiivku na dvé stejné dlouhé casti.

stied otaceni

Bod, kolem n¢jzZ se objekt otaci.

stupné Sedé

Barevny rezim, v némz se zobrazuji obrazky vyuzivajici 256 odstinti Sedé barvy.
Kazda barva je definovana jako hodnota v intervalu od 0 do 255, kde 0 je nejtmavsi
(Cernd) a 255 nejsvétlejsi (bila). Obrazky ve stupnich Sedé, zvlasté fotografie, se
bézné oznacuji jako ,,Cernobilé”.

styl

Sada atributii urcujici vzhled objekti uréitého typu. Existuji tii typy stylt: styly
grafiky, styly textu (fet€¢zcovy a odstavcovy) a styly barev.

styl textu

Sada atributd, které urcuji vzhled textu. Existuji dva typy stylt textu: styly
fetézcového textu a styly odstavcového textu.

subtraktivni barevny model

Barevny model, napt. CMYK, u néhoz se barvy vytvareji ode¢itanim vinovych
délek svétla odrazeného od objektu. Barevny inkoust ma naptiklad modrou barvu
proto, Ze pohlcuje vSechny barvy s vyjimkou modré.
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svétlé, tmavé a stiedni tony

Pojmy popisujici jas pixelil v rastrovém obrazku. Hodnoty jasu se mohou
pohybovat v rozsahu od 0 (nejtmavsi) do 255 (nejsvétlejsi). Pixely v prvni tretiné
tohoto rozsahu povazujeme za tmavé tony (téZ stiny), pixely v druhé tietiné za
stiedni tony a pixely v posledni tieting za svétlé tony (téz svétla nebo odlesky).
Upravou svétlych, tmavych nebo stiednich tonii miizete prosvétlit nebo ztmavit
prislusné oblasti obrazku. Vynikajici pomickou pro zobrazeni a vyhodnoceni
svétlych, tmavych a stfednich tontl v obrazcich je histogram.

svétlost

Uroveii jasu spoleéna pro prithlednost a objekt, na ktery je pouZita. Je-li napiiklad
pouzita prihlednost pro objekt jasné barvy, barva prihlednosti pfevezme
srovnatelnou urovei jasu. Totéz plati pro prihlednost pouzitou na objekt tmavé
barvy — prithlednost pfevezme odpovidajici iroven tmavosti.

symbol

Opakované pouzitelny objekt nebo skupina objektti. Symbol je definovan vzdy
pouze jednou a v kresbé na n¢j Ize odkazovat opakovang.

sytost

Cistota (Zivost) barev vyjadiena jako nepfitomnost bilé. Barva se 100% sytosti
neobsahuje zadnou bilou slozku. Barva s 0% sytosti je odstin Sedé.

Sablona

Ptreddefinovana sada informaci nastavujici velikost stranky, orientaci, pozici
pravitek a udaje o mfizce a voditcich. Sablona mtze obsahovat také grafiku a text,
které Ize dale upravovat.

Sum

V kontextu uprav rastrti nahodné pixely na plose rastru, které pripominaji zrméni na
televizni obrazovce.

T

tabulatory s vodicim znakem

Rada znaki umisténych mezi ¢asti textu oddélené tabulatory, ktera pomaha Gtenafi
orientovat se na fadcich s Sirokymi mezerami. Tabulatory s vodicim znakem se
Casto pouZzivaji namisto béZznych tabulatorti, zejména pred textem zarovnanym
doprava, jako naptiklad v seznamech nebo obsahu knihy.
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tabulka klavesovych zkratek

Soubor obsahujici seznam klavesovych zkratek. Vybér aktivni tabulky zavisi na
tom, kterou ulohu pravé provadite.

te¢na

Ptimka, ktera se dotyka kiivky nebo elipsy v jednom bodé¢, ale ptitom ji v tomto
bod¢ neprotina.

teplota

Metoda popisujici barvu svétla pomoci hodnot ve stupnich Kelvina —niz$i hodnoty
odpovidaji podminkam tlumeného osvétleni, které zptsobuje oranzovy nadech,
jako je naptiklad svétlo svicky nebo Zarovky. Vyssi hodnoty odpovidaji
intenzivnimu osvétleni zptisobujicimu modry nadech, naptiklad slune¢nimu
svétlu.

textovy ramecek

Obdélnik reprezentovany pieruSovanymi ¢arami obklopujicimi blok odstavcového
textu vytvoireného pomoci nastroje Text.

texturova vypli

Vypln generovand pomoci fraktalt, kterd standardné vyplituje objekt nebo oblast
obrazku jedinym obrazkem namisto vzoru opakujicich se obrazki.

ton
Odchylka v barvé nebo na stupnici Sedych odstind od ¢erné k bilé.
tonalni rozsah

Rozlozeni pixeld v rastrovém obrazku od nejtmavsich (nulova hodnota oznacujici
nulovy jas) k nejsvétlejsim (hodnota 255 oznacujici plny jas). Pixely v prvni tfeting
tohoto rozsahu povazujeme za tmavé tony, pixely v druhé tietin¢ za stfedni tony
a pixely v posledni tieting za svétlé tony. V idedlnim piipadé by mély byt barvy
pixel na obrazku rozloZeny v celém tonalnim rozsahu. Vynikajici pomickou pro
zobrazeni a vyhodnoceni tonalniho rozsahu obrazki je histogram.

TWAIN

Pomoci ovladace TWAIN dodavaného vyrobcem hardwaru pro digitalizaci obrazu
mohou grafické aplikace Corel ziskavat obrazky ptimo z digitalniho fotoaparatu
nebo skeneru.
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U

ubéznik

Znacka, ktera se objevi, vyberete-1i vysunuti nebo objekt, ke kterému byla ptidana
perspektiva. U vysunuti urcuje znacka ubézniku hloubku (paralelni vysunuti) nebo

bod, v némz by se pro ala prodlouzeni vysunutych povrchi (vysunuti
s perspektivou). V obou ptipadech je ubéznik oznacen symbolem X.

ucaii textu
Myslena vodorovna ¢ara, na niz jsou umistény znaky textu.
uchyty

Osm Cernych Ctvereck, které se objevi v rozich a na stranach vybraného objektu.
Tazenim jednotlivych tichytli mizete ménit métitko objektu, jeho velikost nebo jej
zrcadlové prevratit. Klepnete-li na vybrany objekt, Gichyty se zméni na Sipky,
pomoci nichz mizete objekt otocit nebo zkosit.

Unicode

Standard kédovani znakt definujici znakové sady pro vSechny psané jazyky na
sveté pomoci 16bitové kodové sady a vice nez 65000 znakti. Kod Unicode
umoziuje efektivni préci s textem bez ohledu na jazyk textu, opera¢niho systému
nebo pouzité aplikace.

URL (Uniform Resource Locator)
Jedine¢na adresa urcujici, kde v Internetu je umisténa dana webova stranka.
uvodni obrazovka

Obrazovka, ktera se objevi pfi spusténi aplikace CorelDRAW. Zobrazuji se na ni
informace o prub&hu spousténi, o autorskych pravech a registraci.

uzavi‘ena osnova

Osnova, jejiz pocateéni bod je propojen s koncovym.

uzavi‘eny objekt

Objekt definovany osnovou, jejiz pocatecni bod je propojen s koncovym.
uzly

Ctvercové body na koncich segmentl rovné ¢ary nebo kiivky. Tvar ¢ary nebo
ktivky miZzete upravit pfetazenim jednoho nebo nékolika uzll na jiné misto.

Corel PHOTO-PAINT: Slovni¢ek 427



\Y%
vektorova grafika

Obrazek slozeny z matematicky definovanych tvari — objektl uréenych
umisténim, délkou a smérem, v jakém jsou Cary kresleny. Vektorovou grafiku tvori
kolekce Car a nikoli vzory tvorené jednotlivymi teckami (pixely).

Viz také rastr.
vektorovy objekt

Objekt v kresbé, ktery je tvofen kolekci Car a nikoli vzorem sloZzenym

z jednotlivych tecek (pixelll). Vektorové objekty jsou generovany

z matematickych popist definujicich umisténi, délku a smér, ve kterém jsou ¢ary
kresleny.

vicenasobny vybér
Vybér vice objektli pomoci nastroje Vybér nebo vice uzlti pomoci nastroje Tvar.
vloZeni

Proces umisténi objektu vytvofeného v jedné aplikaci do dokumentu vytvoten¢ho
v jiné aplikaci. Vlozené objekty jsou cele obsazeny pfimo v dokumentu, nejedna
se o propojeni dokumentu se zdrojovymi soubory.

vlozZeni

Importovani a umisténi fotografického obrazku, klipartu nebo zvukového souboru
do kresby.

vnoiena skupina

Skupina dvou nebo vice skupin, které se chovaji jako jeden objekt.
vnoi‘ené objekty PowerClip

Kontejnery obsahujici jiné kontejnery a tvorici slozité objekty PowerClip.
vodici linka

Vodorovna, svisla nebo $ikma ¢ara, kterou lze umistit kamkoli do okna kresby
a pouzit jako pomicku pfi rozmis ovani objekti.
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vodoznak

Nizka urovein ndhodného Sumu ptidana do jasové slozky pixell v obrazku, ktera
nese informace o obrazku. Tyto informace zlstavaji zachovany pii béznych
upravach, tisku a skenovani.

vrstva
Prtihledna rovina, na nizZ mtizete umis ovat objekty kresby.
vrstva predlohy

Vrstva na strance piedlohy, jejiz objekty se objevuji na vSech strankach
vicestrankové kresby. Stranka ptedlohy mize obsahovat vice nez jednu vrstvu
predlohy.

vybér pomoci obrysu

Vybeér objektl nebo uzld tazenim nastroje Vybér nebo Tvar v Sikmém sméru
a uzavienim objektd do obrysového ramecku vyznac¢eného pierusovanou carou.

vybér pomoci obrysu od ruky

Vybér objektii nebo uzll tazenim nastrojem Tvar a urCenim tvaru vybérového
obrysu stejnym zpiisobem jako pfi kresleni cary od ruky.

Viz také vybér pomoci obrysu.

vybérovy ramecek

Neviditelny obdélnik s osmi viditelnymi uchyty, jez se zobrazi okolo libovolného
objektu, ktery vyberete pomoci nastroje Vybér.

vyhlazovani

Metoda odstranéni ,,zubatych okraji‘ ze zakiivenych a Sikmych hran v obrazcich.
Pixely na rozhrani mezi objektem a okolim jsou vyplnény barvami volenymi tak,
aby vznikl hladky piechod.

vykresleni

Vytvoieni dvourozmérného obrazku z tfirozmérného modelu.
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vykrojeni

Tiskatsky termin oznacujici oblast, z ni byly odebrany podkladové barvy, takze se
tiskne jen horni barva. Vytisknete-1i naptiklad mensi kruh na pozadi vétsiho, oblast
pod mensim kruhem neni potisténa barvou vétsiho kruhu. Tim je zaruceno, ze
barva mensiho kruhu zlstane vérna a nebude se prekryvat a misit s barvou vétsiho
kruhu.

vymezujici ramecek

Neviditelny ramecek naznaceny osmi uchyty vybéru obklopujicimi vybrany
objekt.

vyplii

Barva, rastr, ptechod nebo vzor pouzity v urcité oblasti obrazku.

vyrovnani

Mezery mezi znaky a zmény té€chto mezer. Vyrovnani se ¢asto pouziva k priblizeni
dvojic znakl na kratsi vzdalenost, neZ je obvyklé, napt. v kombinacich WA, AW,
TA nebo VA. Zlepsuje Citelnost a dodava textu vyvazenost a spravné proporce,
zejména u veétsich velikosti pisma. V tom ptipad¢ se t€Z oznacuje jako vyrovnani
pard.

vystupni rozliSeni

Pocet bodl na palec (dpi), kterého dosahuje vystupni zatizeni, naptiklad osvitova
jednotka nebo laserova tiskarna.

vysunuti

Funkce, kterda vam umoziiuje pouzit trojrozmérnou perspektivu promitanim ¢ar vné
objektu, ¢imz vznika iluze hloubky.

vytazkova barva

V komer¢nim tisku barva vytvorena jako smés azurové, purpurové, zluté a cerné.
Vedle vytazkovych barev existuji barvy pifimé, coz jsou samostatné ti§téné barvy
s konkrétni hodnotou (pro kazdou piimou barvu je nutné vyrobit zvlastni tiskovou
desku).

vzornik

Rada jednobarevnych poli¢ek pouZivanych jako vzorky pii vybéru barvy. Pojem
vzornik v této pfirucce nekdy oznacuje také samotné barevné policko.
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vzornik barvy

Jednobarevné poli¢ko na paleté barev.

vzorova vypli

Vypli tvotena fadou opakujicich se vektorovych objekti nebo obrazkda.
W

WIA (Windows Image Acquisition)

Standardni rozhrani a ovlada¢ vytvofené spolecnosti Microsoft pro nacitani
obrazku z perifernich zafizeni, naptiklad ze skenert a digitalnich fotoaparata.

Z
zakladni barva

Barva objektu, ktera se objevuje pod pruhlednymi plochami. Zakladni barva
a prihledna barva jsou kombinovany riznymi zptisoby v zavislosti na rezimu
slouceni, ktery pro prthlednost pouZijete.

zalozka

Udaj oznacujici internetovou adresu.

zarovnani do bloku

Uprava mezer mezi znaky a slovy tak, aby mél blok textu rovny levy i pravy okraj.
zdrojovy objekt

Objekt pouzity k tvarovani jiného objektu, napiiklad k slouceni, ofiznuti nebo
priniku. Zdrojovy objekt prebira atributy vyplné a obrysu cilového objektu.

Viz také cilovy objekt.
1P

Bezztratova technika komprese soubort, kterou Ize docilit mensi velikosti soubort
a kratsi doby zpracovani.

zjednoduseni
Metoda reprezentace textu slovy bez vyznamu nebo Sedymi ¢tverecky.
zkoseni

Zesikmeni objektu ve svislém sméru, ve vodorovném sméru nebo v obou smeérech.
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zména velikosti

Proporcionalni zména vodorovného a svislého rozméru objektu zménou jednoho
z téchto rozmért. Velikost obdélniku o vysce 1 cm a Sifce 2 cm lze naptiklad
zmenit nastavenim vysky na 1,5 cm. Z nové hodnoty vysky bude automaticky
vypoctena §itka 3 cm. Pomér stran 1,2 (vyska k Sifce) zlistane zachovan.

znak
Pismeno, ¢islice, interpunk¢ni znaménko nebo jiny symbol.
Ztratovost

Vlastnost komprese soubort, pti niz dochazi k uréitému snizeni kvality obrazku.
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